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DESCRICAO DO CURSO

Disciplina:
ELT 038 - Automagdo em tempo real

Departamento:
Engenharia Eletronica

Professor:
Constantino Seixas Filho

Pré requisitos:
Programacéo em linguagem de alto nivel (Curso de Pascal/Delphi ou C/C++ do curso basico).

Ementa:

Programacdo concorrente; Processos e Threads, Exclusdo mutua; Algoritmo de Peterson;
Secbes Criticas; Seméforos binarios; Semaforos contadores, Eventos, Temporizadores,
Entrada e Saida sincrona e assincrona; Comunicagdo entre processos (IPC); Programacdo em
tempo real.

Objetivo:
Ministrar aos alunos o embasamento tedrico para 0 projeto de sistemas concorrentes,

distribuidos e de tempo real. Os alunos terdo oportunidade de aplicar este conhecimento no
desenvolvimento de aplicagdes num ambiente distribuido multithreading.

Metodologia de Ensino:

() AulasExpositivas em Quadro Negro
(X) Utilizagdo de Transparéncias ou Slides
() Aulaspréticas demonstrativas

() Aulaspréticas de Montagem

() Trabaho tedrico Extraclasse

(X) Trabaho prético Extra classe

(X) Estudo Dirigido/ Listas de Exercicios
() Aulasem Salas de Microcomputadores
(X) Outros— Especificar

Os alunos mais interessados no assunto sdo convidados a desenvolver trabalhos extras, de
cunho tedrico/pratico, valendo pontuacdo suplementar.




Critérios de avaliacao:

Primeiro trabalho pratico: 20
Primeira prova 30
Segunda prova: 30
Segundo Trabalho prético: 20

Todos os trabalhos deverdo ser entregues até a data limite estipulada pelo professor.
Trabalhos entregues apos a data sofrerdo penalizacéo de 10% da nota por semana, até
15 dias da data limite. A partir desta data serdo considerados como n&o entregues.
Todos os trabalhos devem ser enviados vai e-mail para o enderego seixas@task.com.br
com flag de confirmagéo de recebimento ativado.

Programa

1 Programacao concorrente
1.1  Introducdo: Conceitos basicos e definicbes
1.2  Exercicios

2 Processose Threads
2.1  Introducdo ao WNT
2.2  Arquiteturalntel 386
23  Threads
24  Prioridades
25  Criagdo e terminacéo de processos
2.6  Criagdo eterminacéo de threads
2.7  Visudizacéo de processos e threads

3 Exclusdo Mutua
3.1 Invariantes
3.2  Algoritmo de Peterson
3.3  Algoritmo de Dekker
3.4  InstrucOes especiais de hardware
35  Exclusdo mituano WNT
3.6  Objetosdo kernel
3.7 Mutex

4  Seméaforos
4.1  Seméforos binarios
4.2  Seméforos contadores
4.3  Ojantar dosfil6sofos
4.4 O problemados leitores e escritores
45  Usodeseméaforosno WNT
4.6 Eventos
4.7  Temporizadores

5 Entradae Saida
5.1  Operacdes basicas com arquivos
5.2  Acessando arquivos com exclusdo mitua
5.3  Acesso assincrono aarquivos




54  Usodeoverlap
55  Assyncrhonous Procedure Call
5.6 1/0O Completion Ports

6 Comunicacgdo entre Processos (I PC)
6.1  Comunicacdo sincrona e assincrona
6.2  Aplicacdes distribuidas
6.3  Pipesndo nomeados
6.4  Pipes nomeados
6.5 Maildot
6.6  Memoriacompartilhada
6.7  Comunicagdo por mensagens
7 Programacéo em tempo real
7.1  Sistemas operacionais de tempo real
7.2 Algoritmos de escalonamento de tempo real
7.3  Inversdo de prioridades
7.4  Andise de desempenho
7.5 O tratamento de interrupcdes no WNT
7.6  Caracteristicas deum RTOS
7.7  OWNT como RTOS
7.8  Extensoresdetempo red
7.9  Windows CE
7.10 Polling x interrupgdes
8 Tdpicos avancados
8.1  Uso de ambiente multithreading orientado a objetos
8.2  Programacao multithreading em Delphi
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