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Pratico 2 - Supervisdorio

Este trabaho deve ser feito por uma equipe de dois aluncs.

Data de entrega: 24/06/2005 através de e-mail parao Site: seixas@task.com.br
Deve ser enviado um arquivo .zip contendo os programas fontes e 0 executavel.
O programa devera ser codificado em Delphi ou em Visud C++

Vocéva desenvolver uma aplicacdo que utilizaré todos os recursos ensinados no curso.

Inicidmente desenvolva um processo denominado CLP para smular um Controlador LAgico
Programavel. O seu processo ira abrir uma janda de configuracéo para a definicdo de parametros de
até 10 varidveis anddgicas. Para cada varidavel 0 usuério pode escolher o tag (12 caracteres), o limite
inferior (LIM_INF), o limite superior (LIM_SUP), os limites baixo (L), muito baixo (LL), dto (H) e
muito ato (HH).

Também devera definir um modeo de smulacéo para os vaores davaridve (PV). O usuario escolhera
entre:. ONDA_QUADRADA, RAMPA, ONDA_SENOIDAL ou VALOR CONSTANTE. Para
todos os snais deverd determinar a amplitude e para os sinais periodicos determinar (periodo e
amplitude).

Vaiave TAG LIM_INF LL L H HH LIM_SUP
1 12-TT-02 20 80 110 450 480 930
2
3
10

Em seguida desenvolva o processo MONITOR.

Monitor aravés da thread INTERF_CLP ir4 enviar um comando de UPLOAD para CLP e CLP
enviara para ele a tabela com as definigdes das variavel s and ogicas.

Em seguida a INTERF_CLP ir4 pedir a cada periodo programével (default = 1s) a leitura de todas as
PVsde CLP. Egtes valores serdo sdvos em uma memaria compartilhada. Seralido a cada transacéo, o
indice davariave, o vdor daPV e otime stamp.

A comunicacdo entre MONITOR e CLP sera através de um pipe com nome.

Outra thread de MONITOR denominada GERA_ALARM ir& checar todos os valores das varidveis e
ver ;e dgum limite de darme foi excedido. Neste caso GERA_ALARM iraformatar umamensagem de
adarme contendo data e hora, nome da variavel, e descricéo do alarme e ira enviar uma mensagem para
o Maildot “Alarm”. Use 0 componente dado na gpostila de Delphi paraimplementar Maildots.
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A thread/processo ALARME irareceber as mensagens neste maildot, formatar uma mensagem e exibi-
laem umajanda. ALARME ira disparar uma buzina até que todos os aarmes sgja reconhecidos pelo
operador. Um aarme néo reconhecido € mostrado na janela em vermelho e quando reconhecido em
verde. Use um botéo para reconhecer todos os darmes. Se quiser implementar um reconhecimento um
aum dos aarmes, sera recompensado.

Uma thread/processo chamada TREND ira ler periodicamente os valores das variaveis da tabela
compartilhada em memoaria e ir4 tracar um gréfico de tendéncia das varidveis. O gréfico pode ser
individua ou permitir 0 uso de até 8 penas para exibicdo no mesmo gréfico, vocé pode escolher. De
toda forma o usu&io pode visudizar quaisquer das variaveis para visualizacdo. V océ pode utilizar dgum
componente pré existente paratracar o grafico de tendéncia.

Concentre todas as iteracbes de MONITOR com o usu&io em uma thread IHM. IHM ird se
comunicar com TREND através de mensagens padréo Windows (WM_USER). IHM serd athread
principa que criaratodas as demais.

Utilize timers pararedizar as temporizagOes.

Quando o usu&io quiser encerrar a Smulacdo devera acionar a tecla ESCAPE e toda a smulacéo
terminara graciosamente.

Desenhe um diagrama didético mostrando todos os processos/threads, os mecanismos de comunicagdo
adotados e os formatos de cada mensagem, como feito em salade aula. Use este diagrama paraguiar o
desenvolvimento do seu projeto.

Todo desenvolvimento extra sera recompensado com pontos de bonus.
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