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Introducgéao

Introducao

O SYSCON (System Configurator) € um software especialmente desenvolvido para configurar, supervisionar e operar
os produtos da linha Fieldbus da SMAR, através de um computador pessoal com uma interface Fieldbus.

Com uma interface homem-maquina amigavel (IHM), o SYSCON possibilita uma interagdo produtiva e eficiente com o
usuario, sem a necessidade de conhecimentos prévios do software. O uso do protocolo Fieldbus possibilita
interoperabilidade entre o sistema e cada equipamento. A interface fisica - PCl (Process Control Interface) ou DFI
(Fieldbus Universal Bridge) - que permite a comunicagdo com os equipamentos de campo é conectada ao barramento
do computador. Estas interfaces foram desenvolvidas pela SMAR especialmente para sua linha de equipamentos
Fieldbus.

O SYSCON foi desenvolvido para operar com o sistema Windows 2000 ou Windows NT™ da Microsoft®, verséo 4.0
Ou superior.

Este manual refere-se a versdo 5.22 do SYSCON.

Esta nova versao tem por objetivo melhorar a robustez e a estabilidade do SYSCON.

mn
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Syscon

Instalagcao do SYSCON

Requisitos do Sistema

Minimo:
Sistema Operacional — Windows NT 4.0 - Service Pack 3
ou Windows 2000 - Service Pack2
Processador — Pentium 233 MHz
RAM — 64 MB
Espaco Livre no HD — 20 MB
Resolugdo do Monitor — 800x600 - 64 Kcolors
CD-ROM
Recomendado:
Sistema Operacional — Windows NT 4.0 - Service Pack 3
ou Windows 2000 - Service Pack 2
Processador — Pentium 350 MHz
RAM — 128 MB
Espaco Livre no HD — 20 MB
Resolugdo do Monitor — 1280x1024 - True Color

CD-ROM

Preparando a Instalagao

E recomendado desinstalar a versdo antiga do SYSCON antes de instalar novas
versoes.

Siga estes passos para remover a aplicagao:

1. No menu lniciar, aponte para o item Configuragbes e clique em Painel de
Controle.

2. Clique duas vezes no icone Adicionar/Remover Programas. A caixa de
didlogo Adicionar/Remover Programas aparecera.

Selecione o item Syscon da lista de programas.

Clique no botao Adicionar/Remover.
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5. Clique Yes para confirmar a remogéao do SYSCON.

Confirm File Deletion

By Are you sure youwant bo completely remove the selected application and all of s

. componenls?
w |

6. Aguarde alguns minutos até que o SYSCON seja removido do sistema.
Cligue OK.

Feemmmm Programs. From Your Computis

wninginEShipid wil romo Tup Bohwaee Ty poon’ iom yow
o Flaais wal wies aach of B foliwng
CoHmpanaTs i3 Temced

Shamenid prosgram bl

Saanclpid progiam blay

Foldar dimi.

Frogram laldar

Frogram deeciones

Frogram regitny enmin

Uininztall sucoesshlly compleind

L T T S T T

Instalando o SYSCON

Coloque o CD de instalagdo do SYSTEM302 no drive de CD-ROM. A caixa de
didlogo de instalagcao aparecera automaticamente.

Cligue sobre o botdao SYSTEM302.

Siga as instru¢des das caixas de didlogo até terminar a instalagdo. O SYSCON e
outros programas que compdem o SYSTEM302 serdo instalados, tais como,
Device Support e OLE Server.

Para inicializar o SYSCON, clique no botao /niciar, localizado na barra de tarefas,
e aponte para Programas. Escolha o item System302 e, finalmente, clique sobre o
icone do Syscon. Veja a figura a seguir:




Instalacao

= ProcessView License *
hi ProcessWiew *
i= DF Divear

B FRTonls Wisand

=" Gel Licernse
[rlerface Selup
Pci Divvar
PCl Test
Syecon Help
SYECON
SystemalZ Browser
Tag Monit

| aghiow

=
B
7
2
=
=
=

Ao utilizar o SYSCON pela primeira vez, aparecera uma caixa de dialogo alertando
0 usuario sobre a licencga:

! 'j LacaEnsn Ky ricuirnd

QK |

Execute o programa Get License, clique sobre o botdo Generate Fax Back e
preencha o formulario. Envie-o por fax para a SMAR, utilizando o nimero do fax
listado no arquivo FaxBack.txt. A SMAR enviara a License Key possibilitando a
utilizagdo do produto instalado.

Digite o numero de licenga na caixa Syscon License Key e clique sobre o botéo
Grant License Keys. Clique em Exit para concluir.

Agora, o usuario podera utilizar o SYSCON 5.22.
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Usando o SYSCON 5.22

Iniciando o Projeto

Criando um Projeto

Para criar um projeto, va ao menu Project File e clique New. Veja a figura a seguir:
[ Project File

Cipen...

A caixa de didlogo sobre o tipo de documento aparecera. Clique sobre a opgao
Projects, como indicado na figura abaixo:

Frojects

Templates

A janela New Project serd mostrada:
1. Escolha a pasta em que o projeto sera salvo.
2. Digite 0 nome para o projeto na caixa File Name.

3. Clique em Save. Se o usuario ndo quiser mais criar um projeto, clique em
Cancel.

Veja a figura a seguir:
2] =

Setup Mew Project Worksnace

| = ®ied E-

Save [_i Syscan

_Juac
I 5emple
_¥Templates!

File: ruame:
Save st lyper |Fioechl™ fipl - | il

O SYSCON criara automaticamente uma pasta com o nome do projeto criado
dentro da pasta especificada pelo usuario.

Tecla de Atalho:

Barra de T
Ferramentas: El
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Uma vez criado um novo projeto, a seguinte janela aparecera:

& Proj0i M=
= Emm
(d Arcal

Eg Freldbus Metworks

Note que a janela acima contém icones para a Planta Légica, chamada de Area 1,
e para a Planta Fisica, chamada de Fieldbus Networks. Para iniciar a
configuragdo do projeto, leia primeiro uma das sec¢bes: Criando uma Planta
Légica ou Criando uma Planta Fisica.

Abrindo o Projeto

Para abrir um projeto ja existente, va ao menu File e clique em Open. Veja a figura
seguinte:
| Project File
Mow

Clpier

Na caixa de didlogo Open:

1. Na caixa Look in, selecione a pasta que contém o arquivo do projeto
desejado;

2. Clique sobre o icone do arquivo desejado ou digite 0 nome na caixa File
name;

3. Clique em Open para concluir esta operagao.

D T o) o) = ml

|&j

File pamn: Frajll Dpen

Filos cdfype:  [Projocts * fip) =l Caneal

™ O as gead-onhy
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Tecla de Atalho:

Barra de ,..E-,l
Ferramentas: =

Verificando a Versao

A partir da versdao 5.22, o SYSCON verifica se o arquivo de configuracdo foi
gerado por versdes mais novas ou anteriores.

Se o usuario tentar abrir um arquivo de configuragéo que foi gerado numa verséo
mais antiga do SYSCON, a seguinte mensagem aparecera:

Yersion Mismatch E x|

: -jl) Converting From an older conbiguration version.

For discarding, close wathout saving.
Ok I

Para atualizar a configuragdo, va para o menu Project File e clique Save as,
digitando um novo nome para o projeto ou usando 0 mesmo nome para
sobrescrever o projeto antigo.

Se o usuario atualizou a configuragao convertendo o arquivo para o novo formato,
nao sera possivel abrir novamente esta configuragdo em uma versao anterior do
SYSCON.

Se o SYSCON detectar que o usuario esta tentando abrir um arquivo de
configuragdo que foi gerado em uma versdo mais atual, a seguinte mensagem
aparecera:

version Mismatch x|

:\:\l‘) Unabls bo open a newer configuration version.

OBSERVAGAO

Preste muita atencao a esta nova caracteristica porque ela so6 existe a partir
da versao 5.22!

IMPORTANTE

Versdes anteriores a 5.22 nao verificam o arquivo de projeto. Estas
versoes abrirdo o arquivo de projeto gerado por uma versao mais atual
sem causar mensagens de erro, mas a estabilidade do projeto nao estara
garantida.
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Salvando o Projeto

Para salvar as mudancas feitas no Projefo ou em alguma de suas partes, como a
janela da Process Cell ou da Estratégia, va ao menu Project File e clique em Save.
Veja a figura seguinte:

Project [ile
Mew
Cpen...
Cloze

Tecla de Atalho:

Barra de @1|
Ferramentas: =

Este procedimento salvara as mudangas feitas na janela que possui o foco da
aplicacao.

Toda vez que a configuragao do projeto for modificada, nao esquecga de
salva-la.

Salvar Como...

Para salvar o Projeto com um outro nome, va ao menu Project File e clique em
Save as. Veja a figura seguinte:

Projec File

Mew
Cipen...

A caixa de didlogo Save As aparecera:
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Save As [ 7] =]
Sena in I;]SE:'T‘D'E j &= B B

Froyl
3 Projoz
"1 proj0a

e

Sove as type: If‘rcqeos (*Hip) ﬂ Cancaxl

&

Digite o novo nome para o projeto e clique Save. Uma nova pasta sera criada com
o0 nome do arquivo do projeto e os arquivos relacionados ao projeto serdo salvos
nesta pasta.

Salvando toda a configuragao

Use esta opcao para salvar o projeto de configuragdo inteiro. Va ao menu Project
File e clique em Save Entire Configuration. Veja a figura seguinte:

Project File

Rlew
Open...
Close

Save
Save As...

Save Entire Configuration

Tecla de Atalho:

Barra de @;l
Ferramentas: =

OBSERVAGAO

O Arquivo de Modelo nao é parte do projeto de configuragio da planta. E
necessario ter o foco da aplicagao na janela do Modelo e clicar no botao

Save, E, para salvar as mudangas feitas na configuragcio do modelo.

Fechando o Projeto
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Para fechar o projeto, clique na janela do Projeto, se o foco estiver em outra janela
de aplicagéo, va ao menu File e clique sobre Close, veja a figura a seguir:

MNew
Cpen...

Clozse

Sove
Save bg

Ou va para o menu Window e clicar sobre Close All, como mostrado a seguir:

| Wil o
Cosiode
Tile

Arrange lcons

Close All

¥ 1 Projoz

Uma forma mais rapida para fechar o projeto € clicando no botdo Fechar, [x,
localizado no canto superior direito da janela do Projeto.

N&o esquega de salvar o projeto antes de fecha-lo.

Imprimindo a Configuragao do Projeto

Esta secao apresentara as opgdes que o SYSCON oferece para impresséo. Estas
opgdes podem ser encontradas no menu Project file. Veja a figura a seguir:

[ Project Hio
[l

Cipen...
Clise

SEVD

Sove As...

Frinter Setup

Frint... Printing

Frint 1o Fila. .. Options
Frint Frowiow. .

Configurando a Impressao

Esta opcao esta disponivel para a janela do Projefo, a janela de Estratégia e a
janela de Topologia. O usuario pode configurar as opgbes de paginas e
impressora.

Clique sobre este item para abrir a caixa de didlogo Page Setup. Veja a figura a
seqguir:
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Page Selup (7] x]

Papor
Sqe [Laner =]
Source! |.¢u.|lu|r aboally Salec ﬂ
Onanintion Margies (inches)
= Poevsit Lett 025 Faght  [n25"
I Lpndscepn Ton (R[4 Boacen: 0233

[ o | cesn | pver |

No topo da caixa de dialogo hd um exemplo de como ficara o layout da péagina.
Este exemplo mudara conforme as opgdes selecionadas.

Paper:

e Selecione o tamanho do papel ou envelope a ser usado na caixa Size.

e Selecione onde o papel a ser usado esta localizado na impressora através
da caixa Source. Modelos diferentes de impressoras suportam fontes de
papéis diferentes.

Orientation: selecione a orientagcdo da pagina e como o documento sera
posicionado na pagina. Para visualizar a impressao na pagina de exemplo,
localizada no topo da caixa de dialogo, selecione a opg¢ao Portrait ou Landscape.

Margins (polegadas): configure a area de impressao da pagina, digitando o valor
para a margem esquerda, direita, do topo da pagina e do rodapé.

Clique OK para fechar a caixa de didlogo Page Setup e salvar as mudancas
realizadas.

Clique em Cancel para fechar a caixa de didlogo Page Setup sem salvar as
modificagdes.

Clique no botao Printer para abrir a caixa de didlogo Printer Setup e mudar as
opgodes da impressora. Veja a figura a seguir:

10
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Page Setup [ 7] =]

Sty Foady

Typa: HF Lasarlat §

Wherne:  \WDDESERVERADDE_LASERJET_ V. Q1
Commeant

Netwark.. ok | camcs |

No retangulo Printer, selecione a impressora na caixa Name. Clique sobre o botéo
Properties para configurar as opgbes para a impressora. O retangulo Printer
também mostra informagbes sobre a impressora selecionada.

Clique OK para fechar a caixa de didlogo e salvar as modifica¢des.

Clique Cancel para fechar a caixa de dialogo sem salvar as modificacées
realizadas.

Imprimindo a Configuragao

Ao abrir a janela do Projefo e clicar sobre a opg¢ao Print ou sobre o botdo Print,

(=]

=¥ localizado na barra de ferramentas, a caixa de didlogo da Impresséao

aparecera e o usuario podera escolher os itens que ele deseja imprimir. Observe a
figura:

Print Configuration

¥ Process Control Configuration [T Device List 0K

¥ General Information

W Elcks ¥ Block List Cancel |
[ FBE Links ¥ General Infarmation

I Dther Components ¥ Parameter Values A |
[~ FB Links

[ Bulti Link. Topology

¥ Fieldbus Configuration ¥ B Link List
I General Infomation I~ General Information
W Blocks ¥ Connected Pararmete
[~ FB Lirks
[~ Oither Components ¥ Schedule

Process Control Configuration: Selecione este item para imprimir as
informagdes sobre a Configuragdo do Controle de Processo.

General Information: imprime informacgdes gerais sobre a configuracao.

Blocks: imprime a informagdo sobre os blocos, listados por Control
Modules.

11
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FB Links: imprime a informacao sobre os links entre os blocos.

Other Components: imprime informac¢des adicionais sobre
Configuragao do Controle de Processo.

Multi Link Topology: Selecione este item para imprimir informagdes sobre a

topologia, com as Bridges e Fieldbuses.

Fieldbus Configuration: Selecione este item para imprimir informagdes sobre

Configuragéo do Fieldbus.

General Information: imprime informacgdes gerais sobre a configuragao.

Blocks: imprime a informagéo sobre os blocos, listados por Devices.
FB Links: imprime a informacgao sobre os links entre os blocos.

Other Components: imprime informac¢des adicionais sobre
Configuragéao do Fieldbus.

Device List: Selecione este item para imprimir informacdes sobre os Devices e

seus atributos.

Block List: Selecione este item para imprimir informagdes sobre os Blocos.

General Information: imprime informagdes sobre os Blocos,
atributos e localizagéo.

Parameter Values: imprime informagdes sobre os parametros

configurados para os Blocos.

FB Links: imprime informagdes sobre os parametros conectados.

FB Link List: Selecione este item para imprimir uma lista com todos os links da

configuragao.
General Information: imprime informagdes gerais sobre os links.

Connected Parameter: imprime informacdes sobre os parametros.

Schedule: Selecione este item para imprimir informagbes sobre o Schedule,

incluindo o Function Block Execution Schedule e Traffic Schedule.

Clique OK para fechar esta caixa de dialogo e imprimir a configuragao.
Clique Cancel para fechar a caixa de dialogo sem imprimir a configuracao.

Clique no botdo Help para abrir a janela de ajuda.

12
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Imprimindo a Estratégia de Controle

Ao abrir a janela de estratégia e clicar sobre a opgéo Print ou sobre o botdo Print,

Q, localizado na barra de ferramentas, a caixa de dialogo de Impresséo

aparecera e o usuario podera escolher os itens que ele deseja imprimir. Observe a
figura seguinte:

Frotar
Mame:  [\\DOESERVERNDDE _LASERJET v 01 =] Eroparties
Stabus: Foady

Thypa HP Leserled b
Wharo WDDESERVERADOE_LASERJET V01

Cosrerint ™ | Frinio &e
Franl rang Cogme
AN Hiarnkstsr o g I 3.‘

po e T | G ree

[ & | conea |

Printer: mostra as informagdes sobre a impressora selecionada.
e Selecione a impressora na caixa Name.

e Clique no botéo Properties para configurar as opgdes da impressora.

Print Range: indica se o documento inteiro sera impresso ou apenas paginas
especificas.

e Escolha a opgao All para imprimir toda a area de desenho.

e Escolha a opgao Pages para selecionar as paginas a serem impressas,
digitando o nimero das paginas nos campos from: e to..

Copies: seleciona o nimero de copias a serem impressas.
e Digite ou selecione um niimero no campo Number of copies.

e Se mais de uma coépia for selecionada, marque o campo Collate para
imprimir o documento sequencialmente. Se este campo nao for marcado,
a primeira pagina sera impressa quantas vezes o usuario definiu no
nimero de copias. O mesmo acontecera com a segunda pagina e assim
por diante.

Clique OK para fechar a caixa de didlogo e imprimir a estratégia.

Clique Cancel para fechar a caixa de dialogo sem imprimir a estratégia.
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Imprimindo a Topologia

Ao abrir a janela de Topologia e clicar sobre a opg¢ao Print ou sobre o botéo Print,

Q, localizado na barra de ferramentas, a caixa de dialogo de Impresséo

aparecera e o usuario podera escolher os itens que deseja imprimir, conforme
descrito na segao anterior. Observe a figura seguinte:

Pririen

Meme:  [VMDDESEFVERMDDL_LASERUET W 01 =] | Eropeies
Stahuz:  Ready

Type: HIF Lasar)at S

Wheree WMDDESERVERAMDDE _LASERIET _V_01

Conmment: ™ Pk bolie
Prirk 1arge Copies

* Humbor cégopies  [1 =)
L ol

= ; J’Hj‘]ﬂ

Ok | Cancel I

Imprimindo para um arquivo

Esta opcao esta disponivel somente na janela do Projeto. Ao clicar neste item,
aparecera a caixa de didlogo Print Configuration e, assim, o usuario podera
escolher os itens a serem impressos. (Veja a segao Imprimindo a Configurag&o).

Clicando em OK, a caixa de dialogo Save As aparecera:
1. No campo Save in, escolha a pasta onde o arquivo sera salvo.

2. Digite 0 nome para o arquivo no campo File name. O arquivo sera salvo
como um arquivo de relatorio (*. txt).

3. Clique em Save para concluir.

Veja a figura seguinte:

Sene jn. | =L i _I ﬂ '_!I

Fila pame: *-‘n:-.:n g

Sopastpe [Fiopon Fles () |

i
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Para imprimir este arquivo, abra a pasta que contém o arquivo em Meu
Computador, ou através do Windows Explorer. Selecione o icone do arquivo e
clique sobre ele usando o botdo direito do mouse para ativar o menu de atalho.
Clique sobre a opgao Print e a configuragdo do projeto sera impressa.

Visualizando a Impressao

Esta opgédo esta disponivel na janela do Projeto, na janela de Estratégia e na
janela de Topologia. A opgéo Print Preview permite que o usuario visualize o
projeto antes de imprimi-lo. Va ao menu Project File e clique em Print Preview, ou

clique no botao Print Preview,

na barra de ferramentas.

Quando a janela do Projeto tem o foco da aplicagdo e o usuario clica nesta opcéo,
a caixa de dialogo Print Configuration aparece. O usuario seleciona os itens do
projeto a serem impressos. (Veja a se¢do Imprimindo a Configuragéo).

Clique OK e a janela de Visualizagdo sera mostrada. Veja a figura a seguir:

Syscon - Proj0] [Previes)

=T &J& | Page1

Froper dorwaambe

pmm
Furan cris
-
fprecnr e e e 1

s Biirs
[

Laraa maan v o o

rEuT

T E
i

E:

A janela de Visualizagdo possui sua prépria barra de ferramentas:

o=|=| O]og || | Page 1

e R

»

[=Jre

Clique neste botdo para visualizar a pagina anterior.
Clique neste botéo para visualizar a proxima pagina.
Clique neste botéo para visualizar a pagina inteira na tela.
Clique neste botao para visualizar duas paginas na tela.

Clique neste botao para ativar a ferramenta de Zoom. Clique
na pagina para aumentar o tamanho da visualizagao.

Cligue neste botdo para desativar a ferramenta de Zoom.
Clique na pagina para diminuir o tamanho da visualizagao.
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Esta caixa indica qual pagina esta sendo visualizada no
momento.

Cliqgue neste botdo para imprimir o relatério. Esta opgao
abrira a caixa de didlogo Print.

FPage 1

(=]
Elnsel Cligue neste botado para fechar a janela de Visualizagdo e
= voltar a janela de projeto do SYSCON.

Quando a janela de Estratégia tem o foco da aplicagdo e a opgédo de imprimir &
selecionada, a janela de Visualizagdo aparece automaticamente. Veja a figura

seguinte:

8 Syscon - Proj@l (Previaw)

| 5|[T) &« [Poge S o]

Ao clicar no botéo Print, Q, a caixa de dialogo Print aparece. Clique OK para
imprimir o desenho da estratégia. (Veja a segdo Imprimindo a Estratégia de

Controle).

Preferéncias

Para configurar as preferéncias do Projeto, va ao menu Project File e clique em
Preferences. Veja a figura a seguir:
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[ Project File.
L=

Close

Save fiy...

Hrinter Setup. ..
Frint. ..

Frint ko File. ...
Priri. Preview. ..

Security...

Caport List OF Dlocks. .
Import List OF Dlocks. .

1 D:\Program Files\SmarlSyscon|Ss

A caixa de dialogo Preferences sera mostrada:

Preferences EHE
Block
Tag Name Lot sac shion

& Detak Sepaalo

IO Im' I Block List Events Cancel
" Shatege Help

Tag Name: escolha uma das opgdes para a geragao do nome do Bloco:

Default. ao criar um bloco na janela de estratégia ou no dispositivo, o tag
tera o formato padréo: ["bloco" + nUmero de identificacédo].

Device: Ao criar um bloco, em um dispositivo, o tag sera o nome do
dispositivo concatenado com o mnemodnico do bloco € um numero
sequencial interno:

[tag do dispositivo + separador + mnemdnico do bloco + numero
de identificacéo]

Strategy: Ao criar um bloco, na janela de estratégia, o tag sera o nome da
estratégia concatenado com o mnemdnico do bloco e um numero
sequencial interno:

[tag da estratégia + separador + mneménico do bloco + numero
de identificacéao]

Veja a segao Geragdo Automatica de Tag de Blocos para maiores detalhes.

Communication: habilita a verificacdo automatica para os eventos dos blocos
selecionando a opgao Block List Events. A Verificagdo Automatica verifica se a
lista de blocos anexados ao dispositivo é igual a lista de blocos anexados ao
dispositivo fisico correspondente no campo, para todos os dispositivos nas janelas
de Fieldbus abertas. Se esta opgéo nao estiver selecionada, a verificagdo sera
feita quando o usuario abrir a lista de blocos.
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IMPORTANTE

E necessario reiniciar a comunicagdo toda vez que as Preferéncias para a
opcao Block List Events forem modificadas para que as mudangas sejam
realizadas.

Geragao Automatica de Tag de Blocos

Quando o usuario criar um novo bloco e ndo definir seu tag, o tag sera criado
automaticamente e atribuido ao bloco, baseando-se na configuracao feita na caixa
de dialogo de Preferéncias.

Tag Padrao do Bloco
O tag padréo para um novo bloco tem o seguinte formato:
["Bloco" + Numero de identificacgédo]
Onde:
Bloco: é o texto padrao para o bloco;

Numero de identificacdo: € um numero sequencial que identifica o
bloco internamente no projeto.

Tag do Bloco baseado no Tag do Dispositivo

Quando a geragéo de Tag for baseada no Tag do dispositivo, se um novo bloco for
criado em um dispositivo e o usuario nao definir um Tag, seu formato sera:

[tag do dispositivo + separador + mnemdénico do bloco +
numero de identificacgéo]

Onde:

Tag do dispositivo: é o tag do dispositivo onde os blocos estao
anexados;

Separador: € grupo de caracteres alfanuméricos que separam o nome
do dispositivo do nome do bloco;

Mneménico do bloco: € um grupo de caracteres relacionados ao tipo
do bloco;

Numero de identificacgdo: € um numero sequencial que identifica o
bloco internamente no projeto.
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IMPORTANTE

Se o usuario modificar o Tag do dispositivo, os tags de todos os blocos
anexados a este dispositivo serdo atualizados, baseando-se no novo tag.

Se o bloco for removido de um dispositivo para outro, seu tag sera
automaticamente atualizado, baseando-se no tag do novo dispositivo.

Se um novo bloco for criado na estratégia de controle, sem um tag definido, este
assumira um nome baseado no tag da estratégia de controle, desde que o bloco
nao esteja anexado a nenhum dispositivo ainda. Quando o usuario anexar o bloco
ao dispositivo, seu tag sera automaticamente atualizado baseando-se no tag do
dispositivo.

Se um bloco for retirado do dispositivo, seu tag sera atualizado novamente
baseando-se no tag da estratégia de controle.

IMPORTANTE

Como regra geral, se o bloco nao estiver anexado ao dispositivo, mas
estiver anexado a estratégia, seu tag serd automaticamente gerado
baseando-se no tag da estratégia, mesmo se o método de geragao de tags
estiver baseado no tag do dispositivo.

Tag de Bloco baseado no Tag da Estratégia

Quando a geragéo de tags estiver baseada no tag da estratégia, se um novo bloco
for criado sem um tag definido, este assumira o seguinte formato:

[tag da estratégia + separador + mnemdnico do bloco +
numero de identificacéo]

Onde:
Tag da estratégia: é otag da estratégia onde o bloco esta anexado;

Separador: € um grupo de caracteres alfanuméricos que separam o
nome da estratégia do nome do bloco;

Mnemdénico do bloco: € uma série de caracteres relacionados ao tipo
do bloco;

Numero de identificacdo: € um nimero sequencial que identifica o
bloco internamente no projeto.

IMPORTANTE

Se o usuario modificar o tag da estratégia, todos os tags anexados a ela
serao atualizados baseando-se no seu novo tag.

Se o bloco for removido de uma estratégia para outra, seu tag sera
automaticamente atualizado baseando-se no tag da nova estratégia.
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Se um novo bloco for criado no dispositivo e nenhum tag for atribuido a ele, seu
tag sera gerado baseando-se no tag do dispositivo, uma vez que ele ndo esta
anexado a estratégia ainda. Quando o usario anexar o bloco a estratégia, seu tag
sera automaticamente atualizado baseando-se no tag da estratégia.

Se um bloco é retirado da estratégia, seu tag sera atualizado novamente
baseando-se no tag do dispositivo.

IMPORTANTE

Como regral geral, se o bloco ndo estiver anexado a estratégia, mas
estiver inserido no dispositivo, seu tag sera automaticamente gerado
baseando-se no tag do dispositivo, mesmo se o método de geracdo de tag
estiver baseado no tag da estratégia.

Lista de Blocos

O SYSCON pode exportar e importar uma lista de blocos no formato Exchange
File.

O usuario deve fornecer o arquivo a ser exportado, ou importado, com as tags dos
blocos.

Exportando a Lista de Blocos

Para exportar a lista de blocos, va ao menu Project File e clique Export List of
Blocks, como indicado na figura abaixo:

Mroject File

e
ZIpET. . .
Close

SavE
Save fs...
Save &l Froject

Privilber Selup, ..
Print...

Print bz Fila, ..
PHNE Presdes. ..

SECLIICY, ..

Export List OF Blocks. .. k
Irnpork List OF Blocks. ..

A caixa de dialogo aparecera:
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Tamplate Fila Mame:

[" Exportinto a new fle

Destination File:

Cancel [

Clique no botdo Browse para procurar pelo Arquivo Modelo de Exportagédo,
assumindo-se que o usuario tenha criado anteriormente o arquivo com as tags dos

Blocos.

Selecione a opgao Export into a new file para criar um novo arquivo para a lista de
Blocos. Em seguida, selecione o arquivo de destino clicando no botdao Browse

correspondente.

Clique Ok para exportar a lista de Blocos e concluir esta tarefa.

Importando a Lista de Blocos

Para importar a lista de blocos, va ao menu Project File e clique Import List of
Blocks, como indicado na figura abaixo:

Project File

A caixa de dialogo aparecera:

M

CpEn, ..
Cloge

SavE
Save As, ..

Y E lrl I FIpELL

Printer Setup, ..
Print...

Printk ko File. ..
Frint Preview, ..

SECLEY, ..

Expoet Lisk OF Rlacks. ..
Imnport List OF Blocks
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Import List OF Blocks d B4
Template File Mame:
Browsze. ..
0K Cancel |  Hep |

Clique no botdo Browse para procurar pelo Arquivo Modelo de Importagéo.

Clique Ok para importar a lista de Blocos e concluir esta tarefa.

Segurancga

Com o SYSCON 5.22, é possivel evitar que o arquivo de configuragdo seja aberto
por usuarios nao-autorizados.

O banco de dados dos usuarios deve ser instalado com a aplicagao.

Somente o usuario “Administrador’ pode alterar e configurar o banco de dados dos
usuarios. O Administrador é o usuario padrdo do Gerenciador de Seguranca. Ele
nao pode ser removido da lista, mas a senha pode ser alterada.

Habilitando a Seguranga

Somente o Administrador pode ativar e desativar o Gerenciador de Seguranca.

Va ao menu Project File e clique Security, como indicado abaixo:
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A caixa de dialogo Security aparecera:
1. Digite Administrator na caixa User Name.
2. Digite a senha na caixa Password.

3. Clique no botéo Login.

20l
- Friahling- .
;:.':iacmtu Llata—

Liger Name : W
Password: [
i.-"lemeer Pesrril -

A caixa Active ficara habilitada.

Enahbling

v active

Para ativar o Gerenciador de Seguranca, selecione a opg¢ao Active. Sera
necessario digitar a senha de acesso ao SYSCON antes de abrir a aplicagao.

Para desativar o Gerenciador de Seguranga, deixe a caixa Active em branco. O
Gerenciador de Seguranga nao ira verificar o acesso dos usuarios e qualquer
usuario podera executar o SYSCON e abrir um arquivo de configuragao.

OBSERVAGAO

O Gerenciador de Seguranga estara desativado por default. E necessario
seguir este procedimento e ativar o Gerenciador de Seguranc¢a ao usar o
SYSCON pela primeira vez.

Acesso do Usuario

Véa ao menu Project File e clique Security, como indicado abaixo:
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| Project File
Mew
OpET ...

A caixa de dialogo Security aparecera:

2

~ Enabing

¥ irtive
~ Sevuiy Dala-

User Hame

1. Digite o nome do usuario na caixa User Name.
2. Digite a senha na caixa Password.
3. Clique no botéo Login.

Se a informacg&o estiver correta, o usuario tera acesso a aplicacdo. Clique Ok para
fechar a caixa de dialogo Security e usar o SYSCON.

O nome do usuario e a senha sdo sensiveis ao contexto.

Saindo da Aplicagao

Para sair do Gerenciador de Seguranga, va ao menu Project File e clique Security,
para abrir a caixa de dialogo.
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Clique no botdo Logout. Uma mensagem aparecera para confirmar a operagao.

Gerenciando Usuarios

O usuario com perfil de Administrador tem permissao para alterar qualquer atributo
de um usuario.

O usuario com perfil de Usuario pode alterar somente a senha.

Para gerenciar os usuarios no banco de dados, clique no botdo Change na caixa
de dialogo Security.

Senurily - Liwer [hillr’li\lrﬂt‘f] _'?IE!
M Active
— Securitp Dlata
Uses Hame :  |&dnmuistratar
Change |
Password | “
 Uger Permit
| Lol I
| ok | caed |  Hee |

A caixa de dialogo ira se expandir:

Grrurity - lser [Administrator ] | x|
i~ Eraldry — Charge Paszwond
[ Active Mew: | o
| Repeat - I
 Secuily Dato
7 ~User List
Llzer Mame ©  |&dmmestabor Admireztrator | Profile — Add
Charage * Adm
Pariword: | T~ Mng Hpdate
—Uises Pemmit © Us Remove |
oo | Logout | W Enabled UserName[Guest
- Mame; [liurst
0K |  cones | Hep | | Desor [User

A area Change Password é usada para alterar a senha do usuario. A senha deve
ter no minimo quatro caracteres alfanuméricos.

A User List mostra os usuarios que podem acessar o SYSCON.
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A opcéo Enabled é usada para habilitar ou desabilitar uma conta de usuario.
Quando uma conta de usudrio € desabilitada, a conta continua existindo no banco
de dados porém o usuario ndo sera capaz de acessar a aplicagao ou rodar o
SYSCON.

Criando um Usuario

Somente o usuario com perfil de Administrador pode adicionar usuarios ao
Gerenciador de Seguranga.

Para adicionar um novo usuario a User List:
1. Digite o nome de acesso para o usuario na caixa User Name.

2. Digite a nova senha na caixa New e digite a senha novamente na caixa
Repeat.

Digite o nome completo do usuario na caixa Name.
Digite uma descricdo do usuario na caixa Descr.

Clique Add para incluir o novo usuario.

Perfil do Usuario

A opcao Profile determina o tipo de acesso para o usuario.

O perfil Adm permite que o usuario crie, atualize ou remova usuarios do banco de
dados. Nao é possivel alterar as informagdes sobre o Administrador.

O perfil Mng permite que o usuario modifique a senha e verifique as informacdes
sobre os outros usuarios. Nao € permitido criar, atualizar ou remover usuarios do
banco de dados.

O perfil Usr permite que o usuario acesse a aplicagédo e rode o SYCON. Este
usuario nao tem acesso as informagdes sobre outros usuarios. O botdo Change
ficara desabilitado.

Atualizando os Atributos do Usuadrio

O usuario com perfil de Administrador pode alterar qualquer atributo de um
usuario.

O usuario com perfil de Usuario pode alterar somente a senha.
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Para atualizar os atributos de um usuario, selecione o nome na User List. As
informagdes sobre o usuario serdo mostradas na caixa de dialogo Security.

A senha, o perfil, o0 nome, a descrigdo e também o nome do usuario podem ser
alterados.

Digite as informagdes novas sobre o usuario e clique no botdo Update para salvar
os valores.

Mudando a Senha

Para alterar a senha:

1. Selecione o nome do usuario na User List.

2. Digite a nova senha na caixa New.

3. Digite novamente a senha na caixa Repeat.
4. Clique Confirm.
5

Clique Yes para aplicar as alteragcdes da senha.

Removendo um Usuadrio

Somente o usuario com perfil de Administrador pode remover usuarios do
Gerenciador de Seguranga.

Para remover um usuario do banco de dados, selecione o nome do usuario na
User List e clique no botdo Remove.

Uma mensagem aparecera para confirmar a operagao. Clique Yes para remover o
usuario ou clique No para cancelar.

OBSERVAGAO

Nao é possivel remover um usuario que estiver acessando o sistema.
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Criando uma Configuracao Fieldbus

Projeto Logico

Areas
Modificando os Atributos da Area

Para mudar o tag da Area, selecione o icone da Area, va até o menu Edit e clique
em Attributes. Ou abra o menu clicando com o botdo direito sobre a area, e entdo,
clique em Attributes. Veja as figuras a seguir:

Edit B Projectol

Mew Process Cell, ., Praojectil

IMPORTANTE

Se o usuario usar o mouse com a mao esquerda, verifique, através da
janela de Propriedade do Mouse, se o botao direito esta configurado para
abrir o menu de contexto. Se nao estiver, use o botao esquerdo para abrir
o0 menu de contexto.

A caixa de didlogo Area Attributes aparecera. Digite o novo tag da Area e clique
OK.

Process Cells
Criando uma Process Cell

Para criar uma Process Cell, selecione o icone da Area, va até o menu Edit e
clique sobre New Process Cell. Ou abra o menu da Area clicando sobre o icone
com o botao direito e escolhendo o item New Process Cell.
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| Edit

B Projectol

Mew Process Cell,.. ou =P Prujed0l
Attributes... Eé%ﬁﬂ
o e Process Gl
r‘“

Attributes...

A caixa de didlogo Process Cell aparecera. Digite o tag da Process Cell e clique
OK.

| 0K I Carieed Hedy

Se o usuario nao digitar um tag, Process Cell n sera o tag padrao, onde n
é um namero seqiiencial para a Process Cell.

Depois de criar a Process Cell, a janela do projeto ficara semelhante a figura
abaixo:

B Proj01 =] E3
O] Es Proj0l
=3 Aneal
E:j Frocazs Call 1

Blim Fieldbus Mebsorks

A Process Cell tem sua prépria janela. Clique sobre o icone da Process Cell, va ao
menu View e clique Expand para ativar esta janela. Ou abra o menu da Process

Cell clicando sobre o icone com o botdo direito e escolhendo a opgdo Expand.
Veja as figuras a seguir:

View

(9 Areal

- i Fieicbus [

Delete Pml’é';ess Cel

A janela da Process Cell aparecera:
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Uma outra opgao para abrir a janela da Process Cell é clicando duas vezes no
icone da Process Cell na janela do Projeto.

Modificando os Atributos da Process Cell

Para modificar os atributos da Process Cell, selecione seu icone na janela da
Process Cell, va ao menu Edit e clique Attributes. Ou abra o menu da Process Cell
clicando sobre o icone com o botdo direito e escolhendo a opgéo Aftributes. Veja

as figuras a seguir:

Edit |8 Process Cell 1

Mew Control Module, .

R P DRSS

ou New Control Module

A caixa de didlogo Process Cell aparecera. Digite o tag da Process Cell e clique
OK.

Control Module

| 0K I Caried Hedy

Removendo uma Process Cell

Para remover uma Process Cell, selecione seu icone na janela do projeto, va ao
menu Edit e clique Delete Process Cell. Ou abra o menu da Process Cell, clicando
sobre seu icone com o botdo direito e escolhendo a opgdo Delete Process Cell.

Veja as figuras a seguir:
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Edit 8 ProjectDl
ees Cell k = F‘rn:l]';ectDl

ou = @ Area 1

{fii Fleldoy  Expand

Delote Mrocess Cell

Uma maneira rapida de remover a Process Cell é selecionar o icone na janela de
projeto e pressionar a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remogao da Process Cell,
clique Yes.

Process Cell |

::.:) Do wou want 1o delete thiz node and all itz related strategics 7

Y'ag Mo |

OBSERVAGAO

N3o é necessario fechar a janela da Process Cell para remové-la do
projeto.

Control Module
Criando um Control Module

Para criar um Control Module, abra a janela da Process Cell e selecione o icone
da Process Cell. Va4 ao menu Edit e clique New Control Module. Ou abra o menu
da Process Cell clicando sobre o icone com o botdo direito e selecione a opgéo
New Control Module.

| Edit I8 Process Cell 1

...... [
ou | &

Attribﬁes. "

Mew Control Module,

Attributes. .,

A caixa de didlogo Control Module aparecera. Digite o tag do Control Module e
clique OK.
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| 0K I Carieed Hedy

Se o usuario nao digitar um tag, Control Module n sera o tag padrao, onde
n é um numero seqiiencial para o Control Module.

A janela da Process Cell ficara como mostra a figura seguinte:

B Process Cell 1
= B Process Cell 1

Modificando os Atributos do Control Module

Para modificar os atributos do Control Module, selecione seu icone, va a0 menu
Edit e clique Attributes. Ou clique com o bot&o direito sobre o icone do Control
Module e escolha a opcao Attributes. Veja as figuras a seguir:

Edit 8 Process Cell 1

Mew Elack. .. [= B Pocesscett
Attach Block. .. ou mur
Delete Control Module Mews Block. ..

Attach Block...

Delete Control Module

A caixa de dialogo Control Module aparecera.
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Control Module

Tag: |Eu:uriru:u| Module 1

Stale Court: |16

Cancel Help

Digite o tag do Control Module.

O usuario pode também configurar o valor do Sfale Count. O Stale Count é o
nimero de Macrocycles utilizado para sinalizar que o dado ndo foi atualizado no
link.

Clique OK para fechar esta caixa de dialogo.

Removendo um Control Module

Para remover um Control Module de uma Process Cell, selecione seu icone, va ao
menu Edit e clique Delete Control Module. Ou clique com o botao direito sobre o
icone do Control Module e escolha a opgéo Delete Control Module. Veja as figuras

a sequir:

Edit B Process Cell 1
Mew Block. ., = @ Process Cell 1

Attach Block. .. ou Coo Strategy
Delete Control Module Mew Block. .
Aktach Blnck
Akkributes. ., L@
Aktributes...

Uma maneira répida de remover o Control Module é selecionar o icone na janela
da Process Cell e pressionar a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocgéo, clique Yes.

\:{) Do vou realky want 1o delete this node and its related stratlegy?

as Mo |
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Blocos Funcionais
Criando um Bloco

Para criar um bloco, selecione o icone Control Module na janela da Process Cell,
va ao menu Edit e clique New Block. Ou clique com o botdo direito sobre o icone
Control Module e escolha a op¢ao New Block. Veja as figuras a seguir:

Edit B Process Cell 1

Atkach Block, .. g ou

Delete Control Module

Akkributes. .,
Dt Conlrol Module

A caixa de dialogo New Block aparecera:
1. Selecione o fabricante do bloco.
Selecione o tipo de dispositivo fornecido pelo fabricante selecionado.
Selecione a revisdo do dispositivo.
Selecione a DD Revision.
Selecione a CF Revision.
Selecione o tipo do bloco.
Digite o tag para o bloco.
Clique em OK.

Mew Block I

Manufacturer : iﬁfﬂﬂr

© N o o bk~ w D

Device Type . | nC 202

Device Aevy. : mﬁﬂﬂw.:lﬂ CF Rev. : [

Block Type: ]Analng Alarm

ILJL*_L*_

Profile : |Custom

[ ok | concal Help

Se o usuario nao digitar um tag, Block n sera o tag padrao, onde n é um
numero seqtiencial para os blocos criados na configuragao.
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O SYSCON usa as versbes mais recentes de Device Revision, DD Revision e CF
Revision como valores padrao para os blocos. Altere estes valores de acordo com

o dispositivo utilizado na planta e sua revisao.

Veja como a janela da Process Cell ficara:

B FProcess Cell 1
= @ Process Ceall 1
= Conirol Module 1
WY Olock!

M=l E3

Modificando os Atributos do Bloco

O dunico atributo do bloco que pode ser modificado é o tag. Para modifica-lo,
selecione o icone do bloco, vd ao menu Edit e clique Attributes. Ou clique com o
botdo direito sobre o icone do bloco e escolha a opgao Attributes. Veja as figuras a

seguir:

Cdit

OFF Line Characterization. ..
Customize Characterization... ou

Drelate Block

Aktribubes. ..

[ «onteal Module 1

OFF Line Characterization...
Cusbnmize ©harartenzabnm. ...

A caixa de didlogo Block Attributes aparecera. Digite o tag do bloco e clique em

OK.

Marvdachuer | Smar

Dievice Type : (DL A

Nevicr Fev © 105 O Rev - 02

CF Rev. - 01

Rlock Tupe©  Analog Alam

Prolle . CLstam

Block Tag:  [HER

Halp
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Removendo Blocos

Para remover um bloco do projeto, selecione seu icone, va ao menu Edit e clique
Delete Block. Ou clique com o bot&o direito sobre o icone do bloco e selecione a
opgao Delete Block. Veja as figuras a seguir:

Edit T, [
off Line Ch — OFff Line Characterization...
Dyl ssizize iz, 0 Custamize Charactsrizakion. ..
Cuskomize Charackerization. .. u
I Assign Tag. .
M{: Stach Blocl Ml
Dietach Block
Attributes. ..
ori Line charactenzation, . .
Attributes. ..

Uma maneira rapida de remover o bloco é selecionar o icone na janela da Process
Cell e pressionar a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocéo, clique Yes.

TT100

’3) Do you want to delete this node 7

res Mo |

IMPORTANTE

Ao remover um bloco, ele serd removido do projeto mesmo se estiver
inserido no Fieldbus ou desenhado na janela de estratégia.

Anexando um Bloco ao Control Module

Se o0 usuario adicionou pelo menos um bloco ao Projeto Fisico (veja a segéo
Criando um Bloco no Projeto Fisico), sera possivel anexar esse bloco ao Control
Module.

Na janela da Process Cell, selecione o icone Control Module e adicione o bloco.
V& ao menu Edit e clique Attach Block. Ou suério clique com o botdo direito sobre
o icone Control Module e selecionar o item Attach Block. Veja as figuras a seguir:
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Edit E'ﬁ Process Cell 1
Mew Elack. ., I 5 Control
| aachmiock,. | i
5 Mew Elock, .,
DE'EtE Cl:lrltrl:ll MDdUlE ml
Attributes. . 5
Delete Control Module
Akkribukes, .,

A caixa de didlogo Aftach Block aparecera. Clique na seta do menu, selecione o
bloco a ser anexado e clique OK.

Retirando um Bloco do Control Module

O usuario pode retirar um bloco somente se o bloco existir no Control Module e no
dispositivo.

Ao retirar um bloco do Projeto Ldgico, ele sera removido somente do Control
Module e continuara anexado ao dispositivo.

Na janela da Process Cell, selecione o icone do bloco a ser retirado do Projeto
Logico. Va4 ao menu Edit e clique Detach Block. Ou clique com o botdo direito
sobre o icone do bloco e selecionar a opgao Detach Block.

Edit Lonkral Module 1
Bk 01
Off Line Characterization. .. 3 Eloch g
Zustomize Characterization. .. ou OFF Line Characterization.. .
Custnmize Charackesization. ..
Delete Block.

*\_-,! I Delete Block

Attrbutes. ., BT

Allrilbutes.

A caixa de aviso aparecera. Clique Yes para retirar o bloco.
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TT100 %]

\‘?l) Do wou want to detach this node ¢

es Mo |

O bloco sera removido do Control Module, mas continuara existindo dentro do
projeto, inserido no dispositivo.

Arrastando Blocos entre Control Modules

O usuario pode arrastar um bloco de um Control Module para outro, dentro da
mesma janela de Process Cell ou entre janelas diferentes.

Clique no icone do bloco e segure o botdo do mouse pressionado enquanto
arrasta o bloco para o Control Module onde o bloco sera posicionado.

B Process Cell 1

=" Ef Process Cell 1
:| E] antral Moduks 1

‘- [g] Control Module 2 =<

Observe a figura seguinte:

B Process Cell 1

= Process Call 1
= Control Module 1
~d b Block 01
= Control Module 2
| Block 02

Antes de arrastar um bloco de uma janela de Process Cell para outra, lembre-se
de organizar as janelas para facilitar o processo. No menu Window, clique na
opgao Tile.
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Caracterizacao Off Line do Bloco

Selecione o bloco a ser parametrizado clicando sobre seu icone. Va ao menu Edit
e clique Off Line Characterization. Ou clique com o botao direito sobre o icone do
bloco e escolha o item Off Line Characterization. Veja as figuras a seguir:

Edit [@ Conkrol Module 1
O [ganm

ou OFF line Chararterizatinn. ..

Off Line Characterization k

Cuskomize Characterizatiorr. . .

Customize«gharacterization. ..

Delete Block. ' e
Detach Block )
Delete Blodk
Atkributes. .. Detach Block
Attributes, .,

Clicando duas vezes sobre o icone do bloco também abrira a caixa de dialogo de
caracterizagao.

O Ling: Mo Devics - Analog Imput - Block ]

[e[> o [®E:l a@EM0 = [1-[£ [6 Blals s =]

Prararnaler [vmiue . =]
-ST_REV 1 RO
Tan_DESC g vl
STRATEGY 3 B
|-ALERT _EEY L it
BFMODE_BLE 5
|-BLOCY_ERR b FQ
B 7
2iRaliy B
ESBMULATE 3
[0 _SCALE 1] b
B OLT_SCALE 11
|_E] GHANT _DENY 12
10_0FTS 13 B
L aTATUS 0PTS 14 AW
I CHARNNEL 15 B
[L.TYFE 16 B
I Lot _CLIT 17 B
' _FTIME 18 il
B FIFLE_ VAl 12 [:J
4] | ®

| Ege | Close | Help |

Selecione um parametro clicando na linha da tabela. Clique Edit ou clique na
coluna Value correspondente ao parametro.

Depois de editar o valor, clique End Edit para confirmar as alteragdes realizadas.
Se os valores editados no parédmetro estdo incorretos ou ndo precisam ser
alterados, clique Cancel Edit e a configuragao padrdo permanecera.

Veja a figura a seguir:
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Off Line: Mo Devicn - Analoqg Inpul - Block]

[l [o @il [l [ 1114 [o Blals! [+ ]

FBFFIELD AL

cancelEar | [ EndEdi

Paramalar [l Ton JrHa. =]

~ST_REV 1 RO
TaG_DESC e i
ETRATEGY ] B

4 Rw |

EHMODE_BLE 5
BLOCY, EFR B 28]

B 7

0L B

B-SRULATE 3

L-::] *0 SCALE 1

FI"I QUT_SCALE 11

EGHEAMT _DEMY 12
10_0FTS 13 B\
STATUS OETS iy
CHAMMEL 15 R
L_TTFE 15 Fow
Loy CUT 17 P
B FTINE 18 Fw

13 _I_]

Close | Help |

Terminada a edicdo dos parametros, clique Close para sair da caixa de diadlogo de
Caracterizagéo e voltar para a janela da Process Cell.

Para mais informagdes sobre os parametros dos blocos fabricados pela Smar,
veja o Manual de Instrugées dos Blocos Funcionais.

Caracterizacdo Personalizada

O usuédrio pode personalizar a lista de pardmetros da caixa de didlogo de

Caracterizagao.

Selecione o icone do bloco, na janela da Process Cell ou do Fieldbus. Va para o
menu Edit e clique Customize Characterization. Ou abra o menu clicando com o
botédo direito sobre o icone do bloco. Clique no item Customize Characterization.

Veja as figuras:

Edit @ Conbrol Module 1

Off Line Characterization. ..
Zustomize Characterization. .. ou

Delete Block. “E
Detach Block

attributes, ..

A caixa de didlogo Customization aparecera:

4 b Block 01

Off Line Characterization...

Cuskomize Characterization. ..

Attt Tl

Dedete Block
Detach Block:

2 Line Charactetization, ..

attribuces. ..
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Customization: Analog Input

Diefaul ITypa |Ta,g l

Aupilnbie Pammateen: Salpcted Faenmaiars:
ALK, _CDPTION = BLOCK_ERR
ALAFN_FTS P
ALAFIN_S1IN LT
ALEFRT_KEY CHaMMEL
BLOCK_ad b F_FTIME
FELD_ WAL o
GRANT_DENY
HI_aL
HI_HI_ALRS A7
HI_HI_Lin
HI_HI_FRI
HI_LiM |
ok | Conct | |

Na guia Default, selecione os parametros que serdao mostrados para o bloco do
mesmo tipo do bloco selecionado, quando o usuario clicar no botdo Customization

by Type (Default)) ik, da barra de ferramentas de Caracterizagdo. Esta
personalizagédo afetara todas as configuragdes de projeto.

Na guia Type, selecione os parédmetros que serdo mostrados para o bloco do
mesmo tipo do bloco selecionado, quando o usuario clicar no botdo Customization

THET

by Type, Lk da barra de ferramentas de Caracterizacdo. Esta personalizacdo
afetara somente a configuragéo atual.

Na guia Tag, selecione os parametros que serdo mostrados somente para o bloco

T
selecionado, quando o usuario clicar no botdo Customization by Tag, i da barra
de ferramentas de Caracterizagdo Esta personalizacdo afetara somente a
configuragao atual.

Caracterizacdo On Line do Bloco

Para modificar os valores dos parametros do bloco diretamente nos dispositivos, o
usuario deve, primeiramente, executar o comando /nit Communication. (Veja a
segao Comunicagdo para mais detalhes).

Se o SYSCON ja estiver comunicando com a planta, selecione o bloco a ser
parametrizado, va para o menu Communication e clique On Line Characterization.
Ou abra o menu do bloco clicando com o botéo direito, e escolha o item On Line
Characterization.

Communication B Control Modue 1

I Hiackin

On Line Charackerization. ., EnY

1«5 ou OFF Line Characterization...
CLsbnmize Chararterzakom. ...

Assian Tag.. .

Delele Block

0n Line Characterizakion. ..

arribiires. ..
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A caixa de dialogo de Caracterizagcdo aparecera:

Un Lme; Device] - Hesource Block - Bluck

[«[=] I{mlﬁflrflﬁlﬁﬁlﬁlﬁ [ I_I_ [ Bl8[8]| [~ 2

Pacsrnelel [ Qustey [ cha [ otm Ilan
—>T_REV 550 GoodHon Specific 1

I8d5_DESC Giownl Hon Specal 2 H".J."
—STRATEGY 0 GoodMon Specific k!l Fw
—ALERT_LEY 0 Good o Specilic 4 Fw
B-MODE_BLE 3
+BLOCK_ERA iHane Gand Mo 5 pevilic R 0] —
—R%_STATE Orlire GoodMon Specific 7 AD
[ TEST_Rbf A
00 HESDUHCE LoodHon Specte 9 HU
+ MEMLIFAT 1D mm GandHon Specific 0 B0
=DEY_IYFE b il Hon Specale n AU
+DE_REY 4 GandHon Specific 12 B0
—D_HEV 2 Giewnl Hon Specal 13 RU
[ GR&MT_DEMY 14
HAHD_TYFES £Horms Ligend Mo S pescalc 14 RO
—RAESTART fun Gond Hon Specific 16 Fiw/ -
a| | » I

[[ e | cew | e |

Todos os parametros serao mostrados na janela On Line Characterization. Use os
mesmos procedimentos descritos para a caracterizagdo Off Line para editar os
valores dos parametros. Se algum parédmetro dor alterado, ele também sera
alterado no dispositivo correspondente.

Se o usuario modificar o valor dos parametros, estes serdo marcados com um V
na coluna Changed.

Para salvar o valor do parametro mesmo se ele nao foi editado, clique no botao

Mark to save, il localizado na barra de ferramentas de Caracterizagdo. O
parédmetro sera marcado com um V na coluna Changed. Ou use o botdo Mark to
save para desmarcar um parédmetro cujo valor foi alterado mas o usuario nao
deseja salvar as alteracgdes.

Clique em Close para sair da caixa de didlogo de Caracterizagdo. Uma mensagem
de aviso aparecera:

Syscon

S ave modified parameters 7

Clique Yes para salvar as modificagdes realizadas.

Parametros

Ordenagéao dos Parametros

Somente os parametros do bloco podem ser ordenados na janela da Process Cell.
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Selecione um parametro e arraste-o por cima do icone de outro parametro. O
parametro selecionado primeiramente assumira o lugar acima do outro parametro
na lista. Observe a figura:

B Process Cell 1 M= E
] B Procoss Coll 1
] Control Module 1
10 Hlnckl
C' MDDE ELK l:q\’f\\
o Y FTIME

Cursor do Mouse

A janela da Process Cell ficara como na seguinte figura:

B Process Cell 1 =] E3

=@ Control Module 1
=0 A
o MODE_RILE
z ouT
< PY_ITIME

As modificagdes feitas na lista de parametros da janela da Process Cell serao
feitas automaticamente na janela do Fieldbus.

Removendo um Parametro

Para remover um pardmetro do bloco, selecione o icone do parametro, va ao
menu Edit e clique Delete Parameter. Ou abra o menu do Parédmetro, clicando com
o botéo direito sobre o icone, e escolha a opcéo Delete Parameter. Veja as figuras

a sequir:

Edit @ Control Madule 1
= I:I. Elock 01

ou

Uma maneira rapida de remover o parametro é selecionar o icone na janela da
Process Cell e pressionar a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocgéo, clique Yes.
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MODE DLK %]

\3;) Do vou want 1o delete this node 7

Yeg

w |

Estratégias

Criando uma Nova Estratégia

Existe uma janela de Estratégia para cada Control Module criado em cada Process

Cell.

Para iniciar uma nova janela de estratégia, selecione o icone do Control Module,
va ao menu View e clique em Strategy. Ou clique com o botdo direito sobre o
icone do Control Module e escolha o item Strategy. Veja as figuras a seguir:

| Yiew

[ oo,

B Mrocess Cell 1

- @ Procecs Cell 1

= @ ERErTl
pl—

MNews Block. ..
Artach Block...

Delete Control Module
Attributec, ..

Clicando duas vezes sobre o icone Control Module também abre a janela de

estratégia.

B Process Call 1

B Fracess Coll 1

+mm‘

B Contral Modula 1
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Abrindo Estratégias de Controle Existentes

Se alguma modificagéo ja foi feita na janela de estratégia e foi salva, use os
procedimentos descritos acima para abrir a janela existente. Veja a figura a seguir:

B Doiler =] E3
—_ E:' Eoilar Janela de Estratégia Existente
E [ e l
Il 11100
RN B Coscade Mi=1E3
I Fmim -
3 A
I Avcane
TT100 [[r 1oy
J.nab.g l'npu! F"Tr.l Contml
=1
[ [ M.z

Salvando a Estratégia de Controle

A janela de estratégia pode ser salva depois que a éarea de desenho for
modificada, por exemplo, adicionando-se um bloco.

Para salvar a estratégia, va ao menu Project File e clique Save. Veja a figura a
seguir:
Froject File
Mew

Open...
Close

. . By . .
Ou clique no botédo Save, _i, localizado na barra de ferramentas abaixo do menu.

Sempre que qualquer modificagao for feita, ndo esqueca de salva-la.

Fechando uma Estratégia de Controle

Como a janela de estratégia ndo € independente, ndo existe nenhum comando
para sair da janela.
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Para fecha-la, va ao menu Project File e clique Close (a janela da estratégia deve
ter o foco da aplicagéo), veja a figura a seguir:

[ Project File
Mew
Cpen...

Save
Save As.

Ou clique no botdo Fechar, #., no canto superior direito da janela de estratégia.

Adicionando Blocos

Existem trés maneiras para adicionar blocos na janela de estratégia:

a) Arrastando Blocos da janela da Process Cell

Uma vez que todos os blocos foram inseridos no Control Module, o usuario pode
arrasta-los para a janela de estratégia e criar os links entre os blocos.

Neste caso, o usuario trabalhara com duas janelas diferentes: a janela da Process
Cell e a da Estratégia.

Para organizar as telas e tornar mais facil a visualizagdo, o usuario pode coloca-
las lado a lado. Para isso, va ao menu Window, clique Tile e as telas seréo

organizadas dentro da aplicagao.

Se houver mais de trés janelas abertas, é possivel minimizar algumas das janelas
e organizar somente as janelas de trabalho.
[ Windaw
Cascade

Arrange lcons
Cloze All

Selecione um bloco na janela da Process Cell e arraste-o até a janela de
estratégia. Veja a figura a seguir:
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B Process Cell | == E I B Control Module | _[C1) =]
- B Process Cell | =

= B Conwlbogule 1 . ialcc

| -~ S

) /Block2 ™, { >
Blockl 1]

1% Blockl | L

Bloco selecionado

IMPORTANTE

Se o bloco for posicionado muito perto de outro bloco ja adicionado na
janela de Estratégia, ele ndo sera desenhado. O usuario pode mover os
blocos para organizar o projeto apds inseri-los na janela de estratégia.
Veja maiores detalhes nas se¢des seguintes.

A figura a seguir € um exemplo de dois blocos arrastados para a janela de
estratégia:

B Cascado

E possivel criar mais de uma representacdo grafica de um bloco na janela de
estratégia, mas somente um bloco estara inserido no Control Module.

b) Criando Blocos na Janela de Estratégia

No caso anterior, o Confrol Module ja possuia blocos. Agora, o usuario criara
novos blocos na janela de estratégia.

Primeiro, clique na janela de estratégia e verifique se a barra de ferramentas da
Estratégia esta habilitada. Se ndo estiver, va ao menu Tools, aponte para o item
ToolBoxes e verifique se a opgao Strategy esta selecionada.

Clique no botao Function Block, £ na barra de ferramentas da Estratégia.

O cursor do mouse assumird a forma de uma “cruz’ na area de desenho da janela
de estratégia. Use o cursor para clicar sobre a area de desenho.
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A caixa de didlogo New Block aparecera:
1. Selecione o fabricante de bloco.
Selecione o tipo de dispositivo fornecido pelo fabricante escolhido.
Selecione a revisdo do dispositivo.
Selecione a DD Revision.
Selecione a CF Revision.
Selecione o tipo do bloco.
Digite um tag para o bloco.
Clique em OK.

Mandactuer

©® N o o bk w0 D

Device Type | OC W2 d
Device Rev.: 5 vi DD FRev.:|lmr = [:FHE'\".Z!m 1I.I
Block Type . | Analog Alaim |
Profile: ; Cushom |

Block Tag: |

O novo bloco sera desenhado na janela de estratégia e inserido no Control Module
correspondente.

& Control Module 1

If_'_..\_‘_ n

< Block 02

I\L-\_‘l‘_'_ L]

Para adicionar outro bloco do mesmo tipo e fabricante, basta clicar sobre a area
de desenho com o botao direito. O menu contendo os tipos de blocos aparecera:
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B Control Moduole 1

Cursor do Mouse

Andhrnise

Analog Alarm

Irapaut Sishiecioe
Snlponnl (Goneerasor
Splitter

Signal Characimzor
Indiyralor

i

Luzad Lag

Dhesipliary

I rangducas
Enhancad FL
Deannosics Transducnr
QS0

Consant

Analong Inps

FAD Comiral
Resourcs: Black

c) Utilizando um Modelo de Estratégia

E possivel utilizar uma estratégia pronta ou parte dela para adicionar blocos ao
Control Module. Tudo que o usuario precisa fazer é importar um arquivo de
modelo para a janela de estratégia.

Abra a janela de estratégia do Control Module onde se deseja adicionar os blocos

e clique no botao Import Template, EQ- na barra de ferramentas da Estratégia.

Se a barra de ferramentas nao estiver aberta, va ao menu Tools, item Strategy e
escolha a opgao Import Strategy Template. Veja a figura a seguir:

Furrction Block Template

Import Strateqy Template

Export Selacted Siraleoy as Template

Stratedgy Modify

A caixa de dialogo Open aparecera:

1.
2.

Selecione a pasta no campo Look in.

Clique sobre o icone do arquivo de modelo ou digite 0 nome no campo

File name.

Clique em Open.

Veja a figura a seguir:

49



SYSCON - Manual do Usuario

Ligk: [ A Templates - EI EE
] Inlempnt £ w FRPINZ_1Df& wWTTiE 20&

] Alarm M =] Fr30z_10um

| Eagicnid | IFEe_30m

] cescad # ] D3N _ 10

] Do Timplans M =] LoophdisTatalize m

w| Exampls | ranfaait

| ined_ted | rackong M

=] F32_3nim =] TTHE_10Mm

o o

U
Files offype |'3'falcg',- Templaes (5] j el I
Help |

O modelo sera adicionado automaticamente a janela de estratégia. Uma
mensagem aparecera para confirmar se o modelo deve ser importado para a
estratégia. Veja o exemplo a seguir:

&

e =
[

_g'._._‘ Tinparking Temglale ﬂ
! Chek OF L gk Ul Bl ate [0 WP oor sen Files | SimearSrvscont Templales o ascade 1L ] or
_aie Carcel T abert the nprration,

—— I

Clique Ok para importar 0 modelo para a janela de estratégia. Os blocos, links e
parémetros serdo inseridos no Control Module correspondente.

Clique Cancel para cancelar a operagao. O modelo ndo sera importado na janela
de estratégia.

OBSERVAGAO

No SYSCON 5.22, um bloco criado ou importado de um arquivo de modelo
para a janela de Estratégia é automaticamente inserido no Control Module
correspondente.

Se o usuario estiver abrindo um arquivo de configuragdo de uma versao
anterior do SYSCON e o arquivo contém modelos de blocos na estratégia,
estes blocos aparecerdo na janela de estratégia mas nao serdo inseridos
no Control Module. Clique com o botdao direito no bloco na janela de
estratégia e selecione a opgao Attach to Model.
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Removendo Blocos da Estratégia

O usuario deve prestar atengdo ao remover um bloco da janela de estratégia. Um
bloco pode ser removido somente da janela de estratégia ou do Projeto.

Clique no botao Select, k , ha barra de ferramentas de Estratégia, e selecione o
bloco a ser removido. Mais de um bloco pode ser selecionado.

Clique com o botao direito no bloco e selecione Delete no menu:

|| i N u

T

r‘“
I Line Charactesization
Sl woww Hidhdeznn Lin ik

Same Width and Height
Show Info

Propertiss

Ou pressione a tecla Delete no teclado.

A caixa de dialogo Function Block Deletion aparecera. Se mais de um bloco foi
selecionado, aparecera uma mensagem para confirmar a remogéao de cada bloco.
Observe a figura a seguir:

= a =
l\/B:Im-l] } Functiun Bluck, Daluchun =]
o T 7 Do you want lo remonae Block] fom the Application?
To dno oo, click vins
To remowve it frorm the current drawang onky, but not from the Application,
click Mo
To abort delebon click Cancal.
Bloco
lecion
Selecionado Yes | No H—Im

Clique Yes para remover o bloco do projeto. Atengdo: ao clicar neste botdo, o
bloco sera removido da janela de estratégia, do Control Module e do dispositivo. O
usuario perdera os parametros do bloco e os links. O bloco ndo existira mais no
projeto.

Caso o usuario deseje remover o bloco somente da janela de estratégia, clique
No. O bloco podera ser arrastado para a janela de estratégia novamente e o
usuario podera restabelecer os links. (Veja a segdo Restaurando os Links).

Clique Cancel caso nao deseje remover o bloco.

51



SYSCON - Manual do Usuario

Selecionando Objetos na Janela de Estratégia

Selecionando um objeto

Para selecionar somente um objeto na janela de estratégia, clique sobre o botéo
Select, * , na barra de ferramentas de Estratégia, e clique sobre o objeto.

e u l-h._‘q\ L]

(B]n-eil ) H Gﬂl)
s

Esor do Mouse = T

Selecionando mais de um objeto

Existem duas opg¢des para selecionar dois ou mais objetos na janela de estratégia:

e Clique no botao Select, l, na barra de ferramentas de Estratégia, e
selecione um objeto. Mantenha pressionada a tecla Shift do teclado e
clique sobre cada objeto desejado.

e Ou clique em qualquer area vazia da janela de estratégia e arraste o
mouse até selecionar todos os objetos desejados.

<—Ponto Inicial
— : P
<Bhdkl ) Gh!k)l
— B
ElE

— :
( n:u:) ; Blotka
i !

.

T\‘~i='Cursor do Mouse

Selecionando todos os objetos

Para selecionar todos os objetos na janela de estratégia, va ao menu Edit e clique
Select All. Ou pressione Ctrl + A no teclado, para selecionar toda a area de
desenho.
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Mudando a Aparéncia dos Blocos

Modificando o Tag do Bloco

Ao modificar o tag do bloco na janela de estratégia, o tag também sera modificado
na janela da Process Cell. Siga os passos a seguir para alterar o tag:

1. Clique no botdo Strategy Modify, i"rl‘-, na barra de ferramentas de
Estratégia.

2. O cursor do mouse assumira a forma de “cruz’. Clique sobre o tag do
bloco.

Digite um novo tag para o bloco.

4. Cligue sobre a area de desenho para concluir.

Veja a figura a seguir:

——

—_—
l}f T /.f
('mlﬂﬂ é TTI00
\_XN.I .t

Cursor do Mouse

Modificando os Atributos de Dimensao do Bloco

O bloco pode ter sua altura igual a sua largura:
1. Clique no botédo Select na barra de ferramentas de Estratégia.
2. Selecione o bloco.
3. Clique com o botao direito para abrir o menu.
4. Clique na opgdo Same Width and Height.

Veja a figura a seguir:

.

Control Module 3-&11\’ .

. \-ﬂ Delete
- -

OFT Linee Cliar avlerizalion
Show Hidden Links

Same Width and Height

Show Info k

Properties
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As dimensées do bloco serdo modificadas como mostra a figura a seguir:
S
’f;._ e,
(. Elachl > — Elackl
\*-\-\_ St _'_ﬂ_.ﬂ'
e

Mostrando o Tipo do Bloco

Quando um bloco é adicionado a janela de estratégia, o objeto que o representa
mostra somente o tag do bloco. Também é possivel mostrar o tipo de bloco:

1. Selecione o bloco na janela de estratégia.
2. Cligue com o botéo direito do mouse.

3. Clique na opgao Show Info.

Veja a figura a seguir:

L ] | |
.r"f ﬁx\
,
Comtrol Modula 3-AT1 \
Dedete
\\h Oft Line Characterization
- T——  Shnw Hidden Links

W Same Width and Height

o

oparties

O bloco sera representado como mostra a figura a seguir:

B Control Module 1

- | 1
,-"J“"a

Dkl \
Analeg [:lpyj
e

] T [ ]

Mudando as Propriedades do Bloco

Clique sobre qualquer bloco com o botdo direito do mouse. O menu sera
mostrado. Clique na opc¢ao Properties, como indicado abaixo:
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-

Delete
Contral Mo
Okt Line Characterization
Showe Hidden Links
— ) .
p - v Same Width and Height
Show Inluw

T —

A seguinte caixa de dialogo sera mostrada:

Ohject Properies - One Ohject is Selected

Genoral ]Une I Fill I TEJ-:Iﬁdnibutesl

Fonitiom Sirn
w m E Widihe  [91 E
N |68 3: Haight (30 3:

DK | Cancal

Em cada guia, pode-se mudar diferentes propriedades. Por exemplo, a cor da
linha pode ser alterada na guia Line, item Color, € a cor de preenchimento pode
ser alterada na guia Fill, item Color:

—

- o,
Filrlk]

Analng Tapmt

., i

e

Mudando o Formato Padriao do Bloco

Quando um bloco ¢é adicionado a janela de estratégia, ele é representado por uma
elipse (mais precisamente um circulo) que contém o tag de bloco.

Para alterar esta representacdo, va ao menu Options e aponte para o item
Function Block Icon. Selecione um novo formato, como indicado na figura abaixo:
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|
m Window Help
Dibject Froperies...
Direnwinig Fropirrlies

|

Eunction Elock lcon Lieclangle
Rounded Rectangle

Blockl i
* Cllipze
Analog Ingut

A proxima figura mostra os diferentes formatos de blocos:

j-l"--'-'_'_\_\-\--\
Dlockl 3 Blocks Dlocks
Analog Tt Transdazer Analog Outpat
"'\-\_\_,_o-'"f}-)
Elipses Retangulos Retingulos de
canto arredondado
/.‘""_"‘ﬂ_\
Filack® Elacled [ Blocké ]
\M_ _o—"/
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Links
Criando um Link
Os blocos podem ser ligados somente dentro de janelas de estratégia.

Para ligar um bloco a outro, clique no botédo Link, nié- na barra de ferramentas de
Estratégia, e clique sobre o bloco.

@ e

Cursor-do Mouse

A caixa de dialogo de selecdo do paradmetro de saida sera mostrada:

blpd Prosametor Sobeots o Drvon

¥

Parameter Dascription
|lr- DUTPUT of the Block. It contains the operator setting -1

Thi block i In MANUAL mode,

1]

Quando o cursor do mouse € posicionado sobre o pardmetro OUT, uma pequena
explicagdo sobre o pardmetro aparece na caixa de texto Parameter Description.
Cligue no parametro OUT para seleciona-lo e depois clique OK.

O foco retornara para a janela de estratégia, e o cursor do mouse desenhara uma
linha representando o link. Posicione o mouse sobre o segundo bloco e clique
sobre ele.

—

J—
'\.\ l‘_f
Blockl ) R /,é: Hiacka
\.UJ

N
Cursor-do Mousé S

A caixa de dialogo de selegdo do parametro de entrada sera mostrada:
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lageet Pommeter Selechon  No Dewce - PID Coatrad - TICT80

Quando o cursor do mouse € posicionado sobre o parametro de entrada, uma
pequena explicacdo sobre o parametro aparecera na caixa de texto Parameter
Description. Selecione o parametro de entrada e clique OK.

O link sera desenhado automaticamente:

Link Direto

E possivel criar links sem abrir a caixa de dialogo Selection.
Com o botdo Link selecionado, nié- na barra de ferramentas de Estratégia, clique

sobre o bloco com o botao direito do mouse. A lista de pardmetros sera mostrada.
Clique no item OUT que representa o parametro OUT:

—
TTI100 \
\.\;,_lﬂ
Arraste o cursor até o segundo bloco e clique com o botao direito. O menu sera

mostrado. Selecione o0 parémetro de entrada clicando sobre o item
correspondente.Veja a seguinte figura:
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)

TIC100 \ ‘

CAR_IM
BECAL M
TRE IM D
TRE_WAL
FF_WAL

Veja o exemplo seguinte de conexao de blocos em um controle em Cascata:

P S
QTT l[l]) Frivg
R
1’ (,ﬁrwm\)
(/( il
P T
TIC10N FICi0l

Atributos do Link

Um link tem diversos atributos que podem ser modificados. Use o botdo Select,

h , Na barra de ferramentas de Estratégia, para selecionar um link. Clique sobre o
link com o botao direito para abrir 0 menu.

No sub-menu Labels, ha trés opgdes:

e Show Link Label: se esta opgao estiver selecionada, a identificagdo do link
sera mostrada.

e Show Output Parameter. se esta opgao estiver selecionada, a
identificagcdo do parametro de saida do link sera mostrada.

o Show Input Parameter:. se esta opgao estiver selecionada, a identificacdo
do parametro de entrada do link sera mostrada.

A figura seguinte indica o submenu de op¢des Labels:

Delete |

Show Lk Labe

v Show Oubput Parameter
v Show Input Parameker

Reference Poink

Properties I
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No sub-menu Reference Point, selecione o ponto de referéncia para a ferramenta
Modifying. Ha trés opcdes:

e Ref. On Current Point. o ponto selecionado é o préprio ponto de
referéncia.

e Ref. On Previous Point. o ponto selecionado sera posicionado de acordo
com a posigdo do ponto anterior.

e Ref. On Next Point. o ponto selecionado sera posicionado de acordo com
a posigao do proximo ponto.

A figura seguinte indica o submenu de op¢des do Reference Point.

Delete

Labels »

3« Ref. on Current Paink
Ref. on Previous Point

P ki
LS Ref, on Mext Point

Quando o it’em Properties é selecionado, a caixa de dialogo Object Properties é
mostrada. E possivel modificar as cores das linhas e de preenchimento, por
exemplo.

Removendo Links

Para remover um link da janela de estratégia, selecione o link usando o botéo

Select, L na barra de ferramentas de Estratégia. Clique com o botdo direito
sobre o link e selecione a opgéo Delete.

———

T
-
Labcls 3

Reference Point  #

Pruopes Lies
TIC100 )

7

—

Ou pressione a tecla Delete no teclado. A caixa de diadlogo Link Deletion
aparecera:
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il Link Delotion. B

Todo o, click Yes
T'o remowve i from the current draweng anhy, chick Mo,

Link

Selocionado |« dases Tor abiod daleficin click Cancal

TICINN
Yos

"*-ui_.f' “::) Do you want to remove the ink from the Apphication?

No | [Gancei]

Atencao!!! Ao clicar Yes, o link e os parametros serdo removidos da area de
desenho, e também do Projeto. O link ndo existira mais no Control Module nem no
dispositivo.

Clique No para remover o link somente da area de desenho. Neste caso, o link
podera ser restaurado depois, se necessario. (Veja a se¢do Restaurando Links)

Caso nao deseje remover o link, clique Cancel.

Restaurando Links

Considere a seguinte estratégia:

Esta estratégia tem dois links de retorno: um link do bloco 3 para o bloco 2 e o
segundo link do bloco 2 para si mesmo.

Supondo que eles tenham sido removidos somente da janela de estratégia. Para
restaurar os links, siga estes passos:

1. Selecione o bloco que teve o link removido.
2. Abra o menu do bloco, clicando sobre ele com o botao direito.
3. Clique no item Show Hidden Links.

Veja a seguinte figura:
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- m "
~,
Elloak 02 \?
Dicloke
-
- ™ Off Line Characterization

+ Same Width and Haight
Show Info

Properties

Depois de restaurados, os links ndo serdo mostrados na posi¢cao anterior. Eles
provavelmente serdo mostrados como os links na figura abaixo:

=

"y

(X ]

=
( Bhdlb

™

Veja a se¢cdo Redesenhando Links para saber como redesenhar os links.

Redesenhando Links

E possivel redesenhar a linha de um link arrastando as “quebras de linha” sobre a
area de desenho, criando uma nova quebra de linha ou removendo uma quebra de
linha.

Para criar uma quebra de linha, clique sobre a linha do link com o botdo esquerdo.
Para remover uma quebra de linha, clique sobre ela com o botao direito do mouse.

Considere a seguinte estratégia.
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Para redesenhar o link do bloco 2 para o bloco 1, no exemplo acima, siga os
seguintes passos:

1. Use o botdo Select, h, na barra de ferramentas de Estratégia, para
selecionar a linha do link.

2. Clique no botdo Modify, é na barra de ferramentas de Estratégia, e as
quebras de linha serdo mostradas.

3. Clique sobre a linha do link com o botdo esquerdo do mouse para criar
uma quebra. Veja a figura:

‘v<\-|ur.-|. 1 )
r\i-’r - = -
N\

[

=,
Nova Quebra\-

de Linha ( ")q_
“Elockd>

T

4. Cliqgue sobre uma quebra de linha e arraste-a sobre a area de desenho
para redesenhar o link.

De acordo com o ponto de referéncia, aperte a tecla Cfrl enquanto arrasta a
quebra de linha, para desenhar uma linha horizontal ou vertical, a partir do ponto
de referéncia. Ou aperte a tecla Shift enquanto arrasta a quebra de linha, para
desenhar uma linha diagonal, também a partir do ponto de referéncia.

Veja na seguinte figura o novo link:

4

e

- —. ".\
l—<-3b='h2- }-‘——
-
-
- e
T
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Arquivos de Modelo

E possivel usar uma estratégia pronta, ou parte dela, em outro arquivo de projeto
ou em uma Process Cell. Para isso, € necessario criar um arquivo de modelo de
uma configuracdo de estratégia. Depois, basta importar o modelo no Control
Module, modificando os tags e atribuindo os blocos aos dispositivos.

Através dos arquivos de modelo, é possivel acelerar, e muito, o desenvolvimento
da estratégia, tornando o usuario mais produtivo e eliminando o trabalho repetitivo.
O tempo de engenharia e os custos sdo reduzidos, o trabalho fica mais rapido.

Ao mesmo tempo, a configuragdo se torna mais consistente, mais nitida e mais
facil para identificar falhas. Modelos pré-configurados também eliminam muitas
chances de erros. O processo monétono de instanciar blocos e a agonia de se
esquecer de um parametro é coisa do passado.

Criando um Arquivo de Modelo

Para criar um arquivo de modelo, va ao menu Project File e clique New:

Froject File

Open...

LAEE

...
0

...
i
=
r_.:\.

Ou clique no botdo New, E na barra de ferramentas abaixo do menu. A caixa
de selecdo do tipo de documento sera mostrada. Clique na opgao Templates,
como indicado abaixo:

=e|ech 8 ThpEe:

Frojects

A janela Template aparecera:
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A janela do modelo é parecida com a janela de estratégia. O SYSCON nomeara
esta janela como Template 1.

Salvando um Arquivo de Modelo

Para salvar um arquivo de modelo, é necessario desenhar algum objeto na janela.
Para salvar o modelo, va ao menu Project File e clique Save:

Froject File

e
Open...

Close

B
Ou clique no botdo Save, El na barra de ferramentas abaixo do menu. A caixa
de didlogo Save As sera mostrada:

1. Escolha a pasta onde o arquivo do modelo sera salvo. Hd uma pasta
chamada Templates, dentro da pasta SYSCON. Recomenda-se salvar

todos os arquivos de modelos nesta pasta.
2. Digite 0 nome para o arquivo de modelo na caixa File name.

Clique em Salvar.

Veja a seguinte figura:

Savan jn |_t|n:lr:|all:-$ - EIE!I

] 3edamantii (W] FPI02_10 = TT302_2D.H

] e (] FrdE_10um

] brasicped i [} IF302_3D it

m] coscade B () LDA0E 10

o] DacTamplass th (] LoopWithToalizer it

m] Exarnple 8 =] rnandana i

o] fevincd_Foedd 11 (] tracking

] 02 _ w0 = TTI02_10m

—
Sevo asype [Templeses - # =] Cancal

™ Open ns pead-onky

Sempre que o desenho do modelo for alterado, ndo esqueca de salva-lo.
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Abrindo um Arquivo de Modelo

Para abrir um modelo existente, va ao menu Project File e clique Open:

Froject File

[ew

Open. ..

B
Ou clique no botdo Open, El na barra de ferramentas abaixo do menu. A caixa
de didlogo Open aparecera:

1. Na caixa Look in, selecione a pasta que contém o arquivo do modelo
desejado.

2. Na caixa Files of type, selecione o tipo Templates (.FFT).

Clique no icone do arquivo de modelo ou digite o nome na caixa File
name.

4. Cliqgue em Abrir para concluir esta tarefa.

Veja a seguinte figura:

Look n: ¥ ﬂ E!‘
] Jaloment ] | TTa02_20m

:‘]_.fu,lar:r.lu 30

o) basicpid ] IF302_300

] caimie 9 = LD302_1004

] DocTemplote it ] Loop'WithTotalizer f

) Example 5 1] rariars S

] e _twd ] racking

] 1030 W] TTI0E_ 10

Fila pame: !

Filaz of bype: [TE malates (*#)

™ Dpan 82 asd-ansy

Fechando um Arquivo de Modelo

Para fechar o modelo, clique na janela, no caso do foco estar em outra janela de
aplicagédo, va ao menu Project File e clique Close, como mostra a seguinte figura:

Project File

Tl

Open...

Sawe
Sane Ao,
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Um caminho rapido para fechar a janela do modelo é clicando no botdo Fechar,
[=, no canto superior direito da janela.

Nao esquega de salvar o modelo antes de fecha-lo.

Editando um Modelo

A janela de modelo tem as mesmas propriedades da janela de estratégia. E
possivel desenhar links e blocos, e também configurar os atributos de blocos. A
Unica diferenga é que os blocos nido serdo adicionados a um Control Module ou a
um dispositivo.

Criando Blocos

Para iniciar o processo de edi¢do, adicione os blocos a area de desenho, usando o

botdo Function Block Template, ﬂ na barra de ferramentas de Estratégia. Siga
0s passos descritos na se¢éo Criando Novos Blocos em uma Janela de Estratégia.
A Unica diferenga é que os blocos néo seréo adicionados a um Control Module.

Modificando Atributos de Blocos

E possivel modificar o tag dos blocos, atribuindo nomes relacionados ao tipo de

bloco ou de fungédo. Use o botao Strategy Modify, é na barra de ferramentas de
Estratégia. Siga os passos descritos na segdo Modificando o Tag do Bloco.

Criando Links

Neste caso, use o processo de link direto para conectar os blocos. E possivel
alterar a identificagao do link. (Veja a segéo Links)

Caracterizacdo de Blocos

Abra a caixa de didlogo de Caracterizagéo clicando duas vezes sobre o bloco. E
possivel editar os parametros dos blocos. (Veja a se¢édo Caracterizagdo Off-line do
Bloco)
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Importando Modelos dentro de uma Janela de Estratégia

Os modelos s6 podem ser importados dentro de uma janela de estratégia. Clique
duas vezes no icone do Control Module para abrir a janela de estratégia.
Para importar um modelo dentro de uma janela de estratégia, clique no botéo
Import Template, :'E‘_‘i, na barra de ferramentas de Estratégia. A caixa de dialogo
Open aparecera:
1. Na caixa Look in, selecione a pasta que contém o arquivo de modelo
desejado.
2. Clique no icone do arquivo ou digite 0 nome na caixa File name.

3. Clique em Open para concluir esta tarefa.

Veja a figura seguinte:

Lok jn [ Templetes 1o o = m)
#] Jelemantfil = FP302_1D: ] TT302_20 /i

] Admrn = Fra0E_100m

o] basicpid fi o] IFI02_J0 fit

m] cascadie M =] LO30Z_10.m

] DocTamplmie i ] Loop'ith Totalizer th

] Ecamgle i ) moniton i

] fod_Pwed Bt | racking 1

] Firx02_30m A TTH2_ 0=

- bt

Filins of by Iﬂ!'ﬂll-l_{f Tarnpletes (=) j Canenl I
Help I

O desenho do modelo sera adicionado a janela de estratégia. Uma mensagem
aparecera para confirmar se o modelo deve ser importado para a estratégia. Veja

0 exemplo a seguir:

Q @
c w-m»

P = n.
Irnporting Templste oy “:!:j
) A ke OF b import the bamplats [D:Erogram Fles | SodrSyscon] Templatescasc ade Fit] or
Al Cancel bo sbork he cperation.
[

Clique Ok para importar o modelo para a janela de estratégia. Os blocos, links e
parametros serao inseridos no Control Module correspondente.
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Exportando Modelos de uma Janela de Estratégia

E possivel selecionar uma estratégia pronta, ou parte dela, e salvar como um
arquivo de modelo.

Selecione os blocos e os links que fardo parte do modelo. Observe a figura
seguinte:

Objetos
Selecionados

Clique no botdo Export Template, En'ﬂ- na barra de ferramentas de Estratégia.
A caixa de didlogo Save As aparecera:

1. Escolha a pasta onde o modelo sera salvo. Recomenda-se salvar o
arquivo de modelo na pasta Template.

2. Escreva o nome do arquivo do modelo na caixa File Name.
Cligue em Save.

Veja a figura seguinte:

Smaj |3 Temgleos e 2 =

EETER =] FFE02_10 [ TT302_20

®] adarm AN _10m

] hasicpid fi ] IF02_ 04

=] cascadi = LOE0Z_10m

] DacTemplahe 1 ] Lsaphith T otalzes #

o] Esmmpla | | monsara =

] e _fecd i ] treschang

=] F1302_10 % W TTI0Z 1D

Fila gama: | ! Sene !

Seveas fpe  [Svalegy Templales ) =l Cancal
Help

A estratégia selecionada sera salva em um arquivo e, dessa forma, podera ser
usada em outra configuragédo de projeto.
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Projeto Fisico

Fieldbus Networks

Criando um Fieldbus

Para criar um Fieldbus, selecione o icone do Fieldbus Networks, va para o0 menu
Edit e clique New Fieldbus. Ou abra o menu clicando sobre o icone do Fieldbus
Networks com o botéo direito. Clique no item New Fieldbus. Veja as figuras:

Edit = ﬁ,‘. nengli?

G freal
[t icbus..., [N PN b et
Expand

Communication Settings...

A caixa de didlogo New Fieldbus sera mostrada. Selecione a porta de
comunicagdo para o Fieldbus, digite o tag e clique OK.

OO
Tuype: |H1 j

Tag: ||

0k | cancel | Hep |

Se o tag nao for digitado, Fieldbus n sera o tag padrao, onde n é um
numero seqiiencial para o Fieldbus. O Fieldbus Networks nao tem
correspondéncia direta com qualquer Process Cell existente.

Depois de criar o Fieldbus, a janela do Projeto sera como a da figura seguinte:

(= fa Pruj01
(3 Areal
ol el dous Metworks
&% Meldbus1
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O Fieldbus tem sua propria janela: clique no icone do Fieldbus, va ao menu View e
clique Expand. Ou abra o menu do Fieldbus, clicando com o botdo direito sobre
seu icone. Clique no item Expand.

Wigw ~faE Fieldbus Netwarks

Erme ,, A ‘

Delete Fieldbus

A janela Fieldbus sera mostrada:

B MNeldbus1

&k

Outro caminho mais simples para abrir a janela Fieldbus é clicar duas vezes no
icone do Fieldbus na janela de Projeto.

Modificando os Atributos do Fieldbus

Para modificar os atributos do Fieldbus, selecione o icone do Fieldbus na janela
Fieldbus, va ao menu Edit e clique Attributes. Ou abra o menu do Fieldbus
clicando sobre o icone da janela Fieldbus com o botado direito. Clique no item
Afttributes. Veja as figuras:

B

New Device.. ov | P omie. |
e Bridge Bewe Bridye
Ch Inka..?
ange lnto Updzte
Downlead..,
Dowwnload Schaddle. .

Change Inta... a |

A caixa de dialogo Fieldbus sera mostrada.
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Type: I H1 ﬂ

Tag: [Fieldbus 1

Upeslream Poil I J

[ 1z Redundant

~Scheduls
Macnocycle: 130

Foreground Traffic: I:ﬂl
Backoound | rathe: I'I'I.I'LI

[[ok | concd | Hop |

Digite o tag do Fieldbus.

E possivel determinar o tempo a ser dedicado para o Background Traffic. O
Background Traffic (em ms) afeta o tempo de atualizagdo das variaveis
supervisionadas. O valor minimo é 100 ms. O macrocycle é atualizado
automaticamente.

Para ajustar o macrocycle:
1. Escreva o novo valor para o macrocycle.
2. Clique Override.

Os valores para Background Traffic e Foreground Traffic séo calculados.
Clique Ok para aceitar estes valores e concluir esta tarefa.

Para restaurar o valor padrdo do macrocycle, clique Default e depois Ok, como
mostra a figura seguinte:

Feiibes
T JHi =

Tag: [Fieddbus 1

Un:hml‘u‘t:l j

[~ Iz Redundant

— Sidwahile
LI ETETEE Ealil

Foreground Traffic: l::ll
Backgiound Traffic: IITﬂ

Overide |  Default |

[t (JTH G
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Depois de clicar Override ou Default (antes de fechar a caixa de dialogo do
Fieldbus), é possivel restaurar o valor anterior do macrocycle clicando Cancel.

Fiekdbus
T [ =]
Tag: [Fietdbus 1
Upstieam Port - | =l
I~ Is Nedundant
~Scheule -
Maviucpcle. foie
Foreground Drsthe: |30
Backgiound Traffic: 1700
Ovenide |  Defaut |

T Eemca? Heb |

Clique no botdo Cancel para fechar a caixa de didlogo sem aplicar as
mudangas no Fieldbus. Todas as modificagdes serdao descartadas, e
todos os parametros do Fieldbus serao restaurados para o estagio inicial.

Alterando Informacgées

Para alterar o Fieldbus, selecione o icone na janela do Fieldbus, va ao menu Edit e
clique Change Info. Ou abra o menu do Fieldbus, clicando com o botéo direito e
selecionando a opg¢ao Change Info. Veja as figuras:

B
Mew Device. . e oy !ﬁ!ﬁ :
" ou MNewe Device. ..
Mew Bridge Mew Bridge
Aktributes, ., Linve List, ..
Update
Dowmload),

Download/Schedule. .

Arcrbutes. ..

[ e o, ]

A caixa de didlogo Change Info aparecera. Selecione a porta de comunicagdo para
o Fieldbus e digite o tag na caixa Tag. Clique OK.
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Type: [H1 =

Tag: [Freldtus 1

Removendo um Fieldbus

Para remover um Fieldbus, selecione o icone na janela de Projeto, va ao menu
Edit e clique Delete Fieldbus. Ou abra o menu do Fieldbus, clicando sobre o icone
com o botao direito. Clique no item Delete Fieldbus. Veja as figuras:

| Edit 4@ Fieldbus Metworks

=== o e
ou Expand...

Uma maneira rapida de remover o Fieldbus é selecionar o icone na janela de
projeto e pressionar a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remogao, clique Yes.
Ficldbus1

“?P; Do wou ward fo delete this node and all s related dewices 7

s Mo |

Dispositivos
Criando um Dispositivo

Para criar um dispositivo, abra a janela Fieldbus e selecione o icone Fieldbus. Va
ao menu Edit e clique New Device. Ou abra o menu do Fieldbus, clicando sobre o
icone na janela Fieldbus com o botao direito, e clique no item New Device. Veja as

figuras:
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Edit B Fieldbus 1
Mew Bridge ou |

Mz Bridge %

Attributes. .. : :
Lie List, .,
Change Inta. ..
Update
Dawwrioed. ..

Downloed Scheddle. .,

Aktributes. .
Change Tnkn.....

A caixa de dialogo New Device aparecera:
1. Selecione um fabricante da lista.
Selecione o tipo do dispositivo fornecido pelo fabricante selecionado.
Selecione a revisdo do dispositivo.
Selecione a revisdo da DD.
Selecione a revisdo do CF.
Digite a identificagéo do dispositivo.
Digite um tag relacionado ao dispostivo.
Clique OK.

© N o o bk~ w D

New Device
Manufactuer  [Sonar ~]
Device Tvpe: ) p 202 =]
Device Rey. lﬂ DD Rew. : lﬂ CF Rew. : lﬂ
Device |d: |
Devics Tag: |

Cancel Help

Se o tag néo for digitado, Device n sera o tag padrdao, onde n € um nimero
sequencial para os dispositivos.

A janela Fieldbus ficara semelhante a figura a seguir:
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B Ficldbusi == E3
F- & Device]

Modificando os Atributos do Dispositivo

Para modificar os atributos do dispositivo, selecione o icone, va ao menu Edit e
clique Aftributes. Ou abra o menu do dispositivo clicando sobre o icone com o
botéo direito. Clique no item Attributes.

Edit & Fieldbus 1

Delete Device = &8 Fieddbus 1
ou el
-

Delete Device

AsEgT Tag .
Change BOF Class
Update

Drovenload:.,

T

A caixa de diadlogo Device Attributes aparecerad. Modifique os atributos do
dispositivo e clique OK:

Device Attributes

kanifarturer - |5mar

[ievice Type : |LD 202

Davice Rew. : |04 DD Bew. - 02 CF Rew. - (01

D o I LI

Device Tay. IU evice 1 LI

BOF Clas=s IH A3 LI
Cancel |  Hep |
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Mestre Backup

Para fazer um dispositivo trabalhar como Mestre Backup, o dispositivo deve ser
selecionado como Link Master:

1. Clique na seta na caixa BOF Class.
2. Selecione a opgao Link Master.
3. Clique Ok.

Veja a figura seguinte:

Device Attributes

barufarhimer - Smar

Device Tupe : LD 202

Device Flev.: 04  DDRew: 02 CFRew: 01
D [ I j
Devive Tay . ILJ evice 1 j
BOF Class Hasic x|

B asic

Quando o SYSCON estiver trabalhando online, abra o menu do dispositivo e
selecione a opgao Change BOF Class. O SYSCON mostrara uma mensagem
solicitando que o dispositivo seja reinicializado. O dispositivo operara como Link
Master.

OBSERVAGAO

Durante o download, todos os Mestres Backup na Rede Fieldbus serao
configurados com o Traffic Schedule.

Removendo um Dispositivo

Para remover um dispositivo da janela de Fieldbus, selecione o icone, va para o
menu Edit e clique Delete Device. Ou abra o menu do dispositivo clicando sobre o
icone com o botao direito. Clique no item Delete Device. Veja as figuras:
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Edit -&& Fieldbus 1

=@ |

s ou
f ’ “
Attributes... FB fssign Tag...
Change BOF Class
Lpdate
Downlead, .,
Attributes. ..

Uma maneira rapida de remover o dispositivo é selecionar o icone na janela do
Fieldbus e pressionar a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocao, clique Yes.
Devicel _______H

&I Do wou want to delete this node 7

Yes [o |

OBSERVAGAO

Antes de remover um dispositivo, todos os blocos inseridos no
dispositivo devem ser removidos!

Ordenacgao dos Dispositivos

Selecione o icone do dispositivo e arraste-o por cima do icone de outro dispositivo.
O dispositivo selecionado primeiramente assumirda o lugar acima do outro
dispositivo na lista:

B& Fieldbus1 =1 E

O %& Ficldbusl
B Bridge|
& & Deviga?

[

Cursor do Mouse

A janela do Fieldbus ficara como na seguinte figura:
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B Fieldbus1

_ 5 Gl
-+ -y Bridgel
+- €8 Diewica?
& & Devicel

Bridges

Bridges s&o usadas quando um bloco deve fornecer um valor para outro bloco,
mas estes blocos estdo dentro de Fieldbus Links diferentes.

Criando uma Bridge

Para criar uma bridge, selecione o icone Fieldbus, na janela Fieldbus, va ao menu
Edit e clique New Bridge. Ou abra o menu do Fieldbus clicando sobre o icone com
o botdo direito. Clique no item New Bridge. Veja as figuras:

ok 8 Fieldbus 1
ew Device... BT
[ neweridge | 453 De Mew Device...
attributes, m

Change Inkao... Live List, .,

[Ipdate

Dawnload,, .
Dawnload Schedule, .,

Attributes., .,
Change Into...

A caixa de didlogo New Bridge aparecera:
1. Selecione o fabricante da bridge.
Selecione o tipo de bridge fornecido pelo fabricante selecionado.
Selecione a revisdo da bridge.
Selecione a revisao da DD.
Selecione a revisao do CF.
Digite o ID da bridge.
Digite um tag relacionado a bridge.
Clique OK.

©® N o o bk w0
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rew Bridge ]

Mernactue: . [z =]
Devics Type: | np 302 =]
Device Rev. Iﬂ DDFIW.:Iﬂ DFHEW.:Im—LI
Deviceld: |
Device Tag: |
Upstean Por |

Se o tag nao for digitado, Bridge n sera o tag padrao, onde n é um nimero
sequencial para as bridges.

Depois de criar a bridge, o janela de Projeto e a do Fieldbus ficardo semelhantes
as da figura a seguir:

B Progil

= [aE Fialdbus Metwarks
B Bndgel
% Fiebdous]

Fisldhusl

+ By Bridged

Na janela de Projeto, a bridge contém o Fieldbus.

Modificando os Atributos da Bridge

Para modificar os atributos da bridge, selecione o icone da bridge, va ao menu
Edit e clique Attributes. Ou abra o menu da bridge, clicando sobre o icone com o
botéo direito. Clique no item Attributes.
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Edit B Fieldbus 1

Celete Bridge = && Fieldous 1
ou + g T
Al @ Devic  Delete Bridos
fissign Tag
Zhange BOF Class
Lpdate
Downlead..

e

A caixa de didlogo Bridge aparecera. Modifique os atributos da bridge e clique Ok
para concluir.

Marufacturer : !Sm.:u-

Mevice Type © [DF| 212

DeviwRev.. 03 DDRev. 02 CFRev.f1
Dewice |d: I ﬂ
Davice Tag: IB‘M‘:F 1 ﬂ
HIIF 1lAss |gagic ﬂ
Upstream Port | & Root Hwige

Mudando a Root Bridge

Observe a seguinte situagao:

Frojin M= E3
= s
- Areal
[=]- Gy | 1elcllus Bletworks
=5 Bridye1
4 Figldbus1
- && Fisldbus2
Fy Bridgo?

A arvore do Fieldbus Networks inicia na Bridge1. Pode-se modificar esta
configuragdo fazendo com que a arvore do Fieldbus Networks inicie na Bridge2.

Selecione o icone Bridge2 e ative o menu clicando sobre o icone com o botédo
direito. Clique no item Attributes.
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A caixa de dialogo Bridge sera mostrada. Selecione a opg¢do Root e clique OK.
Veja a seguinte figura:

Manwincsnar Smar

Device Typa:  DFI 30

Devica Rew,: 4 D0 Rew ;01 CFRev. M
Dovicold: | 5
Davica Teg:  [Fiidge? =]
BOFClass:  [Eos =l
Upstream Fort: | ;I = R Biricl e

[0k || concst | Heip |

Agora, a Bridge?2 é a raiz da arvore do Fieldbus Networks:

B Proj01 =1 E
=R

B Areal

= i@ Mieldbus Metworks

=g tnrdge?
=- &% bieldhus?
=g Fnrgal
EE Hieldhusl

Removendo uma Bridge

Para remover uma bridge, selecione o icone na janela Fieldbus, va ao menu Edit e
clique Delete Bridge. Ou abra o menu da bridge clicando sobre o icone com o
botao direito. Clique no item Delete Bridge. Veja a figura a seguir

Edit ~®& Fieldbus 1

ov -G o T

] a0

Attributes. . fssign Tag
Change BOF Class
Ipdate
Download, ..
Attributes. ..

Uma maneira rapida de remover a bridge é selecionar o icone e pressionar a tecla
Delete no teclado.
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Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocgao, clique Yes.

Bridge |

@) Do you want fo delete this node 7

res Mo |

IMPORTANTE

Quando uma bridge é removida, todas as conexdes também sao
removidas.

Conectando uma Bridge ao Fieldbus

Observe a seguinte situacao:
B Proji1 Hi=1E3

= [y mm
+-D Areal
=B Fialdbus Metworks
B Bndgel
&4 Finldbusi
&% Figldbus2

Se ao menos dois Fieldbuses tiverem sido adicionados ao Projeto Fisico, e uma
Bridge ja tiver sido adicionada a um Fieldbus, pode-se conectar esta Bridge ao
outro Filedbus.

Selecione o icone Bridge na janela de projeto, va ao menu Edit e clique Connect
to. Ou abra o menu da bridge, clicando sobre o icone com o botdo direito. Clique
no item Connect to. Veja as figuras:

Edit - fis projlz
. @ Arca l
Mew Fieldbus. .., ou |=-flim Fieldbus Metwarks
[ comiio | ek YT
: i L-BA&F i Figldbus. ..
Discommect frart " .TE Felb
Activate Part,.,
[ttt =Ll e
Atkributes. . Ackivate Port,..
Change BOE Glass
pdate
Dotnload,
Attributes. ..
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A caixa de dialogo Connect Bridge to aparecera:

1. Selecione o Fieldbus na caixa Tag.

2. Selecione a porta de conexdo para o Fieldbus na caixa Upstream Port.
3. Clique Ok.

Connect Bridge 1 to

Tau. | Fietdbue 2 |

Upstream Port ; |2 j

| nk I F.arr:ﬂl Hedn |

A figura seguinte mostra a arvore do projeto depois da conexao:

B Proj =1 E3
= fiy Pl
T 3 Ara
Bl =] Fieldbus Metworks
= Wy Bridgel
FE et
EE Fieldbus?

Os icones Fieldbus1 e Fieldbus2 serao conectados ao icone da bridge.

Desconectando uma Bridge de um Fieldbus

Observe a seguinte situacao:

Projil [_ (o] ]
= Ey Projd
i 9 A
Bl =] Misldbus Metwarks
=@l Bridgel
& Fuldbs]
FE Fieldbus2

Uma bridge pode ser desconectada de um Fieldbus.

Selecione o icone da bridge, va ao menu Edit e clique Disconnect from. Ou abra o
menu da bridge, clicando sobre o icone com o botdo direito. Clique no item
Disconnect from. Veja as figuras:
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| Edit fiis, projo2
Mew Fieldbus. .. ou O % :r;:hts Networks
Connect ta... " w Hiaw Fialdbas,
Disconnect from, ..
Activake Port. .. k " mﬂ.ﬂm&d L
Attributes. .. B i

A caixa de dialogo Disconnect Bridge from aparecera. Selecione o Fieldbus na
caixa Fieldbus e clique em Ok.

Disconnect Bridge 1 from

Fieldbuz :

A figura a seguir mostra a arvore do projeto apés a desconexao:

Prajl1 [_[O] =]
- Areal
=l Fieldbus Metworks
—|- %5 Bridge1
&% Freldbus)
%4 Ficldbus2

O icone Fieldbus2 nao estara mais conectado ao icone da bridge.

Blocos Funcionais

Criando um Bloco

Um bloco s6 podera ser criado se ao menos um dispositivo existir na configuragao.
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Cligue sobre o sinal de expansao do dispositivo, *' e selecione o icone FB. Va
ao menu Edit e clique New Block. Ou abra o menu do FB clicando sobre o icone
com o botao direito. Clique no item New Block. Veja as figuras:

Edit

attach Block. .. ! | ou

Attach Bll:n:k...| ! ‘

Black List. ..
A caixa de dialogo New Block sera mostrada:
1. Selecione um tipo de bloco.
2. Escreva um tag relacionado ao bloco.
3. Clique OK.
Manufachaer : |,_.,,.|. j
Device Typa |._;_._-_,__ d
Desre Hew * [ -I DI Hew © 175 -I I'F Hew F -I
Block Tvpe: | advanced PID =
Profils : Erdhanced [l2
Biock Tag®
[IE [annel Hedp

Se o tag nao for digitado, Block n sera o tag padrao, onde n é um nimero
seqiiencial para os blocos criados na configuragao.

A janela Fieldbus ficara como na figura a seguir:

B hieldbus] M= E3
= &£ Neldbhus
1’| & Devicel
i MIB

=& re
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Uma vez que os blocos foram adicionados, sera possivel anexa-los ao Projeto
Légico. (Veja a se¢do Anexando um Bloco ao Control Module)

Clique duas vezes sobre o icone do bloco para abrir a caixa de dialogo de
Caracterizagéo e editar os parametros. (Veja a se¢do Caracterizagdo Off Line do
Bloco)

Modificando os Atributos do Bloco

Para alterar os atributos do bloco, selecione o icone do bloco, va ao menu Edit e
clique Attributes. Ou abra o menu do bloco clicando sobre o icone com o botdo
direito. Clique no item Aftributes.

Friit §F Llenace 1
MLE ¥HL
OFF Lires Charackerization, .. . ?
=] R D

Customize Characterization. . ou O], T

OFF Line Characterization...
Dedote Elack Customize Characterization. .
Dl B ; :

Assian Tad.,

A caixa de dialogo Block Attributes sera mostrada. Escreva o tag do bloco e clique
OK.

Block Attributes

b aruifacturer ; ismar

Dicvice Type - ;I_D a2

Device Mev. - 04 DD Mevw. : 02 CT Mew.: 11

Block Type : '[nﬁ.u:lwam:ed FIL

Profile : Fri’]am:a:l 02

ook T30 [EEENE
| Ok, | Cancel Help
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Removendo um Bloco

Para remover um bloco de um Fieldbus, selecione seu icone, va ao menu Edit e
clique Delete Block. Ou abra o menu do bloco clicando sobre o icone com o botéo
direito. Cliqgue no item Delete Block.

Edit B} Device 1
{EE MIE WD
OFt Line Characterization. .. . 1= FEvED
Customize Characterization... ou o
OO Livwe Clearaclerizalion. ..

M Custonize Characterzabn...
Cretach Gk L
Attt m

Artributes. ..

Uma maneira rapida de remover o bloco é selecionar o icone e pressionar a tecla
Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remogao, clique Yes.

TT100 [ %]

2 [io o want 1o delete this node 7

es Mo |

Anexando um Bloco a um Dispositivo

Se ao menos um bloco foi adicionado ao Projeto Logico (Seg¢édo Criando um Bloco
no Projeto LAgico), pode-se anexar este bloco ao dispositivo.

Na janela do Fieldbus, selecione o icone FB em que se deseja anexar o bloco. Va
ao menu Edit e clique Attach Block. Ou abra o menu do FB clicando sobre o icone
com o botao direito. Clique no item Aftach Block. Veja as figuras:

Edit -8 Device 3

Mew Block, ..

Mew Block. ..

Blmck: List, .
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A caixa de dialogo Attach Block sera mostrada. Clique na seta do menu, selecione
0 bloco que sera anexado e clique OK.

Attach Block

Tag:

Retirando um Bloco do Dispositivo

Um bloco s6 podera ser retirado de um dispositivo se ele existir no Control Module
e no dispositivo.

Quando um bloco é retirado do Projeto Fisico, ele é removido apenas do
dispositivo. O bloco continuara anexado ao Control Module.

Na janela Fieldbus, selecione o icone do bloco que sera retirado do Projeto Fisico.
Va ao menu Edit e clique Detach Block. Ou abra o menu do bloco, clicando sobre
0 icone com o botao direito. Clique no item Detach Block. Veja as figuras:

Frit % FBYFD

OIT Livee Cligraulerizatio, ... -3 W FF Line Ch P

LT T S ou Lo LII'.IG aruch:_rlz..'.ll:onn...
Customize Characterization. ..

Delete Block

Detach Block Ay e

M Delete Block
artributes. .. & Blo
1 "‘\‘}

oy Lire Eherackerization. .
Attributes. ..

A caixa de aviso aparecera. Para remover o bloco, clique Yes:
TT100 =

\‘?l) Do wou want to detach this node ¢

es Mo |

O bloco sera removido do dispositivo, mas continuara existindo dentro do projeto,
inserido no Control Module.
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Ordenacao de Blocos

IMPORTANTE

E possivel definir a seqiiéncia de download, ordenando os dispositivos,
os blocos e os parametros na janela de Fieldbus.

Selecione o icone do bloco e arraste-o sobre o outro bloco. O primeiro bloco sera
posicionado acima do outro bloco na lista.

B Fieldbus1 Hi=1ER
dd Finldbus1
I Qg Bridgel
= {8 Diovicnd
=] IR
= FR
o O G O

H Tk [Block? [}
i {8 Dovdcn? '\

Cursor do Mouse

A janela do Fieldbus ficara como mostra a figura a seguir:

& MNeldbus1 =] E3
- &% Fieldbus|
-+ Bridgel

4-_ {1 Block?
#-T} Blockl
- Device?

Parametros

Ordenacao de Parametros

Selecione o icone do parametro e arraste-o sobre o outro parametro. O paradmetro
selecionado sera posicionado acima do outro parametro na lista.
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B Fieldbus1 _ o] =]
& Fioldbus!
+ §g Ondgel
& Dovice!
@] M
& FB
=1} Blockl

e [ -~ M i [._.'i_

< [MODE_BLE.

& PV_FTIME '\
#i T1 Block2

Cursor do Mouse
F & Dewvice?

A janela Fieldbus ficara como mostra a figura:

B Fieldbus1

| A hicldbus]
] B Bndgel
1 &} Dewvicel

] T3 {=]g=
< MOUE_BLE
]|
< PY_FIIME
[ I3 Block:

& Dewiced

As alteragbes feitas na lista de pardmetros na janela do Fieldbus serao refletidas
na janela da Process Cell.

Janela da Topologia
Criando uma Topologia

Para iniciar uma nova janela de topologia, selecione o icone do Fieldbus Networks,
va ao menu View e clique em Expand. Ou clique com o bot&o direito sobre o icone
do Fieldbus Networks e escolha o item Expand. Veja as figuras a seguir:

View
ou w3 Areat
LR 70 eldbus betworks ]

w

MNew Fieldbus. ..

Communication Sethings. ..
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Clicando duas vezes sobre o icone Fieldbus Networks também abre a janela

Topologia.
@roean =lolx|
5| B Prajectol
= G Grea ]
Ul
>
=il
4| | X :/

Abrindo uma Topologia

Se alguma modificagdo ja foi feita na janela de Topologia e foi salva, use os
procedimentos descritos acima para abrir a janela existente.

A janela de Topologia sera semelhante ao exemplo abaixo:

=101 =
3 I{";’Le:l
=g
] iy Bridgel
#A Falds
Fr IFriluCI" ‘ B =101
g}
[Harest]
——
TSR0
Y
¥ Y,
kbl Fualbens 2
i » a EI_ F & -

Salvando a Topologia

A Topologia pode ser salva depois que a area de desenho foi modificada, por
exemplo, adicionando uma Bridge.

Para salvar a Topologia, va ao menu Project File e clique Save. Veja a figura a
sequir:




Configurando um Projeto

Project File
=1
Open...
Close

Save As..

. ~ By . .
Ou clique no botéo Save, ", localizado na barra de ferramentas abaixo do menu.

Sempre que qualquer modificagao for feita, ndo esquega de salva-la.

Fechando a Janela da Topologia

Como a janela de Topologia ndo é independente, ndo existe nenhum comando
para sair da janela. Para fecha-la, va ao menu Project File e clique Close (a janela
da estratégia deve ter o foco da aplicagao), veja a figura a seguir:

Mew
Cpen...

Save
Save AS

Ou clique no botdo Fechar, ., no canto superior direito da janela de estratégia.

Adicionando Bridges a Topologia

Existem duas maneiras para adicionar Bridges na janela de Topologia:

a) Arrastando Bridges da janela de Projeto

Uma vez que a Bridge foi adicionada ao projeto, o usuéario pode arrasta-la para a
janela de Topologia para depois criar os links.

Neste caso, o usuario trabalhara com duas janelas diferentes: a janela de Projeto
e a janela de Topologia.

Use a opcdo Tile no menu Window para organizar as janelas e facilitar a
visualizagao.
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Wilinclow

Cascade

Arrange lcons
Cloze All

Selecione uma Bridge, na janela de Projeto, e arraste para a éarea de desenho da
janela de Topologia. Observe o diagrama:

BT ] [ rcidbus vetworks =10l
[ —— =

¥R fewal
[z Fiekdburs Mebwnks

= 'ﬁ[i H.hkh ]
& F B 1 : :

=t

i | v

b) Criando Bridges na janela de Topologia

No caso anterior, o0 usuario ja tinha uma Bridges adicionada ao projeto. Agora,
uma nova Bridge sera criada na janela de Topologia.

Primeiro, clique na janela de Topologia e verifique se a barra de ferramentas da
Topologia esta aberta. Se ndo estiver, va ao menu Tools, aponte para o item
ToolBoxes. A opgcao Topology deve estar selecionada (=).

=T

Clique no botéo Bridge, ™=, na barra de ferramentas da Topologia.

O cursor do mouse assumira a forma de uma “cruz’ na area de desenho da janela
de Topologia. Use o cursor para clicar na area de desenho.

A caixa de didlogo New Bridge aparecera:

1. Selecione o fabricante da Bridge.

Selecione o tipo de dispositivo fornecido pelo fabricante escolhido.
Selecione a revisdo do dispositivo.

Selecione a DD Revision.

Selecione a CF Revision.

Digite um tag para a Bridge.

Clique OK.

N o o b~ DN

94



Configurando um Projeto

Mew bridge i

M arwifactunes ; |5mar

=
Devace Type IDHIIZ ﬂ
)

Device lev.: (13 | DD ey, : [LIZ ﬂ CF Ae. ; ||_|-|

Dpvace | I

Dewce Tag:  [Diidge0t
L petreanm Mot :I | j

|;’"_mi"—;.| Cawel |  Hep |

A nova Bridge sera desenhada na janela de Topologia.

I8 Fieldbus Networks

Removendo Bridges da Topologia

O usuario deve prestar atencao ao remover uma Bridge da janela de Topologia. A
Bridge sera removida da janela de Topologia e do Projeto.

Clique no botdo Select, h , ha barra de ferramentas de Topologia, e selecione a
Bridge a ser removida, na janela de Topologia. Mais de uma Bridge pode ser
selecionada.

Va para o menu Edit e clique Delete. Ou pressione a tecla Delete, no teclado.

A caixa de didlogo Bridge Deletion aparecera. Se mais de uma Bridge foi
selecionada, aparecera uma mensagem para confirmar a remogao de cada Bridge.
Observe a figura:

Bridge Delection |

@ Do you want to remove Bridge 1 from the Application?

To do so, click Ok,
To abort deletion click Cancel,

(] 4 S Cance]
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Clique Ok para remover a Bridge do Projefo. Ateng¢ao: ao clicar neste botdo, a
Bridge sera removida da janela de Topologia e do Projefo. A Bridge ndo existira
mais no projeto.

Clique Cancel caso nao deseje remover a Bridge.

Adicionando um Fieldbus a Topologia

a) Criando um Fieldbus na janela de Topologia

Clique na janela de Topologia e verifique se a barra de ferramentas da Topologia
esta aberta. Se ndo estiver, vd ao menu Tools, aponte para o item ToolBoxes. A
opcgéo Topology deve estar selecionada (=).

Clique no botao Fieldbus, E, na barra de ferramentas da Topologia.

O cursor do mouse assumira a forma de uma “cruz’ na area de desenho da janela
de Topologia. Use o cursor para clicar na area de desenho.

A caixa de didlogo New Fieldbus aparecera:
1. Selecione o tipo do Fieldbus.

2. Digite um tag para o Fieldbus.

3. Clique OK.
Type: |HsE x|
Tap: |Fieldbus 01

uk | vancel | Hep |

O Fieldbus sera desenhado na janela de Topologia e atribuido ao icone do
Fieldbus Networks na janela de Projeto.

|8 Fieldbus Metworks

] L} L
Fields0l - - - - -

e L
. B o Teb ... ..
3 B

. -. . .....
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b) Arrastando um Fieldbus da janela de Projeto

Uma vez que o Fieldbus foi adicionado ao projeto, o usuario pode arrasta-lo para a
janela de Topologia.

O usuario trabalhara com duas janelas diferentes: a janela de Projeto e a janela de
Topologia. Use a opgao Tile no menu Window para organizar as janelas e facilitar
a visualizagao.

Wilinclow

Cascade

Arrange lcons
Closea All

Selecione o icone do Fieldbus, na janela de Projeto, e arraste para a area de
desenho da janela de Topologia. Observe o diagrama:

W Promol P=TES) | 6 Fretibus betworks =10l x|
= [la, Progectl] -
S Aamal
= {isy Fishdbas Neteorks
= g Biadgi - = [
Fallszl
TR L
i ¥
- -I L ]
Al | L1 |

Removendo o Fieldbus da Topologia

Ao remover um Fieldbus da janela de Topologia, ele também sera removido da
janela de Projeto.

Clique no botdo Select, h , ha barra de ferramentas de Topologia, e selecione o
Fieldbus a ser removido, na janela de Topologia. Mais de um Fieldbus pode ser
selecionado.

Va para o menu Edit e clique Delete. Ou pressione a tecla Delete, no teclado.

A caixa de didlogo Fieldbus Deletion aparecera. Se mais de um Fieldbus foi
selecionada, aparecera uma mensagem para confirmar a remogédo de cada
Fieldbus. Observe a figura:
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Fieldbus Delection x|

@ Do wou wank to remove Fieldbus 01 From the Application?

To do sa, click Ok,
To abort deletion click Cancel,

o« |

Clique Ok para remover o Fieldbus do Projeto. Atengao: ao clicar neste botdo, o
Fieldbus sera removido da janela de Topologia e do Projeto. O Fieldbus nao
existira mais no projeto.

Clique Cancel caso nao deseje remover o Fieldbus.

Selecionando Objetos na janela de Topologia

a) Selecionando um Objeto

Para selecionar apenas um objeto na janela de Topologia, clique no botdo Select,
‘ , na barra de ferramentas de Topologia, e clique no objeto.

b) Selecionando um Grupo de Objetos

Para selecionar dois ou mais objetos na janela de Topologia, existem duas
opgodes:

e Clique no botao Select, & , Na barra de ferramentas de Topologia e clique em
um objeto. Pressione e segure a tecla Shift, no teclado, e clique em cada
objeto que se deseja selecionar.

e Ou cligue em qualquer area vazia da janela de Topologia e arraste 0 mouse
até selecionar todos os objetos desejados.

c) Selecionando Todos os Objetos

Para selecionar todos os objetos na janela de Topologia, va ao menu Edit e clique
Select All. Ou pressione Ctrl + A no teclado, para selecionar toda a area de
desenho.

Alterando as Propriedades

Clique com o botéo direito sobre a Bridge ou o Fieldbus e o menu de atalho
aparecera. Clique na opgao Properties, como indicado abaixo:
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A seguinte caixa de didlogo aparecera:

Object Properties - One Object is Selecled

General |Line | Fil | Tewa Amvitutes |
Fosition Sizo
* @ g wian o :
v I G S |

(04 | Cancel

Em cada guia, o usuario pode modificar diferentes propriedades. Veja a segao
Propriedades do Objeto.

Links da Topologia

Criando Links

Para conectar uma Bridge a um Fieldbus, clique no botdo Topology Link, _E_ na
barra de ferramentas de Topologia, e clique na Bridge. O menu aparecera
mostrando as portas disponiveis para a comunicagao:

Selecione a Porta para o link. Arraste o cursor até o Fieldbus e clique sobre ele.

99



SYSCON - Manual do Usuario

O Link sera desenhado automaticamente:

Atributos do Link

Um Link tem varios atributos que podem ser modificados. Use o botdo Select, h ,
na barra de ferramentas da Topologia, para selecionar o Link. Clique com o botéo
direito sobre o Link para ativar o menu.

Selecione a opgao Show Connection Label para mostrar a descri¢gao do link.

No sub-menu Reference Point, selecione o ponto de referéncia para a ferramenta
Modifying. Existem trés opgdes:

e Ref. On Current Point. o ponto selecionado é o préprio ponto de referéncia.

o Ref. On Previous Point. o ponto selecionado sera posicionado de acordo com
a posicao do ponto anterior.

o Ref. On Next Point. o ponto selecionado sera posicionado de acordo com a
posicao do préximo ponto.

Quando o it,em Properties é selecionado, a caixa de dialogo Object Properties é
mostrada. E possivel modificar as cores das linhas e de preenchimento, por
exemplo.

Removendo Links

Para remover um Link, selecione o Link usando o botdo Select, L
Va para o menu Edit e clique Delete. Ou pressione a tecla Delete, no teclado.

A caixa de didlogo Topology Link Deletion aparecera. Se mais de um Link foi
selecionado, aparecera uma mensagem para confirmar a remogao de cada Link.
Observe a figura:
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Topology Link Deletion. ﬂ

@ Do wou wankt to delete this topology link:
To do sa, click Ok,

To abort deletion click Cancel,

K | Cancel I

Clique Ok para remover o Link. Clique Cancel caso nao deseje remover o Link.

Redesenhando Links

E possivel redesenhar a linha de um Link arrastando as “quebras de linha” sobre a
area de desenho, criando uma nova quebra de linha ou removendo uma quebra de
linha.

Para criar uma quebra de linha, cligue sobre a linha do Link com o botao
esquerdo. Para remover uma quebra de linha, clique sobre ela com o botéo direito
do mouse.

De acordo com o ponto de referéncia, aperte a tecla Cfrl enquanto arrasta a
quebra de linha, para desenhar uma linha horizontal ou vertical, a partir do ponto
de referéncia. Ou aperte a tecla Shift enquanto arrasta a quebra de linha, para
desenhar uma linha diagonal, também a partir do ponto de referéncia.
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Comunicagéao

Introducao

Uma vez que a configuragao esta pronta, é possivel fazer a comunicagéo entre o
SYSCON e a planta.

Primeiro, é necessario lembrar que uma placa PC/ ou um DF/ deve ser incluido na
configuragdo do Projeto Fisico. Se uma interface de comunicag&o ainda ndo foi
incluida na configuracéo, veja a secéo Criando uma Bridge. Selecione Smar como
o fabricante da bridge e selecione PCI ou DFI como o tipo de dispositivo.

OBSERVAGAO

O SYSCON pode detectar erros no servidor para evitar uma falha no
sistema enquanto estiver operando off-line.

Depois que um erro ocorre no servidor, o SYSCON ndo vai para o modo
off-line automaticamente nem aborta a operacdo de download. O usuario
deve terminar a comunicagao e reinicia-la em seguida.

Inicializando a Comunicagao

Para inicializar a comunicacgao, clique no botdo Operation Mode, l na barra de
ferramentas abaixo do menu.

O videoclip abaixo aparecera por alguns segundos. Durante este tempo, o
SYSCON identificara e anexara qualquer bridge e Fieldbus a planta real.

Init Communication - Fieldbus Metworks

Em seguida, o usuario devera mudar os atributos da bridge. Selecione o ID da
bridge na lista de ID do dispositivo. Escreva o novo tag relacionado ao ID da
bridge como o tag do dispositivo (veja a se¢ao Modificando os Atributos da Bridge
para mais informacgdes).

Uma vez que os atributos da bridge na configuragdo forem iguais aos
atributos da bridge instalada na planta, este passo ndao serad mais
necessario. O SYSCON fara a associagdao automaticamente.
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Quando a janela Fieldbus é aberta, o videoclip a seguir € mostrado por alguns
segundos:

Init Communication - Fieldbus1

£ o §

Flayraal Tune | Qoenn

E possivel checar a comunicagéo dos dispositivos no canal. Selecione o icone do
Fieldbus, va ao menu View e clique Live List. Ou clique no icone do Fieldbus com
o botéo direito para abrir o menu. Clique no item Live List.

View
ou H-E  hew Device...
#-E8  Mew Bridge
. - TN

Update gk

Download. ..
Diownload Schedule. ..

Abtribtes. .
Chanoge Inta...

Cada Fieldbus tem sua propria Live List.

Associando os IDs dos Dispositivos

Depois de inicializar a comunicagdo com os Fieldbuses, sera necessario associar
os dispositivos que estado configurados no Projeto com os dispositivos na Live List.

Abra a caixa de dialogo do dispositivo para mudar os atributos e selecione o ID do
dispositivo na lista (veja a se¢gdo Modificando os Atributos do Dispositivo para mais
informagoes).

Repita este procedimento para cada dispositivo em cada Fieldbus, se o dispositivo
ainda nao tiver sido associado.

Uma vez que o tag ou o ID do dispositivo for igual a algum né na Live List,
o SYSCON fara a associagao automaticamente.
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Associacao de Tags

Na secdo anterior, um enderego foi automaticamente designado para cada
dispositivo. Agora, é necessario associar os tags de cada um dos dispositivos e
interfaces.

Na janela do Fieldbus, selecione cada bridge e cada dispositivo, va ao menu
Communication e clique Assign Tag. Ou abra o menu clicando no icone com o
botéo direito e selecionando Assign Tag. Veja a figura abaixo:

| Comnrnunication

Change BOF gss

IJpdate

Download. ..

O tag escrito na configuragao sera enviado para o dispositivo, enquanto o seguinte
clip € mostrado:

Aezign Tag - PC1 14

Para checar se o tag foi associado corretamente, abra a Live List do
Fieldbus (ou segmento) e veja se o tag do dispositivo é o tag que foi
enviado.

Apagando o Registro de Erros

O botdo Error Log estara habilitado se um erro tiver sido reportado para o
SYSCON durante a comunicagéo.

E importante limpar o Registro de Erros antes de fazer o download da
configuragdo, para que qualquer erro que possa ocorrer durante o processo de
download seja facilmente detectado quando a janela de Registro de Erros se abrir,
na ocorréncia do primeiro erro.

Clique no botao Error Log, :._d- A janela de Registro de Erros aparecera (este
passo nao sera necessario se o botdo nao estiver habilitado).

Clique dentro desta janela com o botdo direito para abrir 0 menu e selecione a
opgéao Clear Log. Veja a figura a seguir:
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P Coommepriec alon [ To[ =]

Fazendo o Download da Configuragao
Download da Configuragao

Depois de iniciar a comunicacdo na rede Fieldbus, serd necessario fazer o
download da configuragao.

Na janela Fieldbus, selecione o icone Fieldbus, va ao menu Communication e
clique Download. Ou clique no icone do Fieldbus com o bot&o direito e selecione o
item Download. Veja as figuras:

Communication Fieldbus Metworks
Assign Tag B % W

Change BOF Class ou & New hiewdbus...

Update Connect ko...
Discommect from, ..
Ackivate Port...
Change BOF Class
Update

Download. . .

Aktributes. .,

Durante o download da configuragdo para a planta, a seguinte caixa de dialogo
sera mostrada:

Download - Mieldbus 1

Elspred Thie = [ OO0

[l
| Hiehwork: Huness
Device: Addear
VFD: Firlrirres
fkjact 00 [redece
[ Akt |

E necessario repetir este procedimento para cada Fieldbus (ou segmento).
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Download Parcial

No caso de uma falha ou substituicdo de um dispositivo, sera necessario fazer um
download parcial para este dispositivo, desde que a configuragdo ndo tenha sido
alterada. Quando a configuragéo é alterada, cabe ao usuario executar o download
parcial em todos os dispositivos afetados pela mudanga. Caso contrario, o
download parcial pode produzir resultados imprevisiveis.

Observe que mudangas em um dispositivo podem afetar outros dispositivos. Se
por exemplo uma ligagdo externa for alterada, pelo menos dois dispositivos além
do LAS serao afetados.

O download parcial acelera o processo de download. Entretanto, em caso de
duvidas, é recomendado o uso do download completo.

Na janela Fieldbus, selecione o icone do dispositivo, va ao menu Communication e
clique Update. Ou clique no icone do dispositivo com o botdo direito para abir o
menu e selecione o item Update. Veja as figuras:

Cormmuricakion B Fieldbus 2

Assign Tag =
ou
Change BOF Class

Download. .

SFy Hew Device...
% Mew Bridge
: Live Lisk...

Lownioad. ..
Dowentoad Schedule. ..

[E] ][]

Aktributes...
Change Into...

O dispositivo que teve o tag substituido saira da Live List e o novo tag do
dispositivo aparecera.

Agora, é possivel iniciar o download parcial.

Na janela Fieldbus, selecione o icone do dispositivo, va ao menu Communication e
clique Download. Ou clique no icone do dispositivo com o botéo direito para abir o
menu e selecione o item Download. Veja as figuras:

Communication & reldbus 2
Ascign Tag ] && Ficldbus 2
Change BOF Class ou +- g Bridge 2
5

LtEh @ Diedete Device
Assign Tag...
Change BOF Class
Update
Aktributes. ..
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Fazendo o Upload da Configuragao

Upload da Configuracao

Esta segéo descreve os passos para fazer o upload da configuragao a partir dos
dispositivos de campo para o arquivo de projeto. E necessario inicializar a
comunicagao antes de executar o upload.

Na janela de projeto, selecione o icone Fieldbus Networks, va ao menu
Communication e clique Upload. Ou clique no icone do Fieldbus Networks com o
botao direito para abrir o menu e selecione o item Upload. Veja as figuras:

| Communicatian
- =N 1
Settings. .. ou E’ E‘;ﬂmm.l
1) Expand

B [eizte |08 = Gy Hndgel
| b Fiekd  Mew Fiskdbus

Upload...

Comanunication Settings...

ACT—

A caixa de dialogo Upload aparecera:

Uplaad - Fieldbus Metwordks

o Teplogy upload in progenss

F Topology 03
Denncas uphasd m peogeess . . .

P Device List %
Bincks upload in pinginss

¥ Diock Lin 0%
Paramain uplnad in unginss

F Paismatan [

Helwak: Humbar

Dipices Addeir

WFL Pirlrarner

fbject 00 Indes
Elapsed Tare: | 0RO S | e |

Configure os Filtros de Upload selecionando as opgdes Topologia, Lista de
Dispositivos, Lista de Blocos e Paréametros. Clique no botédo Start.

As barras de progresso indicam que o SYSCON esta lendo as informagdes dos
Fieldbuses e adicionando os dispositivos, blocos e pardmetros ao arquivo de

configuragéo.

A qualquer momento durante o upload, é possivel parar este processo
clicando em Abort, na caixa de didlogo Upload.
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Upload Parcial

E possivel executar um upload parcial para Fieldbuses, dispositivos ou blocos
selecionando os filtros apropriadamente.

Upload da Topologia

Clique no icone do Fieldbus Networks, na janela de projeto, e selecione Upload do
menu. Na caixa de didlogo Upload, selecione somente a opgdo Topology e clique
Start.

O SYSCON fara o upload da topologia.

Upload do Dispositivo

Na janela Fieldbus, clique no icone do Fieldbus e selecione Upload do menu. Na
caixa de dialogo Upload, selecione somente a opgao Device List e clique Start.

O SYSCON fara o upload dos dispositivos para o Fieldbus selecionado.

Upload do Bloco

Na janela Fieldbus, clique no icone do dispositivo e selecione Upload do menu. Na
caixa de didlogo Upload, selecione somente a op¢éo Block List e clique Start.

O SYSCON fara o upload dos blocos para o dispositivo selecionado.

Upload dos Parametros

Na janela Fieldbus, clique no icone do bloco e selecione Upload do menu. Na
caixa de dialogo Upload, selecione somente a opgado Parameters e clique Start.

O SYSCON fara o upload dos parametros para o bloco selecionado.

Live List

E possivel visualizar a lista de dispositivos instanciados em um Fieldbus através
da Live List, depois que a comunicagao foi inicializada.
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Na janela Fieldbus, selecione o icone Fieldbus, va ao menu View e clique Live List.
Ou clique no icone do Fieldbus com o botao direito para abrir 0 menu, e selecione
o item Live List. Veja as figuras:

B Fieldbus 2
Mew Device. .,

H = Mew Bridge
L

OR

Update "B
Dowrload. ..
Lo huad Sl pedule. .
Attribukes. ..
Change Into...
A janela da Live List aparecera:

B Tieldbus 1 EEE

T Id I ke

_gﬂ-'l S D00 200000 5 MAR-DFS1:51 Ol 0

ﬁ fiew-100 000 2RV 2000 5 ML -y 002 G 3T 013

Opgoes do Menu da Live List
Associando um Tag

Clique no icone do dispositivo com o botéo direito para abrir o0 menu e selecione o
item Assign Tag.

& Fieldbus 2

Id Addrase
@ O0OZ020008 SMAR-DFS] 267 Qw10

0= HIar M| NN A-SMAR-HIANA: 193NN, Ml
Allribules. ..

Upload Device...

A caixa de dialogo Assign Tag sera mostrada. Escreva o novo tag e clique Ok:
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Azzign Tag Dld tag: DFI 51

quwlag.'
1.4 I Cancel Help

Atributos

Clique no icone do dispositivo com o botéo direito para abrir 0 menu e selecione o
item Aftributes.

B Fieldbus 2

T Id Address
9] o 0003020008:5MAR-DFS1:367 0x10
B HI30 g

LIRENIEE 0003020016 5MAR-HII0E0: 193800,,,  Ox20
upanadnm' A

A caixa de dialogo Device Attributes sera mostrada.

Device Allnbules

Marudachaer : Smar

Dievice Type . DFIHE
Dewica flay, - G 00 A - 02 CF e, - {01
Diavica Id- DO03020008: SMAR-DFE1-5

BOF Clozs:  Biihe

o

Upload do Dispositivo

Clique no icone do dispositivo com o botéo direito para abrir 0 menu e selecione o
item Upload Device.

& Fieldbus 2

T Adidress
0003020008 : SMAR-DF51:367 =10
000020010 AR I2020:192000,.,  Ox20

A seguinte caixa de didlogo sera mostrada enquanto o upload do dispositivo esta
sendo realizado.
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Upload Device - few-100

Block List

E possivel visualizar a lista de blocos instanciados em um dispositivo, através da
Block List, depois que a comunicagao foi inicializada.

Na janela Fieldbus, selecione o icone do FB, va ao menu View e clique no item
Block List. Ou clique no icone do FB com o bot&o direito para abrir o menu, e
selecione o item Block List.

Vi : De_._':-'ice 2

MIB
EETHY ;  ogm

L T} MewbBlock...
Attach Block...

A janela Block List sera mostrada:

WFvsozravin =l0l x|
Tag Typa COfndex | Profie | Pr¢mev. [ ontbemia |

TL Fesoe-rE Resomwcm Bloch 400 [ lTel <t 0=0002 = B00204F0

L oo Traraducer S D 0102 (RN

Ll Fvznznese Désplyy £l O frendi? CreOO00F |

L Fvanz nrac Dlagnostics Transduacer 1570 LS e 1612 OO0 ER

I Fesoz-nc Anaog Dulpdt b [alTel {4 0=0002 O0=300201F0

Opcoes do Menu da Block List
Associando um Tag
Clique no icone do bloco com o botdo direito para abrir o menu e selecione o item

Assign Tag.
CBY 0 i
Aktributes. .. %

Characterization...
IJpload Block...
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A caixa de didlogo Assign Tag sera mostrada. Escreva o novo tag e clique Ok:

Azzign Tag - Old tag: few-100-res
Mewe Tay
icv-100-1ed]

>
[T ok | cowel | Heb

Atributos

Clique no icone do bloco com o botao direito para abrir o menu e selecione o item

Attributes.
L3102 i

s=ign Tag. ..

Characterization...
IJpload Block....

A caixa de dialogo Block Attributes sera mostrada.

Caracterizagcao

Clique no icone do bloco com o botdo direito para abir o menu e selecione o item
Characterization.

T e

Assign Tag...
Attributes. ..

|Jpload Block... h

A caixa de diadlogo de Caracterizagdo sera mostrada:

O Lz Hi Dgwmi < Hevownce Bloch, - Bey 100 ses

Iﬂlnlolw>|aaqulmlw|a|_|—|.—-|—|— ﬂ;_J

P | ks

H]
=
=]
=]
=
ey
[ =

H
-]
£

|[Ea ] tew | e |
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Veja a sec¢do Caracterizagdo On Line dos Blocos para mais informagoes.

Upload do Bloco

Clique no icone do bloco com o botdo direito para abrir o menu e selecione o item

Upload Block.
ERYH1307-HI

Assign Tag...
Aktributes, .,

Characterization...

O Bloco sera criado no dispositivo correspondente.

Exportando Tags

Para habilitar a comunicagao on-line com os parametros dos blocos, deve-se gerar
um arquivo que contenha todos os tags (dos dispositivos e dos blocos funcionais)
presentes na configuragao.

Na janela do projeto, clique sobre o icone do projeto, va ao menu Export e clique
Tags. Ou abra o menu clicando no icone do projeto com o botéo direito. Clique no

item Export Tags.
Expart

Consalidate OPC Database
IUpdate QP Database

Cnnfiguratgn. i

A caixa de didlogo Save Tag Info aparecera. Selecione o arquivo Taginfo.ini e

clique Save.
Save Tag Info [ 7]
Saveic | '3 OLEServers = & = =
|1 Docs
1] Taglnfo

or. N ol

Save o o | Tag Infa d Cancal
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Sempre que um tag for alterado na configuragao, sera necessario repetir o
procedimento de Export Tag. Caso contrario, a supervisio do novo tag
nao sera permitida.

Para atualizar automaticamente o arquivo Taginfo.ini, selecione o icone do
projeto, vd ao menu Export e clique Update OPC Database. Ou abra o menu
clicando no icone do projeto com o botdo direito. Clique no item Update OPC

Database.
Expart

Consalidate OPC Database

Update OFC Database
Tags... k
Configuration, ..

O arquivo sera atualizado automaticamente.

OBSERVAGAO

Se existirem dois ou mais arquivos de configuragao, as listas de tag
destes arquivos devem ser consolidadas em uma unica lista, para que o
Servidor OPC possa usar a lista inteira das tags para fornecer as
informagoes requisitadas pelas aplicagdes-cliente do OPC.

O usuario deve assegurar que as tags usadas em todos os arquivos de
configuragdo sdo Unicas. Se existirem tags duplicadas, somente uma tag sera
exportada para o arquivo Taginfo.ini.

Quando o usuario exporta as tags ou atualiza o banco de dados do OPC de uma
configuragdo que possui uma lista de tag consolidada, a lista consolidada sera
atualizada com a lista de tag correspondente a configuragao aberta.

Exportando a Configuragao

E possivel exportar a configuragdo de um projeto para um banco de dados
existente.

Na janela de projeto, clique no icone do projeto. Va4 ao menu Export e clique
Configuration. Ou abra o menu clicando no icone do projeto com o botédo direito.
Clique no item Export Configuration.
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Expart

Consolidate OPC Database
IUpdate OPC Database
Tags...

A caixa de didlogo Select Data Source sera mostrada.

Na guia File Data Source, selecione a fonte que descreve o driver que sera
conectado. Pode-se usar qualquer arquivo de dados referente ao driver ODBC
instalado na maquina.

Clique duas vezes no icone da fonte de dados para selecionar o driver. Veja a
seguinte figura:

Select Dats Source HE

Fie Dists Source | Machine Diaka Source |

Leckire [Dista Seunces = EI

)] GEBASE Fies nod sharsbie] dsn

"] e Flest (ot shawabie] chan

] Fund o Fies ol shiatie] din

) M5 Accers ST Datatase [nol sharsble] dsn
) Tt Files [rot shaeable] den

D&M Hame | Heaw_ |

Sedncd the fle daka snuice thal describes the: difver thal pou wish in conneet in
Yioa) G ube s e dats sounce that refers 1o &0 DDBC dirver which it mataled
) o Mackene.

Ou use a guia Machine Data Source.

A Machine Data Source é especifica para a maquina, e nao pode ser
compartilhada. De acordo com a coluna Type: fontes de dados do "Usuario" sédo
especificas para um usuario da maquina; fontes de dados do "Sistema" podem ser
usadas por todos os usuarios da maquina, ou por um sistema amplo de servigos.

Cligue duas vezes sobre o nome da fonte de dados para selecionar a maquina.
Veja a figura a seguir:
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Select Data Souce

Fis Dits Souce  Machine Dala Souce |

Data Seerce: Mamn Type Drearsiplion
cRASFE Files Llger
Ercel Fles: Uy
FioesFio Files Uy
M5 Bccess 37 Datsbaie Uger
Trst Fies Llzer

He...

£ Machers D als Souwcs w sl 1o e mackme, and carrol be chaed
"User'' data sources aen apecific o & user on this machine. “Spstem™ dala
pources Con be uped by oll upets onthes maching, o By & suitem-mds farace.

Select 'workbook

Database Hame Drirectones:

[ c:h Sasmarhspscon’pooill

Lamcal I
Py s Bl = et = |
= Program Files
(= Smar &I

[ Symaan
% o ™ Eead Only

4 |

Lizt Files of | wpe: LDimec:

Exeed Files %2 = = o] etk |

Selecione a pasta onde esta o arquivo de dados e clique duas vezes no icone do
workbook.

A configuragdo de projeto sera salva no arquivo de workbook.

Consolidando o Banco de Dados OPC

Se o usuario estiver trabalhando com dois ou mais arquivos de configuragéo, as
listas de tags destes arquivos devem sesr consolidadas em uma unica lista.

Na janela de projeto, clique no icone do projeto, va ao menu Export e clique
Consolidade OPC Database. Ou abra o menu clicando no icone do projeto com o
botéo direito. Clique no item Consolidade OPC Database.
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Export B Projectn1

Consolidate OPC Database
- |

Update OPC Database i ou Consolid Jatabase
Tags... Update (O Database
Configuration. .. Ceport Tags...

Export ConFiguration. . .

A caixa de dialogo Consolidate OPC Database aparacera:

Consolidate OPC Database [ Proj u I} 2] x|

— Configurationz

&dd This

Remove

i

Llear &l

[ cose | Hep |

Adicionando uma Configuragcao

Para adicionar a configuragédo aberta no SYSCON a lista consolidada, clique Add
This. Uma mensagem aparecera confirmando a operagao. Clique Yes para incluir
a lista de tag da configuragao atual a lista de tag do Servidor OPC. O nome da
configuragao sera adicionado a lista de configuracgdes.

Para incluir outra configuragdo a lista, serd necessario abrir o arquivo da
configuragdo no SYSCON e repetir este procedimento.

Removendo uma Configuragao

Para remover uma configuragdo da lista consolidada, selecione o nome da
configuragédo na lista Configurations e clique Remove. Uma mensagem aparecera
confirmando a operacgao. Clique Yes para remover a configuragao selecionada da
lista de tag do Servidor OPC. O nome da configuragcao sera removido da lista de
configuragoes.
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Atualizando uma Configuragao

Se a lista de tag de uma configuragcao que foi consolidada mudar, sera necessario
atualizar a lista de tag do Servidor OPC.

Abra o arquivo da configuragdo que teve a lista de tag atualizada. Clique com o
botédo direito no icone do projeto e selecione o item Consolidate OPC Database
para abrir a caixa de dialogo.

Clique no botdo Update This. Uma mensagem aparecera confirmando a operagao.
Clique Yes para atualizar a lista de tag no Servidor OPC.

OBSERVAGAO

Este procedimento tem a mesma funcionalidade das opcoes de Export
Tags e Update OPC Database, no menu Export.

Limpando a Lista Consolidada

Para apagar a lista de configuragdes consolidadas e remover todas as listas de tag
do Servidor OPC, abra qualquer arquivo de configuragdo no SYSCON. Clique com
0 botéo direito no icone do projeto e selecione o item Consolidate OPC Database
para abrir a caixa de didlogo.

A lista de configuragdes que foram consolidadas sera mostrada.

Clique no botdo Clear All. Uma mensagem aparecera confirmando a operagao.
Clique Yes para limpar a lista de tag consolidada do Servidor OPC.
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Menu de Busca

O usuario pode procurar por dispositivos e blocos dentro do projeto da
configuragao.

Va ao menu Search e clique Find. Veja a figura a seguir:

| Search

L

A caixa de dialogo Find Tags aparecera:

FindTags 21 x|
Device | glock. |
- Tag Sedaction o
age
Device 2

Tag to Find Dewice ]
|

|
|
Eridge 2
|

liebcus Networks Locabon:

Para localizar um dispositivo, clique na guia Device, e escreva o tag na caixa Tag
to Find, ou selecione o tag na caixa Tags. A localizagcdo do dispositivo sera
mostrada na caixa Fieldbus Networks Location.

Veja o exemplo a seguir:
1. Digite o tag do dispositivo.

2. Alocalizagao na rede Fieldbus sera indicada.
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nm|nm1
= lag Sclechon

Fluve Vahern
Pai
Trirgrrainn

T3 10 Find
[t

Fieldbus Metworks Location:
iPci:th:l:ml

Clique Ok para abrir a janela do Fieldbus e localizar o dispositivo.

Para localizar um bloco, clique na guia Block e digite o tag na caixa Tag to Find, ou
selecione o tag na caixa Tags. A localizagdo do bloco serd mostrada na caixa
Fieldbus Networks Location. A caixa Physical Location mostra em qual Process
Cell e Control Module o bloco esta inserido. Veja o exemplo a seguir:

21
Device Block. |
~ Tag Selecton
Tags
FOvi02 -
FICam
lT_aE to Find
Flows [ransducer
ik Flows Vabve Besouwce
Mhowee Valve Tranducer
rmo
P Traresuce ﬂ

Fieddhu ez Metwraks | nratinn
Pci:Ficﬂd:m‘l::Flwc:FBﬁP WD

Hhyeical Locahon:
ot Attached

\ Localizacdo do Bloco

Ok

Clique Ok para abrir a janela do Fieldbus e localizar o bloco.
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Propriedades
Propriedades de Desenho

Esta secdo mostrara uma breve explicagdo sobre as propriedades do desenho.
Por exemplo, é possivel modificar o numero de pixels que representa a unidade
l6gica de medida, o fundo da tela e as cores de grade, ou ainda selecionar uma
imagem de fundo de tela para a area de desenho na janela de estratégia.

Para modificar as propriedades de desenho, va ao menu Options e clique Drawing
Properties. Ou abra o menu clicando na area de desenho da janela de estratégia
com o botao direito. Clique no item Drawing Properties.

Options

Ohbjact Properties. ..

Dramang Properties...

Aoplication EromeEries

Function Block lcon Ld

A caixa de didlogo Drawing Properties sera mostrada:

Drawing Froperies [+] =]

Genaral ]Culnm | Hesper Toote | Background mage |
Logical Urits par Pi<al Relsfonehip
F [Same = and 't Rilasonship

#xi =] units equats |1 = pecels.
b [_a units equals |_3 plls

Tolal Extents

= In Units

» Im wnirs. Y m unils.
" In Frintably Pages

Harz: |! apuqa& Wart | 3 poges

O botédo Apply é usado para aplicar as mudangas ao objeto, e o usuario poder
visualizar como as mudancgas afetarao o objeto.

Clicando Ok, as mudangas serao feitas e a caixa de dialogo sera fechada.
Clicando Cancel antes de clicar no botdo Apply, ira descartar as mudangas.

Diferentes propriedades podem ser alteradas em cada guia. Estas propriedades
sao explicadas nas proximas segoes.
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Guia General

Na guia General, é possivel modificar a visualizagcdo e as medidas totais do
desenho.

Drnwing Propartins HE

General | Colars | Hotpor Tooks | Background mago |
Loyl Linits per Pal Relabionshep
™| Sarme x and v’ Relesonship

o I T
N I L [

Tiosal Extoants
% In Linits

L |00 3: unie. YEII'J'JC 3.' unite.
" In Frintable Pages

Horm | EI pages Varrl 3 pages

QF Cancal [ Apphy I

No retangulo Logical Units per Pixel Relationship defina:

Quantas unidades X corresponderdo a um determinado niumero de pixels,
aumentando ou diminuindo os numeros nas caixas X. Esta unidade
aumentara a largura da tela.

Quantas unidades Y corresponderdo a um determinado niimero de pixels,
aumentando ou diminuindo o numero nas caixas Y. Esta unidade
aumentara a altura da tela.

Selecionando a caixa Same X and Y Relationship, qualquer mudanca feita na
variavel X, relativo ao niumero de pixels que representardo a unidade ldgica de
medida, sera feita, também, automaticamente, na variavel Y. Esta propriedade
mantera a proporgao correta.

No retangulo Total Extents, escolha como representar o desenho:

In Units: o usuario trabalhara em uma determinada area independente do
tamanho do papel, exceto quando se deseja imprimir o desenho. Neste
caso, o0 software fara a correspondéncia, independente do numero de
paginas que o desenho terad. Aumente ou diminua o nimero de unidades
verticais e horizontais, digitando ou selecionando o nimero nas caixas X e
Y.

In Printable Pages: o desenho sera apresentado no formato da pagina, de
acordo com as definicbes do Print Setup e do tamanho pré-definido de
unidades. Defina o nimero de paginas lado a lado na caixa Horz, e o
nimero de paginas, uma depois da outra verticalmente, na caixa Vert.

Guia Colors
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Na guia Colors, modifique o fundo de tela e as cores da grade da area de
desenho.

Drawing Properes

sonaral| Codors | Halper Tools | Background mage |

Baschiground Grid:

o | _con | _aom |

No retangulo Background, selecione a cor do fundo de tela, clicando no retangulo
de preenchimento. A caixa Color sera mostrada. Selecione uma cor na paleta de
cores e clique OK.

No retdngulo Grid, selecione a cor da grade, clicando no retangulo de
preenchimento. A caixa de Cores sera mostrada. Selecione a cor na paleta de
cores e clique OK.

Guia Helper Tools

Na guia Helper Tools, & possivel habilitar ou desabilitar as linhas de grade,
modificar o espagamento entre as linhas de grade e escrever o fator de zoom para
a area do desenho.

Drawing Properes

sonoral | Colors Helper Tools | Background Image |

™ Shio Giricl
™ ‘Snap o Grid
I Show Pagn Brosks

Gnd Spacng.

10 3: urits,

Zoom Factor.

Cancol Sipphy
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No primeiro retangulo, selecione uma das trés opgoes:

Show Grid: selecione esta opgéo para mostrar os pontos da grade da area
de desenho na janela de estratégia.

Snap to Grid: selecione esta opg¢ao para fazer os objetos se encaixarem
na grade.

Show Page Breaks: selecione esta opgao para visualizar as quebras de
paginas horizontal e vertical de acordo com o nimero de paginas
horizontais e verticais, especificadas na opgéo In Printable Pages na guia
General.

No retangulo Grid Spacing, defina o espago entre as linhas de grade, aumentando
ou diminuindo o niumero de unidades na caixa Units.

No retdngulo Zoom Factor, defina o fator de zoom, digitando o niumero que
determinara quantas vezes o desenho sera aumentado ou diminuido.

Guia Background Image

Na guia Background Image, escolha o bitmap para ser colocado de fundo de tela,
definindo a posigédo ou ajustando o desenho no tamanho de janela.

Dirawing Propeins

Genaral | Colors | Helper Tools| Backaraund imann |

M EelectNew Image ™ Deelete Current Image
[ Lsas Transpansncy Colar, _
~ Center Image

I~ Eiretch knane to Window Size
1 Stratch Window o Imange Size
& Ploce imoge At

xp 4 wph 4

Semings Above For
= Whinln Cirswing = Each Prirtahlo Page

ok | cencat | appyy |

No primeiro retangulo, selecione a opgdo Select New Image para escolher um
bitmap. A caixa de dialogo Open sera mostrada:

1.
2.

3.

Na caixa Look in, selecione a pasta que contenha o arquivo de bitmap.

Clique sobre o icone do arquivo de bitmap ou escreva o0 nome na caixa
File name.

Clique Open para concluir.

Veja a figura a seguir:
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ok [P0 A% ol = ml

. o

pan
Filet cdivpe:  [Bimep Fites ("B = Cancel [
Lialp

Selecione a opgao Delete Current Image para apagar o bitmap usado na area de
desenho.

Selecione a opg¢do Uses Transparency para criar uma transparéncia no bitmap.
Clique no retangulo Color para abrir a paleta de cores e selecionar uma cor.

No segundo retangulo, defina as propriedades de visualizagdo, tais como colocar a
imagem em uma determinada posi¢éo, ou estica-la no tamanho da janela.

Selecione uma das opcoes:
e Center Image: posiciona o bitmap no centro da area de desenho.

o Stretch Image to Window Size: altera o tamanho do bitmap até ajusta-lo ao
tamanho da janela.

o Stretch Window to Image Size: altera o tamanho da janela de documento
até ajusta-la ao tamanho do bitmap.

e Place Image At. define a posi¢do do bitmap dentro da area de desenho.
Para definir a posigéo horizontal, digite ou selecione um valor na caixa X.
Para definir a posig¢ao vertical, digite ou selecione um valor na caixa Y.

No retangulo Settings Above For:, defina a posicdo do bitmap para toda a area de
desenho, selecionando a opg¢do Whole Drawing, ou para cada pagina de
impressao, selecionando a opgao Each Printable Page.

Propriedades do Objeto

Esta secdo mostrara uma breve explicagdo sobre as propriedades do objeto. Por
exemplo, é possivel modificar a posigdo, o tamanho, a cor da linha, a cor de
preenchimento e os atributos do texto de um bloco desenhado na janela de
estratégia.

Para modificar as propriedades do objeto, selecione o objeto na janela de
estratégia, va ao menu Options e clique Object Properties. Ou abra o menu do
objeto clicando no icone com o botéo direito. Clique no item Properties.
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Options

Ohbject Properties. .

Drawing Froperties. ..

= sd

111}

Srplication Braperst

Function Elock lcon L

A caixa de didlogo Object Properties sera mostrada:

Object Propernies - One Object is Selacted

Ciimeal Il_ing | Fill I TMMI‘ibI.lBSl

Fosihon Sz

= [5G : “Width;  |G0 3:
(13 E Height &0 3:

[ ok || concal | Apphy |

O botédo Apply é usado para aplicar as mudangas ao objeto, e o usuario poder
visualizar como as mudancgas afetardo o objeto.

Clicando Ok, as mudangas serao feitas e a caixa de dialogo sera fechada.
Clicando Cancel antes de clicar no botdo Apply, ira descartar as mudangas.

As guias Line, Fill e Text Attributes tém trés botdes adicionais:

Inherit Bewven SetAs Default

e Inherit. este botédo retorna a configuracéo default.
e Revert. este botdo retorna a configuragao anterior.

o Set As Default. este botédo faz com que a configuragao atual seja padrao.

Estes botdes estardao disponiveis quando ao menos um atributo de objeto for
alterado.

Em cada guia, é possivel alterar diferentes propriedades, descritas nas proximas
secoes.

Guia General

Na guia General, é possivel alterar com precisao a posi¢cdo e o tamanho do objeto
selecionado. A barra de status, na parte inferior da janela do SYSCON, exibe
informacdes sobre a localizagdo do cursor, enquanto o mouse € movido sobre a
janela de estratégia.
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Object Properties - One Object is Selected

Gonoral |Line | Fil | Tet Atiibutes |
Fasition Sige
= |ns El; dth: (00 E|:
L EK] 5 Height [A0 E|:

] DK, | Cancel Apphy

No retangulo Position defina:

e A posicao horizontal do objeto, digitando ou selecionando um numero na
caixa X.

e A posicao vertical do objeto, digitando ou selecionando um nimero na
caixa Y.

No reténgulo Size defina:

e A largura do objeto, digitando ou selecionando um numero de unidades
horizontais na caixa Width. (A largura minima é 75 unidades)

e A altura do objeto, digitando ou selecionando um numero de unidades
verticais na caixa Heightx. (O comprimento minimo é 44 unidades)

Guia Line

Na guia Line, o usuario tem acesso a todos os atributos de linha do objeto
selecionado.

Ohject Properties - One Object is Selected

General Lme  |Fill | TestAmibwes |

Thicknnss: Byl Caolor

[ = | [soup 2

[kl | Binvzt | Sl AG Dictault ]
[Tok ] Cancel | Apphy |

No retangulo Thickness defina a espessura da linha, digitando ou selecionando um
nimero. Veja os seguintes exemplos de espessura de linha:
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—_—

Espessura 1 Espessura 4

No retangulo Style selecione o estilo da linha, clicando na seta para baixo. Escolha
entre uma linha tracejada, uma linha pontilhada, uma linha trago-ponto, uma trago-
ponto-ponto, ou uma linha sélida, que é o padrédo do SYSCON. Veja os seguintes
exemplo de estilos de linhas:
/.-" e . £
; .
( > I"I I:I
R . - o

Linha- Traco-

Linha Sélida
Ponto

No retéangulo Color selecione a cor da linha, clicando no retangulo preenchido. A
caixa Color sera mostrada. Selecione a cor da paleta e clique OK. Veja os
seguintes exemplos de cores de linha:

T T >,
~, I{/ Y
b :I
. A
kN .
R “ -

Linha Preta Linha Vermelha

Guia Fill

Na guia Fill, o usuario podera alterar todos os atributos de preenchimento do
objeto selecionado.

Ohjnct Propering - One Objnet is Seloctod

Gnnnmll Linn Fill ]de Nﬂihlm.r:l
" Haollgw Shyle: Color
" Sold HORIZOMTAL - _
& Hatched
mhert | Bevet | SetasDeteut |
ok | canem | appy |
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Selecione um dos efeitos de preenchimento: Hollow, Solid ou Hatched.

O retangulo Style estara disponivel quando o efeito de preenchimento selecionado
for Hatched. Vocé pode escolher uma hachura horizontal, vertical, f diagonal, d
diagonal, cruzada, ou diagonal cruzada. Veja os exemplos seguintes de estilos de

linha:
/.-‘__""x .A-“___‘-\.\ f"_"-u\.\ /.r-"_""x
(xv> <'“---._---"> <U/) Qx_q__,)
F Diagonal

Vazio Soélido
Diagonal Cruzada

O reténgulo Color estara disponivel para os efeitos de preenchimento Solid e
Hatched. Clique no retangulo preenchido, a caixa Color sera mostrada. Selecione
a cor na paleta de cores e clique OK. Veja os seguintes exemplos de cores de

preenchimento:
T ST
<--._---"> <u)

Guia Text Attributes

Na guia Text Attributes, altere os atributos do texto do objeto selecionado.

Object Properties - One Object is Selectad

Ganamjl Ling | Fill Tt Afibiualins |
& [Full il  Fully Fiesizable
= Transparinl Background Color:
¢ Opaue I Fort
i Left © Canter " Right
herit | Beven | SetasDetaut |

ok | concel | Apply |

Selecione uma destas opgdes:

o Full Quality: esta opc¢ao limita o texto aos atributos do Windows. Nao sera
possivel tratar o texto como se fosse um objeto, alterando o tamanho ou
os atributos de linha e de preenchimento.

o Fully Resizable: esta opgao permite a vocé modificar qualquer atributo de
texto como se fosse um objeto.
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Escolha o estilo de fundo de tela para o texto:
e Transparent. configura o fundo de tela como transparente.
e Opaque: configura o fundo de tela preenchido.

O retéangulo Background Color ficara disponivel para a opgdo Opaque. Clique no
retangulo de cor e a caixa Color sera mostrada. Escolha a cor e clique Ok.

Veja o seguinte exemplo:

-~ s

T o
mmn-) < < Bilpokl™~

— T
Fundo Fundo Opaco
Transparente Branco

O botéo Font abre a caixa de dialogo Font. Modifique o tipo, o estilo e o tamanho
do texto.

Também é possivel escolher o alinhamento do texto: clique Left para alinhar o
texto a esquerda; clique Center para alinhar o texto ao centro; ou clique Right para
alinhar o texto a direita.
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Barras de Ferramentas

Para ativar uma barra de ferramentas, va ao menu Tool e aponte para o item Tool
Boxes. Clique sobre uma das barras de ferramentas mostradas na lista. Uma
marcagao aparece proxima a barra de ferramenta se ela ja estiver aberta.

As barras de ferramentas serdo posicionadas no lado esquerdo da janela do
SYSCON. As barras de ferramentas podem ser arrastadas para qualquer lugar na
janela.

As ferramentas das barras de ferramentas também estdo disponiveis no menu
Tools e seus submenus. Cada submenu apresenta uma lista de itens, e os itens
tém a mesma funcionalidade que os botbes na barra de ferramentas. A marca
mostra a ferramenta selecionada.

Barra de Ferramentas de Estratégia

A barra de ferramentas de Estratégia € ativada com a janela de estratégia. No
caso de nao estar ativada, va ao menu Tools, no item Tool Boxes, e selecione a

opgao Strategy.
.

m Amange  Uphons  Window He
Dirawing
Cirawin y  Ohanment
N|qnm3m " Dredrring
Oirdering Ml Copty Attributos
Copy Afibutes
Swatacy .

A barra de ferramentas aparecera:

Strategy Tools |

kA @7 Bl 3 =

Esta barra de ferramentas tem botdes usados para criar € manipular novos blocos,
links e modelos.

k. Botdo Select

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Select. Com este botdo clicado, é
possivel selecionar qualquer objeto na janela de estratégia para futuras
operagdes, tais como mover ou alterar o tamanho do objeto.
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Para selecionar somente um objeto na janela de estratégia, clique no botéo, h , €
clique no objeto.

Com o botdo Select ativado, existem duas opg¢des para selecionar dois ou mais
objetos na janela de estratégia. A primeira é pressionar e segurar a tecla Shift, no
teclado, e clicar nos objetos que se deseja selecionar.

A segunda é clicar em qualquer area vazia na janela de estratégia, com o botao
esquerdo. Ao arrastar o mouse, uma caixa aparece ao redor dos objetos que se
deseja selecionar.

é - Botao Strategy Modify

Clique neste botéo para ativar a ferramenta Modify. Esta ferramenta é usada para
modificar a forma de um objeto, como visto a seguir:

o, e
T \‘ &
A\ E ’“‘\\
Anel Original Anel Modificado

Para usar esta ferramenta, primeiro selecione o objeto. Clique no botdo Modify, e
entdo clique sobre qualquer alca do objeto. Arraste o mouse até obter uma nova
figura. Veja a seguinte ilustragao:

_.+_Cursor
Al@db do ObthO Anel Modificado

Use esta ferramenta para redesenhar um link. Use o botdo Select, k , da barra de
ferramentas de Estratégia, para selecionar um link. As quebras de linha do link
serao mostradas.

Clique sobre a linha do link para criar uma nova quebra. Ou clique em uma quebra
de linha com o botao direito para remové-la.

Nova Quebr\
de Linha (m 1.2..)‘1—

Cligue em uma quebra e arraste-a sobre a area de desenho para redesenhar o
link.
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Se o ponto atual esta configurado como ponto de referéncia, aperte a tecla Cir/
enquanto arrasta para posicionar o ponto na mesma dire¢do horizontal ou na
mesma diregao vertical. Ou aperte a tecla Shift enquanto arrasta para posicionar o
ponto na diregdo diagonal.

Se o ponto anterior estiver configurado como ponto de referéncia, aperte a tecla
Ctrl enquanto arrasta para desenhar uma linha horizontal ou vertical a partir do
ponto anterior. Ou aperte a tecla Shift enquanto arrasta para desenhar uma linha
diagonal a partir do ponto anterior.

Se um préoximo ponto estiver configurado como ponto de referéncia, aperte a tecla
Ctrl enquanto arrasta para desenhar uma linha horizontal ou vertical em relagédo ao
préoximo ponto. Pressione a tecla Shift enquanto arrasta para desenhar uma linha
diagonal em relagdo ao préximo ponto.

Veja na figura seguinte o novo link:

- e
.‘< -:Hh-l»:n-)“-’k’
T

Este botdo também é usado para modificar o rétulo de um parédmetro, de um link
ou de um bloco.

Clique no botdo Modify e clique no rétulo que se deseja alterar. Escreva o novo
rétulo e clique na area de desenho, ou clique em outro rétulo a ser modificado.

Quando o rétulo do bloco é alterado, o tag do bloco € automaticamente atualizado
na janela da Process Cell e na janela do Fieldbus. O rétulo do parametro nao é

alterado nestas janelas.

- Botao Function Block Template

Cligue neste botao para criar novos blocos. Clique sobre a area de desenho com
este botéo selecionado e a caixa de didlogo New Block sera mostrada. Escolha os
atributos do bloco e este sera automaticamente desenhado ao clicar no botdo Ok.

Veja a secdo Criando Novos Blocos na Janela de Estratégia para mais
informacdes.

"% . Botsio Link

Clique neste botdo para criar links entre os blocos. Clique em um dos blocos,
escolha o parametro de saida e, entdo, clique em outro bloco, escolhendo o
parametro de entrada.

Veja a segao Criando um Link para mais informagdes.
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wl. Botao Import Strategy Template

Clique neste botdo para importar um modelo na janela de estratégia. Ao clicar
neste botdo, a caixa de dialogo Open aparecera. Selecione o arquivo que contém
o modelo e clique Open. O modelo sera automaticamente adicionado a janela de
estratégia.

Veja a segao Arquivos de Modelo para mais informacdes.

ol Botao Export Selected Strategy as Template

Cligue neste botao para criar um arquivo de modelo. Selecione os blocos e links
que fardo parte do modelo, e clique neste botdo. A caixa de dialogo Save
aparecera. Escreva um nome para o arquivo de modelo e clique Save.

Veja a segao Arquivos de Modelo para mais informagdes.

E - Botao Forward Path Definition

Permite definir o caminho de encaminhamento de uma dada estratégia de
controle. Permite chavear os estados em um link.

E - Botao On Line Monitoring

Clique neste botéo para colocar a estratégia de controle em modo on-line.

Barra de Ferramentas de Desenho

Para ativar a barra de ferramentas de Desenho, va ao menu Tools, no item Tool
Boxes, e marque a opg¢ao Drawing.

IGEN Amonge  Options ﬁ"ini He

T|:| ol |:| oes

i Diremeing ¥ élian!'lent
Alignment ,  Ordering
Qrdiring 3l Copy Aftnbutas
Copy Afinbutes »  Strategy
Strategy b

A barra de ferramenta aparecera:
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Dirawvin g Tools

kAl B @naeal /emA  u

Estas ferramentas sdo usadas para desenhar, manipular e formatar os objetos.

R . Botdo Select
Veja o botao Select na barra de ferramentas de Estratégia.

& - Botao Drawing Modify
Veja o botédo Strategy Modify na barra de ferramentas de Estratégia.

B _ Botio Rectangle

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Rectangle. Para desenhar um
retangulo, clique na area de desenho e arraste 0 mouse diagonalmente na direcao
desejada, até obter a figura. Para desenhar um quadrado, segure pressionada a
tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

@ . Botio Rounded Rectangle

Clique neste botao para ativar a ferramenta Rounded Rectangle. Para desenhar
um retadngulo de cantos arredondados, clique na area de desenho e arraste o
mouse diagonalmente na diregdo desejada, até obter a figura. Para desenhar um
quadrado de cantos arredondados, segure pressionada a tecla Shiff enquanto

arrasta o mouse. Veja a figura:

@ . Botio Ellipse

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Ellipse. Para desenhar uma elipse,
clique na area de desenho e arraste o mouse diagonalmente, até obter a figura
desejada. Para desenhar um circulo, segure pressionada a tecla Shift enquanto

arrasta o mouse. Veja a figura:
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3 . Botso Arc

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Arc. Para desenhar um arco, clique na
area de desenho e arraste o mouse até obter a figura desejada. Para desenhar um
arco que tenha a altura igual a largura, segure pressionada a tecla Shift enquanto
arrasta o mouse. Veja a figura:

= _ Botio Pie

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Pie. Para desenhar uma figura na
forma de um quarto de circulo, clique na area de desenho e arraste o mouse até
obter a figura desejada. Para que a figura tenha a altura igual a largura, segure
pressionada a tecla Shift, enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

.
"\.

.

1 - Botao Chord

Clique neste botao para ativar a ferramenta Chord. Para desenhar um segmento
de circulo, clique na area de desenho e arraste o mouse até obter a figura
desejada. Para que a figura tenha a altura igual a largura, segure pressionada a
tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

N _ Botio Ring

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Ring. Para desenhar um anel, clique
na area de desenho e arraste o mouse até obter a figura desejada. Para desenhar
um anel que tenha a altura igual a largura, segure pressionada a tecla Shift
enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:
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7 Botio Line

Clique neste botao para ativar a ferramenta Line. Para desenhar uma linha, clique
na area de desenho e arraste o mouse até obter a figura desejada. Para desenhar
uma linha horizontal ou vertical perfeita, segure pressionada a tecla Cirl enquanto
arrasta o mouse. Para desenhar uma linha diagonal perfeita, segure pressionada a
tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

L - Botao Pipe

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Pipe. Para desenhar um tubo, clique
na area de desenho e arraste o mouse até obter a figura desejada. Para desenhar
um tubo reto, horizontal ou vertical, segure pressionada a tecla Cir/ enquanto
arrasta o mouse. Para desenhar um tubo diagonal de 45°, segure pressionada a
tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

& - Botao Polyline

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Polyline. Para desenhar um objeto
com varios segmentos de linha, arraste o mouse e clique em cada canto para
desenhar as linhas. Para desenhar uma linha reta, horizontal ou vertical, segure
pressionada a tecla Cirl enquanto arrasta o mouse. Para finalizar o objeto, clique
em algum ponto com o botdo direito do mouse. Veja a figura:

# . Botio Polygon

Clique neste botado para ativar a ferramenta Polygon. Para desenhar um poligono,
arraste o mouse e clique em cada canto do poligono. Para desenhar uma linha
reta, horizontal ou vertical, segure pressionada a tecla Cfrl enquanto arrasta o
mouse. Para desenhar uma linha diagonal de 45°, segure pressionada a tecla Shift
enquanto arrasta o mouse. Para finalizar uma forma, clique em algum ponto com o
botao direito do mouse. Veja a figura:

o
>
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e - Botdo Text

Clique neste botéo para ativar a ferramenta Text. Para escrever qualquer texto na
janela de estratégia, clique na area de desenho e o mouse mudara para um
indicador. Escreva o texto e clique na area de desenho.

ﬂ - Botao Bitmap

Clique neste botao para importar um arquivo bitmap da janela de estratégia. Ao
clicar na area de desenho com este botdo selecionado, uma caixa de dialogo
aparece. Selecione o arquivo bitmap, clicando sobre seu icone ou escrevendo seu
nome na caixa File name, e clique Open.

Observe a figura a seguir:

7 & ol = ml

Fila porms ehpse bmp

(=
Fiesoiype:  [Bamen Fics 0 EME) | Cancel
e |

O bitmap sera adicionado a janela de estratégia e ele tem suas préprias
propriedades: clique no bitmap com o botdo direito para ativar o menu. Veja a
figura a seguir:

Cursor Quse ﬂ*

o P - AL
tLooeq (rieay e + Ulses Teanspamncy
14 Sl Trasspanent ol
] = Changa From File
Sove Ta File
ot 8 | | [ recos | PTOpIN
. N

: | of?

Selecione a opgdo Uses Transparency para especificar uma cor transparente na
figura.

Clique no item Set Transparent Color para escolher a cor que sera transparente no
bitmap.

O item Change From File permite que o usuario selecione outro bitmap para
substituir o atual. Quando esta opgao é selecionada, a caixa de didlogo Open é
mostrada. Selecione a pasta que contém o novo arquivo bitmap, na caixa Look in;
clique no icone do arquivo ou digite 0 nome na caixa File name e clique Open. Se
nao for necessario substituir o bitmap, clique Cancel.
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O item Save To File permite salvar o bitmap como um arquivo bmp. Quando esta
opgéo é selecionada, a caixa de didlogo Save As é mostrada. Escolha a pasta
onde o arquivo bitmap sera salvo, na caixa Look in; digite o nome do arquivo na
caixa File nhame e clique Save. Se nao for necessario salvar o bitmap, clique
Cancel.

O item Properties abre a caixa de didlogo Object Properties. Veja a segéo
Propriedades do Objeto para mais informagoes.

Barra de Ferramentas de Alinhamento

Para ativar a barra de ferramentas de Alinhamento, va ao menu Tools, no item
Tool Boxes, e marque a opgao Alignment.

Arrange  Uptions  Window  He

. Tool Doxes Cirawing ‘
I Ciroowving

Urdonng
Copy Aftributes

3
Alignrment L4

Cirdering F
Lopy Atmbutcs * Siradogy

Sirataoy 3

A barra de ferramentas aparecera:

Alignment =

Sl 2%l B

Estas ferramentas sdo usadas para distribuir objetos em distancias iguais uns dos
outros (verticalmente ou horizontalmente), ou alinha-los por arestas ou centros
(verticalmente ou horizontalmente).

En1E

@ - Botao Left

Clique neste botao para alinhar o lado esquerdo do objeto(s) selecionado com o
lado esquerdo do objeto de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entdo selecione o
botao e quando o mouse é posicionado sobre a area de desenho, ele muda para
um cursor de indicagéo. Clique no objeto de referéncia. Veja a figura:

Cursor de Indicacgo Blocos Alinhados
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e ~
B - Botao Center

Clique neste botdo para alinhar o centro horizontal do(s) objeto(s) selecionado(s)
com o centro horizontal do objeto de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entdo selecione o
botdo e quando o mouse é posicionado sobre a area de desenho, ele muda para
um cursor de indicagéo. Clique sobre o objeto de referéncia. Veja a figura:

—

Cursor de Indicagéo Blocos Alinhados

WiE I
_m - Botao Right

Clique neste botao para alinhar o lado direito do(s) objeto(s) selecionado(s) com o
lado direito da figura de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entdo selecione o
botdo e quando o mouse estiver sobre a area de desenho, ele mudara para um
cursor de indicagao. Clique sobre o objeto de referéncia. Veja a figura:

u é
L} [ | ;
Cursor de Indicag&o Blocos Alinhados

if - BotaoTop

Clique neste botdo para alinhar o topo do(s) objeto(s) selecionado(s) com o topo
do objeto de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entdo selecione o
botdo e quando o mouse estiver sobre a area de desenho, ele mudara para um
cursor de indicagdo. Clique sobre o objeto de referéncia. Veja a figura:

-

Cursor de Indicagéo Blocos Alinhados
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=m - Botiao Middle

Clique neste botdo para alinhar o centro vertical do(s) objeto(s) selecionado(s)
com o centro vertical do objeto de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entdo selecione o
botdo e quando o mouse estiver sobre a area de desenho, ele mudara para um
cursor de indicagao. Clique sobre o objeto de referéncia. Veja a figura:

Blocos Alinhados

Cursor de Indicagao

13

=8 - Botao Bottom

Clique neste botdo para alinhar a parte inferior do(s) objetos(s) selecionado(s) com
a parte inferior do objeto de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entdo selecione o
botdo e quando o mouse estiver sobre a area de desenho, ele mudara para um
cursor de indicagdo. Clique sobre o objeto de referéncia. Veja a figura:

. —>

Cursor-de Indicagéo Blocos Alinhados

! - Botao Center Points

Clique neste botdo para alinhar o centro do(s) objeto(s) selecionado(s) com o
centro do objeto de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entdo selecione o
botdo e quando o mouse estiver sobre a area de desenho, ele mudard para um
cursor de indicagdo. Clique sobre o objeto de referéncia. Veja a figura:

—

Cursor de Indicagao Blocos Alinhados

141



SYSCON - Manual do Usuario

n
" . Botiio Evenly Spaced - Horizontal

Clique neste botdo para distribuir os objetos selecionados horizontalmente, de
forma que a distancia entre as extremidades de todos os objetos seja igual. Este
botédo funciona somente com trés ou mais objetos.

Primeiro, selecione todos os objetos que se deseja alinhar, e entdo clique no
botdo. Os objetos serdo alinhados. Veja a figura:

- .-"_‘-'_"-\-‘- g
o T @
-

Blocos Selecionados

-
Blocos Alinhados

‘&' - Botao Evenly Spaced - Vertical

Clique neste botao para distribuir os objetos selecionados verticalmente, de forma
que a distancia entre as extremidades de todos os objetos seja igual. Este botédo
funciona somente com trés ou mais objetos.

Primeiro, selecione todos os objetos que se deseja alinhar, e entdo clique no
botédo. Os objetos seréo alinhados. Veja a figura:

Blocos Selecionados Blocos Alinhados

Barra de Ferramentas de Ordenagao

Para ativar a barra de ferramentas de Ordenagéo, va ao menu Tools, no item Tool
Boxes, e marque a opgao Ordering.

IE! Amange  Options  Window Hes

Tool Boxes Drawing

Uraving y  Alignmenl
Alignmment " m‘ M_bm
Dirdeering b Copy Anbutes
CopyAfributes »  Stratagy
Slralegy ¥
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A barra de ferramentas aparecera:

E

Drdernng

Is]8) 52 3] o2

Estas ferramentas sdo usadas para sobrepor os objetos de desenho e rearranja-

los na pilha.

[® . Botao To Front
Clique neste botdo para posicionar o objeto selecionado na frente de outros
objetos sobrepostos. Selecione o objeto que se deseja mover e clique no botao.

Veja a figura:
“\*} > "\J

Depois da Ordenacéo

Objeto Selecionado

ﬂ - Botdo To Back
Clique neste botao para posicionar o objeto selecionado atras de outros objetos
sobrepostos. Selecione o objeto que se deseja mover e clique no botdo. Veja a

s

Objeto Selecionado

figura:

_—-__F.--

Depois da Ordenagao

“® . Botiao Forward One
Clique neste botédo para posicionar o objeto selecionado uma posigédo para frente
na pilha de objetos. Selecione o objeto que se deseja mover e clique no botao.

Veja a figura:

—

i

Depois da Ordenagao

Objeto Selecionado
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‘L" - Botao Backward One

Clique neste botao para posicionar o objeto selecionado uma posigédo para tras na
pilha de objetos. Selecione o objeto que se deseja mover e clique no botdo. Veja a
figura:

=  _al] = k
| - B B
[ | { 4 > )
Objeto Selecionado Depois da Ordenagéo

B2 Botdo Reverse Order
Clique neste botdo para inverter a ordem de dois objetos selecionados.

Para selecionar dois objetos, clique sobre o primeiro objeto. Segure pressionada a
tecla Shift e clique sobre o segundo objeto. Clique no botdo e a ordem na pilha

sera invertida. Veja a figura:

Objetos Selecionados Depois da Ordenagao

ﬁ - Botao In Front Of

Clique neste botdo para posicionar o objeto selecionado na frente do objeto de
referéncia. Selecione o objeto que se deseja mover e clique no botdo. Quando o
mouse € posicionado sobre a area de desenho, o cursor muda para um sinal de
indicagdo com um sinal de soma, +. Clique sobre o objeto de referéncia para
concluir. Veja a figura:

| — —L_‘_ o= _L-.
- \ i \
o !
> S
] ey
ursor de ;
Indicagdo Objeto Selecionado Depois da Ordenagéo

ﬁ - Botao Behind

Clique neste botdo para posicionar o objeto selecionado atras do objeto de
referéncia. Selecione o objeto que se deseja mover e clique no botdo. Quando o
mouse € posicionado sobre a area de desenho, o cursor muda para um sinal de

indicagdo com um sinal de subtracdo, =, Clique sobre o objeto de referéncia para
concluir. Veja a figura:

144



Barra de Ferramentas

—l | pn—
N . .
gu—! > < d_,,/fl
Indicacéo Objeto Selecionado Depois da Ordenagao

Barra de Ferramentas de Cépia de Atributos
Para ativar a barra de ferramentas de Coépia de Atributos, va ao menu Tools, no
item Tool Boxes, e marque a opgao Copy Attributes.

|
élrﬂnul-e Options Sindie Hes

Tool Boxes Dmng

1 Drawing " gjignr!ﬁem
Alignment L rdeng
Drdering N Copy Altibutes
Copry Atribules
Shralegy ¥

A barra de ferramentas aparecera:

Copy Attibutes

Estas ferramentas sdo usadas para copiar os atributos de um objeto para outro.

[—
IE=E - Botao Same Width
Clique neste botéo para copiar a largura de um objeto para outro.

Selecione o objeto que se deseja mudar a largura e clique no botdo. O cursor do
mouse muda para um cursor de indicagdo. Clique no objeto de referéncia para
copiar a largura e concluir esta tarefa. Veja a figura:

Ty 0

Depois de Copiar a Largura

Cursor de Indicagao
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ﬂ - Botiao Same Height
Clique neste botao para copiar a altura de um objeto para outro.

Selecione o objeto que se deseja alterar a altura e clique no botdo. O cursor do
mouse muda para um cursor de indicagdo. Clique no objeto modelo para copiar a
altura e concluir esta tarefa. Veja a figura:

—

Cursor de Indicagso Depois de Copiar a Altura

i'?g'_-] - Botao Same Dimensions
Clique neste botéo para copiar a largura e a altura de um objeto para outro.

Selecione o objeto que se deseja modificar as dimensdes e clique no botdo. O
cursor do mouse muda para um cursor de indicagdo. Cliqgue no objeto de
referéncia para copiar as dimensdes e concluir esta tarefa. Veja a figura:

F —

Cursor de Indicagao Depois de Copiar as Dimensdes

ﬁ - Botiao Same Pen & Brush

Clique neste botao para copiar a cor da linha e do preenchimento de um objeto
para outro.

Selecione o objeto que se deseja alterar as cores e clique no botdo. O cursor do
mouse muda para um cursor de indicagcdo. Clique no objeto modelo para copiar a
cor e concluir esta tarefa. Veja a figura:

| .@_}B~

Depois de Copiar a Cor da
Linha e do Preenchimento

Cursor de Indicacao

[

= - Botdo Same Font & Colors

Clique neste botdo para copiar a fonte de texto e a cor de um objeto para outro.
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Selecione o objeto que se deseja alterar a fonte e a cor e clique no botdo. O cursor
do mouse muda para um cursor de indicagcdo. Clique no objeto de referéncia para
copiar a cor e concluir esta tarefa. Veja a figura:

SVSC0N SO

Version14.0 Version 4.0

Depois de Copiar a
Cursor de Indicagao Fonte e as Cores

I Botao Same Text Attributes

Clique neste botao para copiar a fonte do texto, tamanho e cores, de um objeto
para outro.

Selecione o objeto que se deseja alterar os atributos de texto e clique no botdo. O
cursor do mouse muda para um cursor de indicagdo. Clique no objeto de
referéncia para copiar as cores e concluir esta tarefa. Veja a figura:

SISON  ___ SYSCON
Versio@iﬂ Version 4,0

Depois de Copiar os
Cursor de Indicacao Atributos do Texto

ﬂ - Botao Set Attributes As Default Ones
Clique neste botao para configurar os atributos do objeto como padrao.

Selecione o objeto para copiar os atributos e clique no botdo. Os préximos objetos
serdo desenhados com a mesma cor de linha, cor de preenchimento, fonte e
tamanho de texto do objeto selecionado.

Barra de Ferramentas da Topologia

A barra de ferramentas da Topologia € ativada com a janela de Topologia. No
caso de ndo estar ativada, va ao menu Tools, no item Tool Boxes, e selecione a

opgao Topology.
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mr_wﬂnqc Uptons  Window Heo
Tool Boxes Qrﬂ.‘mng

Diramwing ,  Alignment
Alignment " Cirdering
Oiredering " Lopry Attnbutos
Copy Aftnbutos

| opology 3

A barra de ferramentas aparecera:

-:_j [alu} ||:| "} T':I [n] |:E. ﬂ

k] sl 5[

k. Botdo Select

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Select. Com este botdo clicado, é
possivel selecionar qualquer objeto na janela de Topologia para futuras
operacgdes, tais como mover ou alterar o tamanho do objeto.

& - Botdo Topology Modify

Clique neste botédo para ativar a ferramenta Modify. Esta ferramenta é usada para
modificar a forma de um objeto.

Use esta ferramenta para redesenhar links: ao clicar na linha do link, as quebras
de linha serdo mostradas. Arraste-as sobre a area de desenho para redesenhar o
link.

% Botio Dummy Bridge
Clique neste botéo para criar novas bridges.

Clique na area de desenho com este botédo selecionado e a caixa de dialogo New
Bridge aparecera.

M anufacturer : |g"“ j
Device lvos: (DR 202 x|
DeviceRev.: [y +| DD Rew. : [ ,.I CFRev.: [y -

Cravvicad : |

Dierviize Ty |

| yedarsaan Pl |'| ﬂ
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Selecione o fabricante da bridge e o tipo, clicando na seta para baixo, e escreva o
tag da bridge. Clique Ok e a bridge sera desenhada.

%% _ Botao Fieldbus
Clique neste botdo para criar um Fieldbus.

Clique na area de desenho com este botéo selecionado e a caixa de dialogo New
Fieldbus aparecera.

Mew Fieldbus

Type: [H1 |

0k | Concel | Hep |

Selecione a porta de comunicagdo do Fieldbus e digite o tag. Clique Ok e o
Fieldbus sera desenhado.

E - Botdo Topology Link
Clique neste botao para criar links entre um Fieldbus e uma bridge.

Clique sobre a bridge, selecione a porta, e entdo clique sobre o Fieldbus. O link
sera desenhado.

Barra de Ferramentas de Caracterizacao

A barra de ferramentas de Caracterizagdo é exibida na caixa de dialogo Block

Characterization.
¢ | 2| o |@E| || DR =

(4] Blb[E[s] =2

% . Botio Input

Clique neste botao para exibir os pardmetros de entrada do bloco. Um parametro
de entrada obtém seu valor de uma fonte externa ao bloco.
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_# . Botido Output

Clique neste botao para exibir os parametros de saida do bloco. Um parametro de
saida € um pardmetro que pode ser ligado a um pardmetro de entrada de outro
bloco.

_* . Botio Contained

Clique neste botdo para exibir os parametros contidos no boco. Um parametro
contido & um parametro cujo valor é configurado, ajustado por um operador, por
um dispositivo de nivel alto ou calculado.

@ - Botao Dynamic

Clique neste botéo para exibir os pardmetros dindmicos do bloco. Os valores dos
parédmetros dindmicos sao calculados pelo algoritmo do bloco e, portanto, ndo
precisam ser restaurados ap6s uma queda de energia.

% - Botéo Diagnostic

Clique neste botdo para exibir os parametros de diagnéstico do bloco.

< _ Botso Service

Clique neste botao para exibir os parametros de servigo do bloco.

“* . Botio Operate

Clique neste botao para exibir os pardmetros de operagao do bloco.

g - Botao Alarm

Clique neste botdo para exibir os parametros de alarme do bloco. Alarmes e
eventos, conhecidos como alertas, representam as mudancas de estado dentro
das aplicagdes de blocos funcionais.

@ - Botao Tune

Clique neste botéo para exibir os parametros de ajuste do bloco.

H - Botao Local

Clique neste botao para exibir os parametros locais do bloco.
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8 . Botso Confirmed Edition

Se este botao estiver selecionado, o usuario mudara o valor do parametro e entédo
tera que clicar no botdo End Edit da janela de Caracterizagdo, ou pressionar a
tecla Enter no teclado, para confirmar a edicéo e aceitar as alteragdes.

Se este botdo ndo estiver selecionado, o usuario mudara o valor do parametro e
entdo podera clicar no botdo End Edit da janela de Caracterizagdo, pressionar a
tecla Enter no teclado ou clicar em outro parametro para confirmar a edicdo e
aceitar as alteracoes.

=" . Botdo Column Relative Index
Clique neste botdo para exibir a coluna de indice Relativo.

=& . Botdo Column Handling

Clique neste botao para exibir a coluna Handling, que mostra como os parametros
sdo manipulados.

ML DFE_ TWEEF TRG

3 4 1) . Botoes Customization

Clique em um destes botdes para exibir os parametros para o bloco de acordo
com a personalizagao do usuario - pelo tipo de bloco ou tag do bloco. Veja a segao
Caracterizagdo Personalizada para mais detalhes.

¥ . Botio Mark to Save

Este botdo esta disponivel somente na barra de ferramentas da caracterizagédo on-
line. Clique neste botdo para marcar um parametro e salva-lo mesmo se ele nao
foi editado, ou para desmarcar um parametro que foi alterado mas nao se deseja
salvar as mudangas. Veja a secdo Caracterizagdo On Line do Bloco para mais
detalhes.

. Botdo Show Value as Symbol

Clique neste botao para exibir o valor do parametro como um simbolo ou como um
valor numérico.

' _ Botso DD Help

Clique neste botdo para exibir a informagéo da DD sobre os parametros.
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Barra de Ferramentas Gerais

A barra de ferramentas gerais é automaticamente ativada com o SYSCON e esta
localizada abaixo do menu principal.

General Operations ] A

0 el | KeCh| Sies| E B o] 7

13- - Botdo New

Clique neste botédo para criar um arquivo de projeto. Veja a segdo Criando um
Projeto.

ﬁ - Botdo Open

Clique neste botdo para abrir um arquivo de projeto. Veja a segao Abrindo o
Projeto.

3 - Botao Save

Clique neste botdo para salvar o projeto ou alguma de suas partes, como a janela
da Process Cell ou da Estratégia. Veja a segéo Salvando o Projeto.

B2 _ Botao Save All

Clique neste botdo para salvar o projeto de configuragado inteiro. Veja a secéo
Salvando toda a Configuragéo.

X - Botao Cut

Clique neste botédo para remover o objeto selecionado e coloca-lo no Clipboard.

M - Botdao Copy

Clique neste bot&o para copiar o objeto selecionado e coloca-lo no Clipboard.
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& - Botao Paste

Cligue neste botao para copiar o contetido do Clipboard para o ponto de insergao.
Este comando esta disponivel somente se um objeto foi recortado ou copiado.

Q - Botao Print

Clique neste botdo para imprimir a configuragéo do projeto, os objetos desenhados
na janela de estratégia, ou os objetos desenhados na janela de topologia. Veja a
secao Imprimindo a Configuragao do Projeto.

B4 _ Botso Print Preview

Clique neste botdo para visualizar o projeto antes de imprimir. E possivel mudar a
configuracéo de impressao e selecionar os objetos que se deseja imprimir. Veja a
secédo Visualizando a Impresséo.

i - Botao Operation Mode

Clique neste botéo para chavear entre os modos de operagdo. Se o botdo estiver
clicado, o SYSCON estara operando no modo On-Line. Caso contrario, estara
operando no modo Off-Line.

:E - Botao Error Log

Clique neste botdo para abrir janela de Registro de Erros. Este botdo estara
habilitado se ocorrer um erro durante um procedimento de comunicacéo.

59 _ Botiao Show/Hide

Cligue neste botao para mostrar ou ocultar informagdes detalhadas sobre o tipo
dos blocos, parametros dos blocos, tipo dos dispositivos € macrociclo do Fieldbus.

i - Botao Contents

Clique neste bot&o para abrir a janela de ajuda do SYSCON.
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Device Support

Device Support
Incluindo Novas DDs e Capabilities File

A Device Description de um determinado dispositivo € fornecida pelo fabricante do
dispositivo e distribuida pela Fieldbus Foundation. Se a DD n&o estiver disponivel,
sera necessario contactar o fabricante do dispositivo para obter uma coépia da DD.

Existe uma DD para cada tipo de dispositivo, formada pelos arquivos com
extensdes “.ffo” e “.sym’.

O Capabilities File é usado para definir as capacidades do dispositivo, tais como
instanciagao dinamica do bloco, e recursos disponiveis para criagdo de aplicacbes
de blocos funcionais - por exemplo, Blocos de Recursos, Blocos Transdutores,
Blocos Funcionais.

Cada dispositivo possui um Capabilities File, composto pelos arquivos com
extensao “.cff’, localizados juntos com os arquivos de DD.

Os arquivos séo organizados em pasta de fabricantes, como mostra a figura a
seguir:

BN Ezplonng - L:vProgam FilesiSmaniDevice SupportSUOUEDE000Z

il Edt View lool: Help

| All Foldess Conterts of "T:-5Program Fles\SmartDews
SR T ﬂ Name
-] Block Suppart | M0 o
F-J Device Suppost 3] 0100.2ym
&) Dooopo 3] mom e
I o] U fio
=3 toame ] 1102 3ym
- 0m 3] 110201 <H
_'j‘ % ] 0103 o
1 oot 3] N3 sy
£ nnis B U e
e =l 77 fin

O SYSCON precisa da DD e do Capabilities File para configurar um dispositivo.
Siga os passos abaixo para adicionar uma DD e um Capabilities File ao SYSCON:
1. Va a pasta Device Support.

2. Dentro da pasta Device Support, crie uma nova pasta para o fabricante, se
ela ainda nao foi criada.

3. O nome da pasta deve ser um codigo de 6 digitos hexadecimais para o
fabricante, por exemplo, 000302 para SMAR.

Dentro da pasta do fabricante, crie uma pasta para o tipo do dispositivo.

O nome para esta pasta deve ser um codigo de 4 digitos hexadecimais
para o tipo do dispositivo, por exemplo 0001 para o LD302.

6. Copie a DD e o CF do novo dispositivo para a recém-criada pasta

correspondente ao fabricante e ao tipo do dispositivo, dentro da pasta do
Device Support.
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Concluido este procedimento, o SYSCON sera capaz de referenciar as novas DDs
nas caixas de dialogo para criagdo de dispositivos e blocos, mostrando o
Manufacturer ID e o codigo do Device Type.

Entretanto, o0 SYSCON ndo conseguira mostrar o nome do fabricante ou o nome
do dispositivo. Para mostrar estes nomes, sera preciso defini-los no arquivo
“‘Device Support.ini. Veja a secdo Definindo Fabricantes e Nomes de
Dispositivos.

Se o dispositivo suporta instanciagcdo dindmica de blocos funcionais, sera
necessario definir os mnemaonicos do bloco funcional. Veja a seg¢do Definindo um
Mneménico de Bloco.

Se o Capabilities File ndo foi fornecido, sera necessério defini-lo desde que se
tenha a informagao necessaéria. Veja a se¢éo Criando um Novo Capabilities File.

Definindo Fabricantes e Nomes de Dispositivos

O arquivo “Device Support.ini’ na pasta Device Support, mantém todas as
definicdes para os nomes dos fabricantes e dos dispositivos. O usuario pode
adicionar suas proprias definicdes.

O SYSCON permite que o usuario defina os nomes dos fabricantes e dos
dispositivos, para mostra-los nas caixas de dialogo quando novos dispositivos ou
blocos séo adicionados a configuragao Fieldbus.

Siga os passos abaixo para adicionar novas definigdes:
1. Abra o arquivo “Device Support.ini’.

2. Crie o novo fabricante na segao [Manufacturers By Id].
A definicdo do nome para um fabricante especifico tem o seguinte
formato:

<manufacturer id> = <manufacturer name>
onde

‘manufacturer id“ é o cédigo de 6 digitos hexadecimais para o
fabricante;
‘manufacturer name“ é o nome do fabricante que aparecera nas caixas
de dialogo.

Exemplo:

[Manufacturers By Id]
000302=Smar

3. Crie uma sec¢ao para gerenciar os dispositivos do novo fabricante.
A definicdo da secdo para um fabricante especifico tem o seguinte
formato:
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[<manufacturer id> Devices By Code]
onde

‘manufacturer id“ é o cédigo de 6 digitos hexadecimais para o
fabricante.

Exemplo:
[000302 Devices By Code]

4. Defina o0 nome dos dispositivos nesta nova segao.
A definicdo do nome para um dispositivo especifico tem o seguinte
formato:

<device type code>=<device name>
onde

‘device type code” é o cbdigo de 4 digitos hexadecimais para o tipo
do dispositivo.

‘device name” é o nome do dispositivo que aparecera nas caixas de
diadlogo.

Exemplo:
0001=LD 302

Criando um novo Capabilities File

Se o Capabilities File ndo foi fornecido, € possivel defini-lo desde que se tenha a
informacao necessaria.

A fonte de informacé&o pode ser o fabricante do dispositivo, o préprio dispositivo ou
0s arquivos antigos de recurso “.ini“ ou “.drf".

Siga estes passos para definir um Capabilities File:
1. Copie o arquivo modelo “Capabilities.cff’ da pasta SYSCON.

2. Va para a pasta de instalagao do Device Support e copie o arquivo para a
pasta correspondente ao dispositivo para o qual se esta criando o
Capabilities File.

3. Renomeie o arquivo de forma semelhante aos arquivos de DD
correspondentes.

Edite o arquivo modelo e fornega toda as informagdes necessarias.

Se o dispositivo suporta instanciagdo dinamica de blocos, ainda sera
necessario definir os mneménicos dos blocos no arquivo “Device
Support.ini’.

Se algum mneménico de bloco estiver faltando, adicione a definicdo ao arquivo
“Device Support.ini’. Veja a se¢édo Definindo um Mnemo&nico do Bloco.
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Definindo um Mnemoénico do Bloco

Quando um Capabilities File é definido para um dispositivo que pode criar
instancias de blocos dinamicamente, € necessario criar também uma secdo para
cada um destes blocos no arquivo “.cff “.

O mnemdbnico do bloco nomeia a seg¢ao. Portanto, o usuario deve definir cada um
dos mnemoénicos dos blocos, para que o SYSCON possa identificar os blocos.

Os mnemoénicos dos blocos sdo definidos no arquivo “Device Support.ini’,
localizado na pasta Device Support, numa se¢do chamada “[Block Type
Mnemonics]”.

Dentro desta secdo, a definicho do mnemdnico para um bloco especifico tem o
seguinte formato:

onde:

[Block Type Mnemonics]
<m_id> <d type> <d revision> <dd revision>
<block dditemid>=<block mnemonic>

<m_1id> é o codigo de 6 digitos hexadecimais para o fabricante;
<d_type> é o codigo de 4 digitos hexadecimais para o tipo do dispositivo;
<d revision> € a reviséo do dispositivo;

<dd_revision> é a revisdo da DD;

<block dditemid> & o DDltemld,

<block mnemonic> é o mnemoénico do bloco.

Exemplo:

onde:

[Block Type Mnemonics]

000302 0001 01 02 800202BO=PID

000302 é o codigo do fabricante para a SMAR,;
0001 é o cbdigo do tipo do dispositivo para o LD302;
01 € a revisdo do dispositivo;

02 é arevisao da DD;

800202B0 é o DDItemlId para o bloco PID.

Siga este modelo para adicionar novas definigoes.
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Troubleshoot

1. Version Mismatch
Converting from an older configuration version.
For discarding, close without saving.

Esta € uma mensagem, ndo uma excec¢ao. Significa que o usuario esta tentando
abrir um arquivo de configuragdo que foi gerado por uma versdo mais antiga do
software. Se o usuario aceitar a atualizagéo, a configuracdo sera convertida para o
novo formato de arquivo e o usuario ndo conseguira abrir a configuragdo em uma
versdo do software que suporta o formato de arquivo antigo. Esta mensagem é
mostrada somente a partir da versao 5.22 do SYSCON.

2. Version Mismatch
Unable to open a newer configuration version.

Esta € uma mensagem, ndo uma excegao. Significa que o usuario esta tentando
abrir um arquivo de configuragdo que foi gerado em uma versdo mais nova do
software. O SYSCON néo executa o downgrade da configuragcdo. Esta mensagem
€ mostrada somente a partir da versdo 5.22 do SYSCON.

3. DD Exception
Standard Dictionary Not Found!

Esta mensagem siginifica que o arquivo Standard.dct niao esta no Device
Support. Ocorre geralmente devido a problemas durante a instalagao do sistema.

4. FF Exception
Block with Profile Ox##Ht and Profile Revision OxiHtHtcould not be found.
DD and CF: #HHHEHNHEHEHEEE(HHE)
DDlitem = Ox#HHHHHEHEE

Este erro ocorre porque algum tipo de bloco ndo foi reconhecido. Significa que
ocorreram problemas durante a instalagdo de DDs ou CFs. Se a mensagem ocorre
quando um arquivo de configuragdo esta sendo aberto, ela tem um significado
especial, e pode ser facilmente identificada pelos nimeros nulos de Profile e
Profile Revision. Neste caso, o SYSCON esta tentando atualizar a configuragédo
gerada por uma versao antiga do SYSCON (4.x ou anterior) que nao funcionava -
portanto, ndo possuia os numeros. Durante a atualizagdo do arquivo de
configuragdo, o SYSCON tenta encontrar o Profile e o Profile Revision para os
blocos na configuragéo, buscando no CF o DDItemID para o bloco. Esta excegéo
ocorre porque o CF nao esta presente, ou se esta, a excegcédo ocorre porque o CF
pode estar inconsistente. Isso geralmente acontece quando uma configuragéo é
gerada em uma maquina e movida para outra maquina que possui um conjunto
diferente de DDs e CFs da maquina original. A informacgado sobre a DD e o CF na
mensagem identifica qual o arquivo CF foi pesquisado.
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5. Maximum number of Blocks has been Exceeded.
License Violation.

Significa que usuario esta tentando abrir uma configuracdo que tem mais blocos
do que a licenca do SYSCON permite. Normalmente acontece quando o arquivo
de projeto foi gerado por uma versdo do SYSCON que suporta o niumero de
blocos configurados no projeto, mas o usuério esta tentando abrir o projeto com
outra versdo do SYSCON, em que a licengca suporta menos blocos do que o
nimero de blocos configurados pelo usuario no arquivo de projeto.

6. DD Not Found

Se o SYSCON tentar usar um arquivo de DD que esta faltando ou esta
corrompido, a mensagem de Erro de Device Description sera mostrada para o
usuario através da janela de Registro de Erros. Esta mensagem indica que o
arquivo de DD esta faltando ou esta corrompido, e reporta os detalhes sobre o
erro.

Existe uma situacdo em que a falta da DD ira parar o aplicativo. Quando um
arquivo de configuragdo € gerado pelo SYSCON versao 4.x, ou anterior, € o
usuario tenta abrir o arquivo com o SYSCON versdo 5.22, o aplicativo ira gerar
uma excecgao indicando a informagdo que esta faltando e abortara depois que o
usuario reconhecer a mensagem.

7. The HSE port of the DFI has address 0

Este problema pode ocorrer quando:
e O enderecgo nao foi lido porque a Bridge nao foi encontrada na Live List.
e A Bridge nao estava na Live List durante a inicializagdo da comunicagao.

Estas condigdes significam que o problema ocorre eventualmente. Se ocorrer,
sera necessario finalizar a comunicagao e reinicia-la.

8. Multilink Topology Request

Esta caixa de dialogo aparecera quando o SYSCON tenta re-iniciar a comunicacao
depois que um evento ocorreu, por exemplo, quando a Bridge para de comunicar
por um instante e depois retorna a operagao normal.
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Apéndice: Fazendo uma Configuragao Passo a Passo

O primeiro exemplo inicia a configuragéo a partir do Projeto Légico.
O segundo exemplo inicia a configuragao a partir do Projeto Fisico.

E recomendado iniciar com a configuragdo do Projeto Légico e importar arquivos
de modelos na janela de estratégia. Assim é possivel adicionar blocos ao projeto
de maneira mais facil e ser mais produtivo.

Neste exemplo de configuragdo Fieldbus, serdo usados o bloco Analog Input, o
PID Control e o Analog Output para construir a seguinte configuragao de Controle
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Criando o Arquivo de Projeto

Para criar um novo projeto Fieldbus, clique no botdo New, E na barra de
ferramentas. A caixa Document Type aparecera. Clique na opgao Projects, como
indicado abaixo:

e B e e

Frojocts

Tamplates

A caixa de didlogo New Project aparecera:

St Mew Peoject Workspaoe i - |

5mi‘c|_ﬂ5}hﬂl‘ﬁ j &= B &F G-

| Save

Savm ax lype | Projectsd” fin] = Cancel

Escreva o nome para o novo projeto na caixa File Name e clique Save. A janela de
projeto aparecera.

B Proji1 M= E
= [y

(D Areal

B Fieldbus Metworks

Comecando com a Configuragao de Controle de Processo

Na janela de projetos, clique no icone da Area? com o botdo direito e selecione o
item New Process Cell. A caixa de dialogo Process Cell aparecera.

Process Cell
Tag:

[ ok | cancel | Hew |

Escreva o tag da Process Cell e clique Ok.
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Clique duas vezes no icone Process Cell 1 para abrir a janela. Para organizar as
janelas na tela, va ao menu Window e clique Tile.

Inclua o Control Module. Selecione o icone Process Cell 1, na janela Process Cell
1, e clique com o botdo direito. Clique no item New Control Module. A caixa de
dialogo Control Module aparecera.

Control Module

Tag:

[ ok | cencel | Heb |

Escreva o novo tag do Control Module e clique OK.

Adicionando Blocos

Adicione os blocos que serdo usados na configuragao.

Clique no icone Control Module 1 com o botdo direito para abrir o menu e
selecione o item New Block. A caixa de dialogo New Block sera mostrada.

1. Selecione Smar na caixa Manufacturer.
Selecione TT302 na caixa Device Type.

2

3. Selecione Analog Input na caixa Block Type.

4. Digite o tag TT100, ou qualquer outro tag relacionado, na caixa Block Tag.
5

Clique OK.
Manufacturer : iﬁfﬂﬂr j
Device Tyee . [T 202 |
Dewice Rav., : 1[,,; ,IUDF!W.:ID-Z ...I ETFIW.:Im ...I
Block Type: ]Analnglnpul j
Prafile : Standard '
Block Ty, [111m

[To] concal | Hep |

Repita os passos descritos acima para adicionar os seguintes blocos:
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Device Block Type Block Tag
TT302 PID Control TIC100
Analog Input FT101
LD302
PID Control FIC101
FP302 Analog Output FCV102

A janela Process Cell 1 ficara como a figura abaixo:

& Mrocess Cell 1 B[] |
= Process Cell 1
S B Contral Fodule 1
~J TT100
T TICtnn
T} FTiIDL

I Fcim
b FCY10Z

Lembre-se de salvar o projeto. Clique no botao Save, EF'_- na barra de
ferramentas. As mudangas seréo salvas na pasta de projetos.

Continuando com a Configuragao do Fieldbus

Para criar um Fieldbus, clique com o botao direito no icone Fieldbus Networks na
janela de projeto. Clique no item New Fieldbus. Selecione a porta de comunicagao
do Fieldbus, digite o tag e clique Ok.

Clique duas vezes no icone Fieldbus 1 para abrir a janela do Fieldbus.

Para adicionar os dispositivos, clique com o botao direito no icone Fieldbus 1, na
janela do Fieldbus. Clique no item New Device.

Primeiro, adicione o Transmissor de Temperatura da Smar - T7302.
1. Selecione Smar na caixa Device Manufacturer.
2. Selecione o dispositivo TT302 na caixa Device Type.
3. Digite o tag Temperature, ou outro tag relacionado, na caixa Device Tag.
4. Clique OK.

Siga o mesmo procedimento para adicionar o Transmissor de Presséo - LD302, e
o Conversor de Pressao - FP302.
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O préximo passo sera anexar os blocos, do Control Module para os dispositivos
correspondentes.

Abra a janela do Fieldbus e a janela da Process Cell. Organize estas janelas lado
a lado, clicando no item Tile no menu Window.

Na janela da Process Cell, clique no bloco que sera anexado e arraste-o sobre o
icone do dispositivo correspondente, na janela Fieldbus.

B Prceaa Cell'l M=l & Fieldhua1
- P& Frocess Cell | - &% Fieldbus]
C B Conlrol Module 1 & Toempualune
w0k 71100, @ wig
F Tk TGN ™= = I'ﬂ-“—'
f Tl FTIm e """ ol
+ O Ac1o 1 TTI00 +- @ Flow
£ Th FOVI0E £ & Flowyahe
Bloco Selecionado

O bloco sera anexado ao dispositivo.

Repita este procedimento para anexar os outros blocos aos dispositivos, de
acordo com a tabela abaixo:

Dispositivo Tag do Bloco
TT100
Temperature
TIC100
FT101
Flow
FIC101
Flow Valve FCV102

Depois que todos os blocos foram anexados aos dispositivos, o usuario tera que
arrastar os blocos para a janela de estratégia e desenhar a configuragéo.

Comecgando com a Configuragao do Fieldbus

Na janela de projeto, clique no icone Fieldbus Networks com o botdo direito para
abrir o menu e clique no item New Fieldbus. A caixa de didlogo New Fieldbus
aparecera. Selecione a porta de comunicacao do Fieldbus, digite o tag e clique Ok.

TR
Type: | H1 ﬂ

Tag: ||

Ok, I Cancel | Help |
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Clique duas vezes no icone Fieldbus 1 para abrir a janela. Para organizar as
janelas na tela, vd ao menu Window e clique Tile.

Adicione os dispositivos que serdo usados neste projeto.
Primeiro, adicione o Transmissor de Temperatura da Smar - T7302.

Na janela do Fieldbus, clique no icone Fieldbus1 com o botdo direito. Clique no
item New Device. A caixa de didlogo Device aparecera:

Selecione Smar na caixa Device Manufacturer.
Selecione o dispositivo TT302 na caixa Device Type.

1
2
3. Digite o tag Temperatura, ou outro tag relacionado, na caixa Device Tag .
4

Click OK.
NewDevice
Manufacturer : IF.ma: j
Device Typo: [17 302 |
Drevice R, | ID_.-| vIDD Rev. . (g2 = E-FHI:\"..ID1 vI
Devvice |d: ITL‘:‘III’.Ib'IdLIII:
Device Tag: I

Cacdl | Mk |

Siga o mesmo procedimento para adicionar o Transmissor de Presséo - LD302, e
o Conversor de Pressao - FP302.

Terminado este processo, a janela Fieldbus 1 ficara semelhante a da figura:

P Ficldbus 1
v €28 Temperature
3 Flow

23 Flowale

Adicionando Blocos

Adicione os blocos que serdo usados na configuragao.

Para adicionar um bloco, clique no sinal de expansao do dispositivo , [+, e clique
com o botao direito no icone FB para abrir o menu. Clique no item New Block.

A caixa de didlogo New Block aparecera. Adicione o primeiro bloco:
1. Selecione Analog Input na caixa Block Type .
2. Digite o tag TT100, ou outro tag relacionado, na caixa Block Tag.
3. Clique OK.
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NewBlock
H.:ufu.n‘acu.lcf:],.l_ _ul
Device Type © i-, = _;1
Device Rev.: iy = [!Dﬂt:v.:l,__ w | CF Aev: i vi
Block Tywe . [Analog Input -|
Frofie . {Standard
Block Tap: ]1’1’1[“]

Help

Repita os passos descritos acima para adicionar os seguintes blocos:

Dispositivo Tipo do Bloco Tag do Bloco
Temperature PID Control TIC100
Analog Input FT101
Flow
PID Control FIC101
Flow Valve Analog Output FCV102

A janela do Fieldbus ficara como a figura abaixo:

= B} Temperahua
3 wg
& FBE
Ik TTI00
I TIC0D
- @ i
1% wuiB
= [&] FB
= Ik FTI0
+ - FIC1n
5 Flow'vabae
@ wl
= [&] rB
Ik FOVI02

Lembre-se de salvar o projeto.

Continuando com a Configuragado de Controle de Processo

Crie a Process Cell. Clique no icone da Area com o botao direito. Clique no item
New Process Cell. Digite o tag da Process Cell e clique OK.
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Clique duas vezes no icone Process Cell 1 para abrir sua janela.

Para criar um Control Module, selecione o icone Process Cell 1, na janela da
Process Cell, e clique com o botédo direito. Clique no item New Control Module.
Digite o tag do Control Module e clique OK.

O proximo passo sera anexar os blocos, dos dispositivos para o Control Module.

Abra a janela do Fieldbus e a janela da Process Cell. Organize estas janelas lado
a lado, clicando no item Tile no menu Window.

Na janela do Fieldbus, clique no bloco que serd anexado e arraste-o para a janela
da Process Cell, sobre o icone do Control Module.

B Fieldbus] ME || B Frocess Cell 1 B [a]
#4 Fioldbus! B Frocess Coll 1
-2 Temperahire B Control Module 1
(& muE
~-[ Fe
+ O N
il 1 TIC100 3 TTI00
¥ &) Fluw
+ 5 FloneVahse

O bloco sera anexado ao Control Module.
Repita esta operacdo para anexar todos os blocos ao Control Module.

Depois de anexar os blocos ao Control Module, sera necessario arrastar os blocos
para a janela de estratégia para iniciar a configuragdo do exemplo.

Criando a Estratégia

Agora, desenhe a estratégia da configuragdo. Clique duas vezes no icone Control
Module 1 para abrir a janela de estratégia.

Arraste os blocos do Control Module (ou da janela do Fieldbus) para a janela de
estratégia.

1. Clique no icone do bloco 77100, T TT100 | e segure o botdo do mouse
pressionado.

2. Arraste-o para dentro da janela de estratégia.
O bloco sera desenhado.

Repita este procedimento e arraste os outros blocos para a janela de estratégia,
tentando posiciona-los de acordo com o desenho da configuragdo do exemplo
mostrado no inicio do apéndice. Veja a figura a seguir:
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Ao arrastar um bloco para a janela de estratégia, o bloco nao sera
desenhado se for posicionado muito proximo a outro bloco. Sera
necessario mover os blocos para organizar o projeto, depois que eles
foram desenhados na janela de estratégia.

E possivel alterar os atributos dos blocos e selecionar diferentes cores para cada
um.

Ligando Blocos

Primeiro, conecte o parametro OUT do bloco TT100 ao parédmetro IN do bloco
TIC100:

1. Clique no botéo Link, ['i%- na barra de ferramentas de Estratégia.
2. Cligue no bloco identificado como TT700 com o botdo direito.

3. Cligue OUT no menu do bloco.
(I'IC]DD)
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4. Arraste o cursor do mouse até o bloco identificado por TIC7100.
Clique no bloco com o botao direito.
Selecione IN da lista de parédmetros.

®

E o processo de link esta completo.

-

.
| TIC1IN
l"‘\

o -

Siga os passos acima para conectar o parametro OUT do bloco TIC100 ao
parametro CAS _IN do bloco FIC101.

Repita o processo e conecte o pardmetro OUT do bloco FT101 ao parametro /N do
bloco FIC101.
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| mewa )
1\ ¥

L

-:'.I?I-r
CASIH
- o

F e I,"'

|:: FTIGI ;.}t-li.l'” m)—: FIoi0l \':|
b

o ey

Finalmente, conecte o parametro OUT do bloco FIC101 ao parametro CAS_IN do
bloco FCV102. A janela de estratégia ficara semelhante a figura:

)

CAE IH

. -t
oUT
FTI01 Ko
. 4 1§

T

Para desenhar o link de retorno entre os blocos FIC101 e o TIC100, siga os
passos abaixo:

1. Clique no bloco FIC101 com o botéo direito.
Selecione BKCAL_OUT da lista de parédmetros.

2
3. Arraste o cursor do mouse diagonalmente.
4. Clique na area de desenho.

5

Continue arrastando o mouse verticalmente, até a linha do link estar
proxima ao bloco TIC100.

Cligue na area de desenho.

Arraste a linha do link horizontalmente até atingir o bloco T/C100.
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Cursor do Mouse

.
(3 1T TIC100 >
e

Quebras ) f 2

de Linha FIoiol

Para concluir o link:
8. Clique no bloco T/IC100 com o botéo direito.
9. Selecione BKCAL_IN da lista de parametros.

O desenho da configuragéo ficara como mostra a figura abaixo:

==

()

o -

—

onT |

1]
.

BECAL_IH
TIC100

I

QuUT

o

"

\'\

u,
e BECAL_OUT™, y CaslH

W
ouT
FTl01 F1C101
IH
-

ouUT

,——I“-'—:‘.'S IH
(ﬂ.‘nm)

Siga os passos acima para conectar o pardmetro BKCAL _OUT do bloco FCV102
ao parametro BKCAL IN do bloco FIC101.

No fim do processo de ligagéo, a janela de estratégia ficara como mostra a figura:
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Caracterizagao Off Line do Bloco

Primeiro, configure o parametro do bloco TT700. Clique duas vezes no icone do
bloco na janela da Process Cell ou do Fieldbus. A caixa de dialogo de
caracterizagéo do bloco aparecera:

O Line: Ho Dewice a’-nuluuﬂpul Tiimen

[« o o @B lol@ [ [1-12 b BIAISI[> 2]

Paramate: [vabes oo [Ha 4]

~5T_FEY T RD

|-Tan_DESC T ORW

|- sTRATEGY I RW

|-ALERT_KEY 4 RAwW

L*;_*HIZIIZI! <HLE 5

FeLocE_ERR E RO

Rl 7

BHOUT ]

B SMULATE ]

[l HD_SCALE 10 =

Lif::lll_:-i:'.l\.ll 11

B-GRANT_DENY 12

Fo_orTs 17 P

l-sTaTUS_OFTS 14 FW

[-EHANNEL 15 Fiw

|-L_TWFE 16 Fw

i Dty _CLIT 17 R

[P _FTIME 1 R

EFIELD WAL 19 '_|

| | ®
| Edi close | Holp |

Clique no sinal de expansao, -, na frente do parametro MODE_BLK. Selecione o
elemento TARGET e clique Edit.

Selecione o0 modo Auto da lista de opgdes. Clique End Edit ou pressione Enter, no
teclado.

Para sair da caixa de dialogo de caracterizagao do bloco, clique no botdo Close.
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Repita este procedimento para caracterizar os outros blocos. A tabela a seguir
especifica os parametros e seus elementos:

Bloco Parametro Elemento Modo
MODE_BLK TARGET Auto
EU_100 600
PV_SCALE EU O 0
TIC100 UNITS_INDEX °C
EU_100 200
OUT_SCALE EU O 0
UNITS_INDEX kg/h
MODE_BLK TARGET Auto
EU_100 200
XD_SCALE EU O 0
UNITS_INDEX inH20
FToT EU_100 200
OUT_SCALE EU O 0
UNITS_INDEX kg/h
L TYPE Indirect Sq Root
MODE_BLK TARGET Cas
EU_100 200
PV_SCALE EU O 0
FIC-101 UNITS_INDEX kg/h
EU_100 100
OUT_SCALE EU O 0
UNITS_INDEX %
MODE_BLK TARGET Cas
EU_100 100
PV_SCALE EU O 0
FCV-102 UNITS_INDEX %
EU_100 15
XD_SCALE EU O 3
UNITS_INDEX psi

Lembre-se de salvar o projeto.
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