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Introducéo

INTRODUCAO

O SYSCON (System Configurator) € um software especialmente desenvolvido para configurar,
supervisionar e operar os produtos da linha Fieldbus da SMAR, através de um computador pessoal
com uma interface Fieldbus.

Com uma interface homem-maquina amigavel (IHM), o SYSCON possibilita uma interacéo
produtiva e eficiente com o usuario, sem a necessidade de conhecimentos prévios do software. O
uso do protocolo Fieldbus possibilita interoperabilidade entre o sistema e cada equipamento. A
interface fisica - PCI (Process Control Interface) ou DFI (Fieldbus Universal Bridge) - que permite a
comunicagdo com 0s equipamentos de campo € conectada ao barramento do computador. Estas
interfaces foram desenvolvidas pela SMAR especialmente para sua linha de equipamentos
Fieldbus.

O SYSCON foi desenvolvido para operar com o sistema Windows 2000 ou Windows NT™ da
Microsoft®, vers&o 4.0 ou superior.

Este manual refere-se a versao 6.0 do SYSCON.

Este produto é protegido pelas patentes americanas de nimero 6,095,674; 5,841,654 e outras
patentes pendentes nos Estados Unidos.
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Secéo 1

1. Instalacdo do SYSCON

1.1. Requisitos do Sistema
1.1.1. Minimo:
Sistema Operacional —
Processador —
RAM —

Espaco LivrenoHD —

Resolucéo do Monitor—
CD-ROM

1.1.2. Recomendado:
Sistema Operacional —

Processador —
RAM —
Espaco Livre noHD —

Resolucéo do Monitor—
CD-ROM

1.2. Preparando a Instalagao

Windows NT 4.0 - Service Pack 6a
ou Windows 2000 - Service Pack 3

Pentium 233 MHz

64 MB

20 MB

800x600 - 64 Kcolors

Windows NT 4.0 - Service Pack 6a
ou Windows 2000 - Service Pack 3

Pentium 350 MHz

128 MB

20 MB

1280x1024 - True Color

E recomendado desinstalar qualquer vers&o antiga do SYSCON antes de instalar novas versoes.

Siga estes passos para remover a aplicacao:

1. No menu Iniciar, aponte para o item Configuracdes e cligue em Painel de Controle.

2. Clique duas vezes no

icone Adicionar/Remover Programas. A caixa de dialogo

Adicionar/Remover Programas aparecera.

Selecione o item Syscon da lista de programas.

4. Cligue no botdo Adicionar/Remover.

5. Clique Yes para confirmar a remocéo do SYSCON.

Confirm File Deletion ]

2)

Areyou sure you want to completely remowve the selected application and all of its
camponents?

6. Aguarde alguns minutos até que o SYSCON seja removido do sistema. Clique OK.
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Remove Programs From Your Computer ]

unlnstallShield will remowe the software 'Syscon' from your
computer. Please waitwhile each of the following
components is remowved

v Shared program files.

v Standard program files...
v Folderitems..

v Program folders...

v Program directories. ..

v Program registry enfries..

1.3. Instalando o SYSCON

Coloque o CD de instalagdo do SYSTEM302 no driver de CD-ROM. A caixa de didlogo de
instalacdo aparecera automaticamente.

Clique sobre o botdo SYSTEM302.

Siga as instrucdes das caixas de dialogo até terminar a instalagdo. O SYSCON e outros programas
que comp8em o SYSTEM302 serdo instalados, tais como, Device Support e OLE Server.

Para inicializar o SYSCON, clique no botao Iniciar, localizado na barra de tarefas, e aponte para
Programas. Escolha o item System302 e, finalmente, clique sobre o icone do Syscon. Veja a figura
a seguir:

@ FrocessYiew License *
(B Processview %
I= DFI Diver

FBTools WWizard

Get License

Interface Setup

Feci Diver
FCl Test
Syscon Help

n
System302 Browser
Tag Monit

Taghiew

MHEEGRT 6 [mT

Ao utilizar o SYSCON pela primeira vez, aparecerda uma caixa de didlogo alertando o usuario sobre
a licenca:

Syscon Exception | ]

& License Key reguired

Execute o programa Get License, clique sobre o botdo Generate Fax Back e preencha o formulario.
Envie-o por fax para a SMAR, utilizando o nimero do fax listado no arquivo FaxBack.txt. A SMAR
enviara a License Key possibilitando a utilizagdo do produto instalado.
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Digite o nimero de licenca na caixa Syscon License Key e clique sobre o botdo Grant License
Keys. Clique em Exit para concluir.

Agora, o usuario podera utilizar o SYSCON 6.0.

1.3
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Secéao 2

2. Usando o SYSCON 6.0

2.1. Trabalhando com Arquivos de Projeto

2.1.1. Criando um Projeto

Para criar um projeto, va ao menu Project File e clique New. Veja a figura a seguir:

Praoject File

Open...

Elase

SaE
EEWEIAS.

A caixa de diadlogo sobre o tipo de documento aparecera. Cliqgue sobre a opc¢ao Projects, como
indicado na figura abaixo:

Select a Type:

HSE F'ru:uje||:g

Strategy Template
Device Template
Bridge Template

A janela New Project serd mostrada:

1. Escolha a pasta em que o projeto sera salvo.
2. Digite o nome para o projeto na caixa File Name.

3. Cligue em Save. Se 0 usuario ndo quiser mais criar um projeto, clique em Cancel.

Veja a figura a seguir:

Setup New Project Workspare : ﬂﬂ
Save i I@ Spscan | @& ek BB~

[:I Doc
| ﬁ_ample
T

2

Filz name: | ave

Save as type: IPrDiectS[“.ffp] j Cancel |

O SYSCON criar4 automaticamente uma pasta com o nome do projeto criado dentro da pasta
especificada pelo usuéario.
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Tecla de Atalho:
Barra de iy |
Ferramentas: b
Uma vez criado um novo projeto, a seguinte janela aparecera:

i

& Fieldbus Networks
@ Recvycle Bin

2.1.2. Criando um Projeto HSE

Para criar um projeto HSE, va ao menu Project File, clique New e selecione a opgao HSE Project
na caixa Document Type. Veja a figura a seguir:

Select a Type:

Projeck

Strakegy Te!b!!ate

Device Template
Bridge Template

A janela New Project sera mostrada. Selecione a pasta em que o projeto sera salvo e digite 0 nome
para o projeto.

SYSCON criard automaticamente o projeto HSE adicionando o canal fieldbus e o Foundation
Fieldbus HSE Host. A janela de projeto ficara semelhante a figura abaixo:

& HSE_Proj i ] |
E@ HSE_Project

|8 HSE Network

- & ark.
(-G HSE HOST 1

=1 g3
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2.1.3. Abrindo o Projeto

Para abrir um projeto ja existente, vd ao menu File e cligue em Open. Veja a figura seguinte:

Froject File

RI=1

Clase

oy =
SEE A

Na caixa de didlogo Open:

1. Na caixa Look in, selecione a pasta que contém o arquivo do projeto desejado;
Clique sobre o icone do arquivo desejado ou digite 0 nome na caixa File name;

3. Cligue em Open para concluir esta operagao.

Lookin Ia Frojo1
25

File name: Projot Open |

Files of type IPrDJEE:ts *ffp) j Cancel |

™ Open as read-onky

Tecla de Atalho:
Barra de I..rg,l
Ferramentas: =

Verificando a Versao

A partir da versdo 5.10, o SYSCON verifica se o arquivo de configuracédo foi gerado por versdes
mais novas ou anteriores.

Se 0 usuario tentar abrir um arquivo de configuragdo que foi gerado numa versdo mais antiga do
SYSCON, a seguinte mensagem aparecera:

Yersion Mismatch |

@ Converting from an older configuration version,

For discarding, close without saving,

Para atualizar a configuragdo, va para o menu Project File e clique Save as, digitando um novo
nome para o projeto ou usando 0 mesmo nome para sobrescrever o projeto antigo.

Se o0 usuario atualizou a configuracdo convertendo o arquivo para o novo formato, ndo sera
possivel abrir novamente esta configuragdo em uma versao anterior do SYSCON.
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Se 0 SYSCON detectar que o usuario esta tentando abrir um arquivo de configuracdo que foi
gerado em uma versao mais atual, a seguinte mensagem aparecera:

Yersion Mismatch |

@ Unable to open a newer configuration wersion,

OBSERVACAO

Preste muita atencdo a esta nova caracteristica porque ela so6 existe a partir da verséo 5.10!

IMPORTANTE

Versdes anteriores a 5.10 ndo verificam o arquivo de projeto. Estas versdes abrirdo o arquivo de
projeto gerado por uma versao mais atual sem causar mensagens de erro, mas a estabilidade
do projeto ndo estara garantida.

2.1.4. Salvando o Projeto

Para salvar as mudancas feitas no projeto ou em alguma de suas partes, como a janela da process
cell ou da Estratégia, vad ao menu Project File e clique em Save. Veja a figura seguinte:

Fraoject File
=
Cpen...
Close

Save As.

Tecla de Atalho:
Barra de E,-;l
Ferramentas: =

Este procedimento salvara as mudancas feitas na janela que possui o foco da aplicagao.

Toda vez que a configuragao do projeto for modificada, ndo esqueca de salva-la.

2.1.5. Salvar Como...

Para salvar o projeto com um outro nome, vad ao menu Project File e cligue em Save as. Veja a
figura seguinte:

Project File

R
Dpen...
Close

Save
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A caixa de didlogo Save As aparecera:

Save As HE
Sawve in: ID Sample j = £f Edv

|1 Projo1
|_1Praj02
|1 projoa

orens

Save as type: IPrDjeds (*ffp) j Cancel |

&

Digite 0 novo nome para o projeto e clique Save. Uma nova pasta sera criada com o nome do
arquivo do projeto e os arquivos relacionados ao projeto serdo salvos nesta pasta.

2.1.6. Salvando toda a configuragéo

Use esta opcao para salvar o projeto de configuragao inteiro. Va ao menu Project File e cligue em
Save Entire Configuration. Veja a figura seguinte:

Project File

e
Open...
Close

Sawe
Save As,..

Save Entire Configuration

Tecla de Atalho:

Barra de @;l
Ferramentas: =

OBSERVACAO

O Arquivo de Modelo n&o é parte do projeto de configuragdo da planta. E necessario ter o foco

da aplicagdo na janela do modelo e clicar no botao Save, E para salvar as mudancas feitas na
configuragédo do modelo.

2.1.7. Fechando o Projeto

Para fechar o projeto, clique na janela do projeto, se o foco estiver em outra janela de aplicacao, va
ao menu File e clique sobre Close, veja a figura a seguir:

Froject File
RIS
Cpen...

Llose
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Ou va para o menu Window e clicar sobre Close All, como mostrado a seguir:

| Mindow
Cascade
Tile
Arrange lcons

¥ 1 Proj02

Uma forma mais rapida para fechar o projeto é clicando no botdo Fechar, [X], localizado no canto
superior direito da janela do projeto.

Nao esqueca de salvar o projeto antes de fecha-lo.

2.1.8. Imprimindo a Configuracao do Projeto

Esta secdo apresentara as opgdes que o SYSCON oferece para impresséo. Estas opgdes podem
ser encontradas no menu Project file. Veja a figura a seguir:

Froject File
New
Open...
Cloze

Save
Save As. .

Frinter Setup. ..
Print... Printing
Print ta File... Options
Frint Prewiew..

Configurando a Impresséo

Esta opcdo esta disponivel para a janela do projeto e da estratégia. O usudrio pode configurar as
opcdes de paginas e impressora.

Clique sobre este item para abrir a caixa de didlogo Page Setup. Veja a figura a seguir:

Page Setup 2] x]

—Paper
Size ILeﬂer j
Source: IAutDmatil:aIIy Select j
—Orientation Margins (inches)
+ Porrait Left 0.25" Bight: 0.25"
 Landscape Tap ID.W BE" Bottom:  |0.233"

Cancel | Printer... |
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No topo da caixa de didlogo ha um exemplo de como ficara o layout da pagina. Este exemplo
mudara conforme as op¢des selecionadas.

Paper:
e Selecione o tamanho do papel ou envelope a ser usado na caixa Size.

e Selecione onde o papel a ser usado estéa localizado na impressora através da caixa Source.
Modelos diferentes de impressoras suportam fontes de papéis diferentes.

Orientation: selecione a orientagdo da pagina e como o documento sera posicionado na pagina.
Para visualizar a impressdo na pagina de exemplo, localizada no topo da caixa de diélogo,
selecione a opcgéo Portrait ou Landscape.

Margins (polegadas): configure a area de impressao da péagina, digitando o valor para a margem
esquerda, direita, do topo da pagina e do rodapé.

Clique OK para fechar a caixa de didlogo Page Setup e salvar as mudangas realizadas.
Cligue em Cancel para fechar a caixa de didlogo Page Setup sem salvar as modificacdes.

Cliqgue no botdo Printer para abrir a caixa de dialogo Printer Setup e mudar as opg¢fes da
impressora. Veja a figura a seguir:

Page Setup E

Frinter
Properties |

Name:

Status: Ready
Type: HF LaserJets
Whera: \\DDESERYER\DDE_LASERJET %_0O1

Comment:

MNetwork... | 0K I Cancel |

No retangulo Printer, selecione a impressora na caixa Name. Clique sobre o botdo Properties para
configurar as opgOes para a impressora. O retangulo Printer também mostra informacdes sobre a
impressora selecionada.

Clique OK para fechar a caixa de didlogo e salvar as modificagdes.

Clique Cancel para fechar a caixa de didlogo sem salvar as modificagBes realizadas.

Imprimindo a Configuragéo

Ao abrir a janela do projeto e clicar sobre a opg¢ao Print ou sobre o botao Print, él localizado na
barra de ferramentas, a caixa de dialogo da Impressdo aparecera e o usuario podera escolher os
itens que ele deseja imprimir. Observe a figura:

2.7



SYSCON 6.0 - Manual do Usuéario

Print Configuration

v Process Control Configuration [T Device List | | 0k, I
v General Infarmation
% Blocks v Block List Cancel |
™ FE Lirks v General Information Help
[~ Other Components v Parameter ¥ alues 4|
I FB Links
[ Multi Link Topology
¥ Fieldbus Configuration I¥ FB Link List
v General Infarmation ™ General Information
[+ Blocks ¥ Connected Paramete
™ FE Links
[ Other Components ¥ Schedule

Process Control Configuration: Selecione este item para imprimir as informacGes sobre a
Configuracéo do Controle de Processo.

General Information: imprime informac8es gerais sobre a configuracao.
Blocks: imprime a informagao sobre os blocos, listados por control modules.
FB Links: imprime a informacao sobre os links entre os blocos.

Other Components: imprime informagbes adicionais sobre a Configuracdo do
Controle de Processo.

Multi Link Topology: Selecione este item para imprimir informagdes sobre a topologia, com as
bridges e fieldbuses.

Fieldbus Configuration: Selecione este item para imprimir informag8es sobre a Configuracao do
Fieldbus.

General Information: imprime informac@es gerais sobre a configuracéo.
Blocks: imprime a informagao sobre os blocos, listados por instrumentos.
FB Links: imprime a informacao sobre os links entre os blocos.

Other Components: imprime informagbes adicionais sobre a Configuracdo do
Fieldbus.

Device List: Selecione este item para imprimir informag8es sobre 0s instrumentos e seus atributos.
Block List: Selecione este item para imprimir informacg8es sobre os blocos.

General Information: imprime informagbes sobre os blocos, seus atributos e
localizagéo.

Parameter Values: imprime informag6es sobre os parametros configurados para os
blocos.

FB Links: imprime informag8es sobre os parametros conectados.
FB Link List: Selecione este item para imprimir uma lista com todos os links da configuracao.
General Information: imprime informacdes gerais sobre os links.

Connected Parameter: imprime informagdes sobre os parametros.
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Schedule: Selecione este item para imprimir informacdes sobre o Schedule, incluindo o Function
Block Execution Schedule e Traffic Schedule.

Clique OK para fechar esta caixa de didlogo e imprimir a configuragéo.
Clique Cancel para fechar a caixa de didlogo sem imprimir a configuragéo.

Clique no botéo Help para abrir a janela de ajuda.

Imprimindo a Estratégia de Controle

Ao abrir a janela de estratégia e clicar sobre a opgdo Print ou sobre o botéo Print, ﬁl localizado
na barra de ferramentas, a caixa de didlogo de Impresséo aparecera e o usuario podera escolher
os itens que ele deseja imprimir. Observe a figura seguinte:

Print [2]x]
—Printer
Mame: I\\DDESERVER\DDE_LASERJET_\/_Q] j Properties
Status: Ready
Type: HP LaserJetb
Where YWODESERVERYDDE_LASERJET v_O1
Comment: I~ Printta file
—Printrange Copies
= Al MNumber of copies: W
 Pages  from: |1 to: |4
(_E:Lmn N I Callate

Cancel

Printer: mostra as informagdes sobre a impressora selecionada.

e Selecione a impressora na caixa Name.
e Clique no botao Properties para configurar as op¢fes da impressora.

Print Range: indica se o documento inteiro serd impresso ou apenas paginas especificas.
e Escolha a opgao All para imprimir toda a area de desenho.

e Escolha a opgéo Pages para selecionar as paginas a serem impressas, digitando o nimero
das péaginas nos campos from: e to..

Copies: seleciona o nimero de cOpias a serem impressas.

e Digite ou selecione um nimero no campo Number of copies.

e Se mais de uma copia for selecionada, marque o campo Collate para imprimir o documento
seqiiencialmente. Se este campo ndo for marcado, a primeira pagina serd impressa
guantas vezes o usuario definiu no nimero de cépias. O mesmo acontecera com a segunda
pagina e assim por diante.

Clique OK para fechar a caixa de didlogo e imprimir a estratégia.

Clique Cancel para fechar a caixa de didlogo sem imprimir a estratégia.

Imprimindo para um arquivo

Esta opcao esta disponivel somente na janela do projeto. Ao clicar neste item, aparecera a caixa de
dialogo Print Configuration e, assim, o usuério podera escolher os itens a serem impressos. (Veja a
sec¢ao Imprimindo a Configuragao).

Clicando em OK, a caixa de didlogo Save As aparecera:
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1. No campo Save in, escolha a pasta onde o arquivo sera salvo.

2. Digite 0 nome para o arquivo no campo File name. O arquivo sera salvo como um arquivo
de relatério (*.txt).

3. Clique em Save para concluir.

Veja a figura seguinte:

Save i Ia Proj01

File hame: F>rcuﬂ1

Save as type: IRepUrt Files (*txf) j

Para imprimir este arquivo, abra a pasta que contém o arquivo em Meu Computador, ou através do
Windows Explorer. Selecione o icone do arquivo e clique sobre ele usando o botédo direito do
mouse para ativar o menu de atalho. Clique sobre a opcéo Print e a configuragdo do projeto sera
impressa.

Visualizando a Impresséo

Esta opcao esta disponivel na janela do projeto e da estratégia. A opgao Print Preview permite que
0 usuario visualize o projeto antes de imprimi-lo. V& ao menu Project File e clique em Print Preview,

ou clique no bot&o Print Preview, , na barra de ferramentas.

Quando a janela do projeto tem o foco da aplicagdo e o usuario clica nesta opgdo, a caixa de
dialogo Print Configuration aparece. O usuario seleciona os itens do projeto a serem impressos.
(Veja a segdo Imprimindo a Configuragao).

Clique OK e a janela de Visualizagdo serd mostrada. Veja a figura a seguir:

M Syscon - Projil (Preview) Hi=lE3
|- &[a | Pagel =

[Frocss Gomgumton
a1

Process cellz

Process cen 1

Process cen: Process cel 1
I A e 1

rkal Modules

arkal odule 1

okl Module: Gonol Icdue 1
i Process Gell: Process Gell 1

ook :
[Tim
Ti1m
101
o
Fovimz

Fietds Gorguaton
Fietnus 1

Tempemhre

u:
80 ¢ Class: Basic

a1 W
FO Mumber: 1

Favrn
FO Mumber:Z

ook :

[rrim

T 1m

Fiows
u:
80 ¢ Class: Basic

a o
O Mumber: 1
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A janela de Visualizagdo possui sua propria barra de ferramentas:

wl=| Ol @& [Page &l ol

Clique neste botédo para visualizar a pagina anterior.
Clique neste botédo para visualizar a proxima péagina.
Clique neste botdo para visualizar a pagina inteira na tela.
Clique neste botédo para visualizar duas paginas na tela.

Clique neste botdo para ativar a ferramenta de Zoom. Clique na
pagina para aumentar o tamanho da visualizacao.

Clique neste botdo para desativar a ferramenta de Zoom. Clique na
pagina para diminuir o tamanho da visualizagédo.

® |12 Bz &

Page 1 Esta caixa indica qual pagina esta sendo visualizada no momento.

Clique neste botdo para imprimir o relatério. Esta opgdo abrira a
caixa de dialogo Print.

Clique neste botédo para fechar a janela de Visualizagdo e voltar a

Cloze janela de projeto do SYSCON.

F o

Quando a janela de estratégia tem o foco da aplicacdo e a opgdo de imprimir é selecionada, a
janela de Visualizagao aparece automaticamente. Veja a figura seguinte:

B Syscon - Praj01 (Preview) M= B
[=I[T] *J& | Page EES
(&
(=
-3
(&=

Ao clicar no botéo Print, él a caixa de dialogo Print aparece. Cliqgue OK para imprimir o desenho
da estratégia. (Veja a secao Imprimindo a Estratégia de Controle).

2.1.9. Agrupando os Arquivos da Configuracao
O SYSCON pode agrupar todos os arquivos de configuragdo de um projeto, incluindo os arquivos
de DD e CF, em um Unico arquivo compactado ou em uma pasta de projeto, de acordo com as
preferéncias do usuario. (Veja a se¢ao 2.2.4 Guia Pack and Go).

Para agrupar os arquivos de configuragdo de um projeto:

1. Abra a configuracédo desejada.
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2. No menu Project File, selecione a opgao Pack Project.

3. Um aviso aparecera alertando o usuario para verificar se o Device Support possui todos os
arquivos de DD e CF usados no projeto. Clique Ok para continuar.

4. Selecione o diretério onde a pasta do projeto ou o0 arquivo compactado sera criado e clique
Ok.

5. Uma mensagem aparecera informando ao usudrio se a operacdo foi concluida com
sucesso.

6. Clique Ok para concluir.

2.1.10. Desagrupando Arquivos de Configuracao
Siga os passos descritos abaixo para descompactar um projeto de configuragao:

1. No menu Project File, selecione a op¢do Unpack Project.

2. Selecione o diretério onde a pasta do projeto (ou o0 arquivo compactado) esté localizada e

clique Ok.

3. Selecione o diretdrio onde a pasta do projeto (ou o arquivo compactado) sera salvo e clique
Ok.

4. Uma mensagem aparecera informando ao usuario se a operagdo foi concluida com
sucesso.

5. Clique Ok para concluir.

2.2. Preferéncias

Para configurar as preferéncias do projeto, va ao menu Project File e clique em Preferences. A
caixa de dialogo Preferences sera mostrada:

Preferences

Block. I Device & Bridge I Shrategy I Pack & Go I Device Support I

" Default
* Device
" Shrategy

[~ Update Block Tag
[~ Apply Template Tag Instead of Block, Type Mremanic

[ Tag Palicy jr Tag Composzition jr Communication ;' Export Tag;r

Ok, I Cancel | Help |

2.2.1. Guiado Bloco
Tag Policy: escolha uma das opc¢des para a geragdo do nome do bloco:

e Default: ao criar um bloco na janela de estratégia ou no instrumento, o tag tera o formato
padrao: ["bloco" + nimero de identificagao].

e Device: Ao criar um bloco, em um instrumento, o tag serd o nome do instrumento
concatenado com o mnemaonico do bloco e um nimero sequencial interno:
[tag do instrumento + separador + mnemonico do bloco + nimero de identificagéo]
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e Strategy: Ao criar um bloco, na janela de estratégia, o tag serd o nome da estratégia
concatenado com o mnemaonico do bloco e um nimero sequencial interno:
[tag da estratégia + separador + mnemaonico do bloco + nimero de identificagdo]

Update Block Tag: se esta opgéo estiver selecionada, o tag do bloco sera atualizado quando o
bloco for movido para outro instrumento ou control module, ou mesmo quando o tag do instrumento
ou control module for alterado, de acordo com a opc¢ao selecionada para a geragao automatica dos
tags.

Deixe esta opgao desmarcada para evitar que o nome do bloco seja acidentalmente alterado
quando o bloco for movido ou quando o instrumento for renomeado, por exemplo.

Apply Template Tag Instead of Block Type Mnemonic: se esta opcao estiver selecionada, o nome
do bloco no arquivo de modelo sera usado ao invés do mnemonico do bloco, quando um modelo de
instrumento ou de estratégia for importado.

OBSERVACAO

Se o tag baseado no instrumento ou na estratégia exceder 32 caracteres, isto é, [tag do
instrumento ou estratégia + separador + mnemonico do bloco + nimero de identificagao] possui
mais de 32 caracteres, o tag do bloco serd gerado de acordo com a opg¢éo Default: ["bloco” +
numero de identificagdo].

Veja a segdo 2.3 Geracao Automatica de Tag de Blocos para mais detalhes.
Tag Composition: esta guia estara disponivel quando a geracéo de tag de bloco for baseada no
tag do instrumento ou da estratégia.

O Separador é um conjunto de caracteres alfanuméricos que separa o nome da estratégia ou
instrumento do nome do bloco.

O usuario pode escolher se o tag do instrumento ou estratégia deve ser usado como sufixo ou
prefixo no tag do bloco.

Preferences

Block I Device & Brdge I Strateqgy I Pack & Go I Device Support I

Miemonic Separatar: I

|Jge Device or Strategy Tag as:
& Prefix
 Suifi

Tag Policy 4 i_]f.gguggmnositionéf Eommunicatinn_,l' Ezport Tag j‘

0K I Cancel | Help |

Communication: Habilita a verificagdo automatica para os eventos dos blocos quando a opcéo
Block List Events esta selecionada. A Verificagdo Automética verifica se a lista de blocos anexados
ao instrumento é igual a lista de blocos anexados ao instrumento fisico correspondente no campo,
para todos os instrumentos nas janelas de fieldbus abertas. Se esta op¢ao nédo estiver selecionada,
a verificagcdo sera feita quando o usuério abrir a lista de blocos.
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Preferences

Black | Device & Bridge | Stategy | Pack & Go | Device Support |

" Block List Events

Tag F'olicy! T ag Composition | Communication § Export Tag ;‘

ar, I Cancel I Help |

IMPORTANTE

E necessério reiniciar a comunicacéo toda vez que as Preferéncias para a opcdo Block List
Events forem modificadas, para que as mudancas sejam realizadas.

Export Tag: selecione o modo para a operacéo Export Tags e o caminho para o arquivo taginfo.ini,
onde os tags serao salvos.

e Manual: o usuério deve executar o comando Export Tags para atualizar a informacgéo do
arquivo taginfo.ini.

e Automatic: a operacao serd executada toda vez que um procedimento on-line (por exemplo,

caracterizacdo on-line de bloco) necessite que o tag seja exportado. Neste modo, uma
mensagem aparece para que o usuario confirme a operagéo Export Tags.

Preferences

Black | Device & Bridge | Stategy | Pack & Go | Device Support |

* Manual
i Automatic

Path

| Browse |

Tag F'olicy! Tag Composition ,l' Cormunication § Export Tag

ar, I Cancel I Help |

2.2.2. Guiado Instrumento

O usuério pode configurar as opc¢des para criacdo e configuracdo automatica de blocos, parametros

e links internos quando um instrumento é adicionado a configuracdo, de acordo com as
informacgdes do Capabilities File.

2.14



Usando o SYSCON 6.0

Preferences

Block Device & Bridge | Strategy I Pack & Go I Device Support I

[ Creation based on Default Template

V¥ Create Resource Block
v MODE_BLE.TARGET Parameter I"""'L"tD ]v

v Create Transducer Blocks

v MODE_BLK TARGET Parameter I""""'*tD ]v

ar, I Cancel Help

Creation Based on Default Template: Selecione esta opgao para criar blocos, parametros e links
internos baseado no modelo padrdo do instrumento que esta sendo criado, localizado no diretério
do Device Support correspondente. Se o modelo padrdo ndo for encontrado, o SYSCON criara
automaticamente os blocos Resource e Transducers do instrumento selecionado.

Create Resource Block: Selecione esta opgéo para criar automaticamente o bloco Resource do
instrumento selecionado, de acordo com as informagdes do Capabilities File.

MODE_BLK.TARGET Parameter: Selecione o valor inicial padrdo para o parametro Mode
Block: AUTO ou OOS.

Create Transducer Blocks: Selecione esta opgdo para criar automaticamente os blocos
Transducers do instrumento selecionado, de acordo com as informagdes do Capabilities File.

MODE_BLK.TARGET Parameter: Selecione o valor inicial padrdo para o parametro Mode
Block: AUTO ou OOS.

2.2.3. Guia de Estratégia

Selecione o formato padrdo dos blocos quando um bloco é adicionado a janela de estratégia. Uma
elipse (mais precisamente um circulo) é o formato padréo de bloco adotado pelo SYSCON.

Preferences

Block I Device & Bridge  Strategy | Pack & Gnl Device Suppu:urtl

— Funchion Block |con

" Rectangle
" Rounded Rectangle
i Elipze

Ok, I Cancel Help
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A figura abaixo mostra os diferentes formatos de bloco:

Block3 Elocks

Transducer | Analog Cuatpat
:::E|'|ip5'e'5:::::::::Reétéhgbg:::::::::ROU.'nde'd:::
S Rectangles”

Elockd S Elocks o

2.2.4. Guia Pack and Go

Todos os arquivos de um projeto de configuragdo, incluindo os arquivos de DD e CF, podem ser
agrupados e enviados para outra maquina, onde o SYSCON ira descompactar 0s arquivos.

Preferences

Block. I Device & Eridgel Strateqy Fack & Go I Device Suppu:urtl

{* o Compactor
" Use GZip Compactor

Ok, I Cancel Help

Selecione uma das opcdes:

No Compactor: o pacote da configuragdo sera uma pasta que contém todos 0s arquivos
necessarios.

Use FilZip Compactor: o pacote da configuracdo sera um arquivo compactado. O aplicativo usado
€ 0 GZip Compactor. O arquivo de instalagdo do GZip estd no CD de instalacdo do SYSTEM302,
no diretorio Tools. O arquivo compactado tera a extenséo *.tgz, que é compativel com o Winzip e
outros aplicativos.

2.2.5. Guia do Device Support

Selecione o0 caminho padrdo que o SYSCON usara para pesquisar 0s arquivos que estéo faltando
no Device Support, quando o usuéario clicar na opc¢ao Project File > Import Device Support.
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Preferences

Block, I Device & Bridgel Strategyl Pack & Go Device Support |

— Impart

Source Files Path

Cih Browse I

ar, Cancel Help

Se 0 usuario selecionar outra pasta quando importar os arquivos do Device Support, este novo
caminho sera o padrdo. Ou seja, 0 SYSCON sempre armazena o ultimo caminho selecionado pelo
usuario.

2.3. Geracado Automatica de Tag de Blocos

Quando o usuario criar um novo bloco e ndo definir seu tag, o tag sera criado automaticamente e
atribuido ao bloco, baseando-se na configuragéo feita na caixa de diadlogo de Preferéncias.

2.3.1. Tag Padréo do Bloco

O tag padrédo para um novo bloco tem o seguinte formato:
["Bloco" + Numero de identificagao]
Onde:

Bloco: é o texto padréo para o bloco;
Nimero de identificagdo: € um nimero sequencial que identifica o bloco internamente no projeto.

2.3.2. Tag do Bloco baseado no Tag do Instrumento

Quando a geracao de tag for baseada no tag do instrumento, se um novo bloco for criado em um
instrumento e o usuario ndo definir um tag, seu formato sera:

e Usando o tag do instrumento como prefixo:
[tag do instrumento + separador + mnemdnico do bloco + nimero de identificagao]

e Usando o tag do instrumento como sufixo:
[mnemdnico do bloco + nimero de identificagdo + separador +tag do instrumento]

Onde:
Tag do instrumento: é o tag do instrumento onde os blocos estdo anexados;

Separador: é grupo de caracteres alfanuméricos que separam o nome do instrumento do nome do
bloco;

Mnemoénico do bloco: € um grupo de caracteres relacionados ao tipo do bloco;

Nimero de identificagdo: € um nimero sequencial para 0o mnemoénico do bloco.

2.17



SYSCON 6.0 - Manual do Usuéario

IMPORTANTE

Considerando-se que a opgdo Update Block Tag esteja selecionada na caixa de dialogo das
Preferéncias:

e Se 0 usuario modificar o tag do instrumento, os tags de todos os blocos anexados a este
instrumento serdo atualizados, baseando-se no novo tag do instrumento.

e Se 0 bloco for movido de um instrumento para outro, seu tag sera automaticamente
atualizado, baseando-se no tag do novo instrumento.

Se um novo bloco for criado na estratégia de controle, sem um tag definido, este assumird um
nome baseado no tag da estratégia de controle, desde que o bloco ndo esteja anexado a nenhum
instrumento ainda. Quando o usuario anexar o bloco ao instrumento, seu tag sera automaticamente
atualizado baseando-se no tag do instrumento.

Se um bloco for retirado do instrumento, seu tag sera atualizado novamente baseando-se no tag da
estratégia de controle.

IMPORTANTE

Como regra geral, se 0 bloco ndo estiver anexado ao instrumento, mas estiver anexado a
estratégia, seu tag sera automaticamente gerado baseando-se no tag da estratégia, mesmo se
0 método de geracao de tags estiver baseado no tag do instrumento.

2.3.3. Tag de Bloco baseado no Tag da Estratégia

Quando a geracao de tags estiver baseada no tag da estratégia, se um novo bloco for criado sem
um tag definido, este assumira o seguinte formato:

e Usando o tag da estratégia como prefixo:
[tag da estratégia + separador + mnemodnico do bloco + nimero de identificagéo]

e Usando o tag da estratégia como sufixo:
[mnemédnico do bloco + niimero de identificagdo + separador + tag da estratégia]

Onde:
Tag da estratégia: é o tag da estratégia onde o bloco esta anexado;

Separador: € um grupo de caracteres alfanuméricos que separam 0 nome da estratégia do
nome do bloco;

Mnemoénico do bloco: € uma série de caracteres relacionados ao tipo do bloco;

Nimero de identificagdo: € um nimero sequencial para 0o mnemoénico do bloco.

IMPORTANTE

Considerando-se que a opgéo Update Block Tag esteja selecionada na caixa de dialogo das
Preferéncias:

e Se 0 usuario modificar o tag da estratégia, todos os tags anexados a ela serdo atualizados
baseando-se no seu novo tag.

e Se 0 bloco for removido de uma estratégia para outra, seu tag sera automaticamente
atualizado baseando-se no tag da nova estratégia.

Se um novo bloco for criado no instrumento e nenhum tag for atribuido a ele, seu tag sera gerado
baseando-se no tag do instrumento, uma vez que ele ndo esta anexado a estratégia ainda. Quando
0 usario anexar o bloco a estratégia, seu tag sera automaticamente atualizado baseando-se no tag
da estratégia.

Se um bloco é retirado da estratégia, seu tag sera atualizado novamente baseando-se no tag do
instrumento.
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IMPORTANTE

Como regral geral, se o bloco néo estiver anexado a estratégia, mas estiver inserido no
instrumento, seu tag serd automaticamente gerado baseando-se no tag do instrumento,
mesmo se 0 método de geragdo de tag estiver baseado no tag da estratégia.

2.4. Exportando e Importando Informacdes

O SYSCON pode exportar e importar uma lista de blocos no formato Exchange File. O usuério deve
fornecer o arquivo a ser exportado, ou importado, com as tags dos blocos.

A partir da verséo 6.0 do SYSCON, qualquer configuragcdo pode ser exportada para um arquivo no

formato XML, que contém todas as informacdes do arquivo FFP. Ao importar uma configuragao, o
arquivo XML é validado por um XML Schema e a consisténcia da configuragcéo é checada.

2.4.1. Exportando a Lista de Blocos

Antes de exportar a lista de blocos, é necessario criar um arquivo .ini com os tags de todos os
blocos que serdo exportados. O conteddo do arquivo .ini deverd ser semelhante ao exemplo

abaixo:
[Block 1]
Elock Tag = "block 17
[Block 2]
Elock Tag = "block 27
[Block n]
Elock Tag = "block n'"

Para exportar a lista de blocos, vd ao menu Project File e clique Export > List of Blocks, como
indicado na figura abaixo:

Project File

e
open. ..
Close

Save
Save bs...
Sawe Entire Confiquration

Printer Setup. ..
Prink...

Print ko File. .
Prink Presdew. ..

Security...

Irnpaork 3 Configuration as WL, ..
T

A caixa de didlogo aparecera:
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Export List OF Blocks

Template File Mame:;

21
| Browse... |
L

[~ Exportinta a new file

Deztination File:

| Browse...

ak I Cancel | Help |

Clique no botdo Browse para procurar pelo Arquivo Modelo de Exportacéo, assumindo-se que o
usuério tenha criado anteriormente o arquivo com os tags dos blocos.

open x|

Laak in: Ia OLEServers j - £k Ea-

Fainbow SratPi.ini

AlarmInfo,ini TagInfo.ini

Canonica.ini aglnfo_COMSOLIDATION.ni
LicenseManager .ini Typelnfo.ini

Pciz02vz2.ini

SmarCleSetrver.ini

File name: ITagInfo.ini m
Files of ype: [ Export Fle Templats (“ini =l ﬂl
Help |

Selecione a opcao Export into a new file para criar um novo arquivo para a lista de blocos. Em
seguida, selecione o arquivo de destino clicando no botéo Browse correspondente.

Export List OF Blocks

Template File Mame:;

|Taglnfu:u.ini Browse. ..

[ Exportinta a new file
Deztination File:

x|
Browse. |
| Browse... |

ak I Cancel | Help |

Clique Ok para exportar a lista de blocos e concluir esta tarefa.

2.4.2. Importando a Lista de Blocos

A figura abaixo mostra um exemplo de um arquivo no formato Exchange File pronto para ser
importado no SYSCON:
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// Function Block

[Block 1]

Block Index = 237

Block Tag = “AI-101"
Period Of Execution = 1000
Mext Block To Execute = O

[Block 1 Parameters]

TAG DESC = 2
STRATEGY = 0O
ALERT KEY =1

XD SCALE = 1000, 0,1047,1
QUT SCALE = 100, 0,1147,1
I0 OPTS = 0x0020

STATUS OPTS = 0x13280
CHANNEL = 1
L TYPE =1
LOW CUT = 4
PV _FTIME =
ACK_OPTION
ALARM HYS = 0.5
HI HI PRI = 1
HI HI LIM
HI PRI = 1
HI LIM = 990
LO PRI
Lo LIM = 100

L0 LO_ PRI = 1

Lo Lo LIM = 0

// Manufacturer parameters
AUX VAR1 = 10

[ o R

|
=
=
[==]
[

1l
=

Para importar a lista de blocos, v4 ao menu Project File e clique Import > List of Blocks, como
indicado na figura abaixo:

Project File

Mews
Jpen...
Close

Save
Save B5...
Sawe Entite Configuration

Primter Setup, .,
Brint. ..

Brint b File. ..
Frint Presiem. ..

Security...
Export 4

Configuration as k

Pack Missing Device Support. .,

A caixa de didlogo aparecera:

Import List Of Blocks : el B

Browse...

Template File Mame:

ak Cancel | Help |

Clique no botéo Browse para procurar pelo Arquivo Modelo de Importacao.
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Laak in: Ia OLEServers j - £ Eg-

Rainbow
alarmInfo.ini

Cananica.ini TagInfo_COMSOLIDATION. N
LicenseManager.ini

SmarCleServer.ini

File name:  |Pci30zy2.ini Open |
Files of type: IExport File Template [*.ini) j Cancel |
Help |

Selecione o arquivo desejado e clique Ok para importar a lista de blocos e concluir esta tarefa.

2.4.3. Exportando a Configuragdo em XML

Para exportar a configuracdo em XML, va ao menu Project File e clique Export > Configuration as
XML, como indicado na figura abaixo:

Project File

T
Open...
Close

Save
Save As...
Sawe Entire Configuration

Printer Setup, ..
Prink...

Print ka File...
Prink Presiew, .

Security. ..

Expaort

b List of Blocks,
Imnport

A caixa de didlogo aparecera:

Export Configuration as XML ﬂﬂ
Save in: Ia Syzcon Projects j & &% Ea-

File: name: | Save I
Save as type; IXML Files[* =mi) j Cancel |

Digite o nome para o arquivo XML e clique no botédo Save.
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2.4.4. Importando uma Configuracao em XML

Para importar uma configuragdo de um arquivo em XML, va ao menu Project File e clique Import >
Configuration as XML, como indicado na figura abaixo:

Project File

T
Cpen...
Clase

Save
Jave &5,
Save Entire Configuration

Prinker Setup, ..
Brirk. ..

Brimt ko Files
Brink Presiev. ..

Security. ..
Export »
s Crba

Configuration as

Fack Wissing Device Suppart, ..

A caixa de didlogo aparecera:

Import Project from XML ilil

Lok i Ia Syzoon Projects j s r:_nic ,

File name: IProiD'I il Open I
Files of type: IXML[".me] j Cancel |

Selecione o arquivo XML que deve ser importado e clique Open.

2.5. Seguranca

Com o SYSCON 6.0, é possivel evitar que o arquivo de configuragdo seja aberto por usuarios nao-
autorizados.

O banco de dados dos usuérios deve ser instalado com a aplicacao.
Somente o usuario “Administrador” pode alterar e configurar o banco de dados dos usuérios. O

Administrador é o usuério padrdo do Gerenciador de Seguranca. Ele ndo pode ser removido da
lista, mas a senha pode ser alterada.

IMPORTANTE

Ao usar o Gerenciador de Seguranca pela primeria vez, o usuario padrdo do SYSCON é
Administrator e a senha padrao € UnitXVI.
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2.5.1. Habilitando a Seguranca
Somente o Administrador pode ativar e desativar o Gerenciador de Segurancga.

V& ao menu Project File e cliqgue Security, como indicado abaixo:

Project File

Mew
Qpen...
Close

Save
SEVE BE, .
Sawe Al Praject

Prinker Setup, ..
Primt. . .

Rrint to File, ..
Primt: Presigw, .

hi]
Export List OF Blocks. ..

A caixa de didlogo Security aparecera:

1. Digite Administrator na caixa User Name.
2. Digite a senha na caixa Password.

3. Clique no botao Login.

Security - No User e |
— Enabling
¥ Active

—Secunty D ata

Uzer Mame : I.ﬁ.dministlatar

Change |

Fazsword : |’“‘"""’“‘

— Uzer Permit
Login | Lagaut I

0k I Cancel | Help |

A caixa Active ficara habilitada.

Enabling

v active

Para ativar o Gerenciador de Seguranca, selecione a opgdo Active. Sera necessario digitar a senha
de acesso ao SYSCON antes de abrir a aplicacéo.
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Para desativar o Gerenciador de Seguranga, deixe a caixa Active em branco. O Gerenciador de
Seguranga nao ird verificar o acesso dos usuarios e qualquer usuario podera executar o SYSCON
e abrir um arquivo de configuracao.

OBSERVACAO

O Gerenciador de Seguranca estara desativado por default. E necesséario seguir este
procedimento e ativar o Gerenciador de Seguranca ao usar o SYSCON pela primeira vez.

2.5.2. Acesso do Usuario

V& ao menu Project File e cliqgue Security, como indicado abaixo:

Praject File

T
Open...
lose

Save
SaEVEAS. .,
Sawe Al Project

Primter Setup. ..
Brimt, .

Primk b File. ..
Primk Preview. .,

Export List OF Blocks,

A caixa de didlogo Security aparecera:

— Enabling

¥ Active

— Security Data

Uszer Mame ; I

Password ; I

LChange |

— Uzer Permit

Lagin | [L gt |

ok I Cancel | Help |

1. Digite o nome do usuario na caixa User Name.
2. Digite a senha na caixa Password.

3. Cligue no botao Login.

Se a informacgao estiver correta, o usuario terd acesso a aplicagdo. Clique Ok para fechar a caixa
de didlogo Security e usar 0 SYSCON.

O nome do usuario e a senha sao sensiveis ao contexto.
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2.5.3. Saindo da Aplicacao

Para sair do Gerenciador de Seguran¢a, vd ao menu Project File e clique Security, para abrir a
caixa de dialogo.

Clique no botédo Logout. Uma mensagem aparecera para confirmar a operacao.

2.5.4. Gerenciando Usuéarios
O usuério com perfil de Administrador tem permisséo para alterar qualquer atributo de um usuario.
O usuério com perfil de Usuario pode alterar somente a senha.

Para gerenciar os usuérios no banco de dados, cligue no botdo Change na caixa de didlogo
Security.

Security - User [Administrak 2=l

— Enabling

v Active

— Secunty [1ata

Uzer Mame : IAdministratDr

Change kl
Pazsword : I

— Uszer Permit

[Lagin | Lagout |

Ok I Cancel | Help |

A caixa de didlogo ira se expandir:

Security - User [Administrator] e |

— Enabling — Change Pazzword

I Ative e Caonfirm |
Fiepeat : I

— Uszer List

User Mame : IAdministratDl A dminiztratar . Add

— Securty Data

Change
Pazaword : I |pdate |
— User Perrmit Remove |
Lagir | Logout | ¥ Enabled UserName:IGuest

M ame: IGuest

’TI Cancel | Help I Descr: |User

A area Change Password é usada para alterar a senha do usuario. A senha deve ter no minimo
quatro caracteres alfanuméricos.
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A User List mostra os usuarios que podem acessar o SYSCON.

A opcao Enabled é usada para habilitar ou desabilitar uma conta de usudrio. Quando uma conta de
usuério é desabilitada, a conta continua existindo no banco de dados porém o usuario ndo sera
capaz de acessar a aplicacdo ou rodar o SYSCON.

Criando um Usuario

Somente o usuario com perfil de Administrador pode adicionar usuarios ao Gerenciador de
Seguranca.

Para adicionar um novo usuario a User List:

Digite 0 nome de acesso para 0 usudrio na caixa User Name.
Digite a nova senha na caixa New e digite a senha novamente na caixa Repeat.
Digite 0 nome completo do usuario na caixa Name.

Digite uma descri¢cao do usuario na caixa Descr.

g r wDnoE

Clique Add para incluir o novo usuario.

Perfil do Usuério
A opcao Profile determina o tipo de acesso para o usuario.

O perfil Adm permite que o usuario crie, atualize ou remova usuarios do banco de dados. Nao é
possivel alterar as informag6es sobre o Administrador.

O perfil Mng permite que o usuario modifique a senha e verifique as informagdes sobre os outros
usuarios. Nao é permitido criar, atualizar ou remover usuarios do banco de dados.

O perfil Usr permite que o usuario acesse a aplicagdo e rode o SYCON. Este usuéario ndo tem
acesso as informag08es sobre outros usuarios. O botdo Change ficara desabilitado.

Atualizando os Atributos do Usuario
O usuério com perfil de Administrador pode alterar qualquer atributo de um usuério.

O usuério com perfil de Usuario pode alterar somente a senha.

Para atualizar os atributos de um usuério, selecione o0 nome na User List. As informagdes sobre o
usuario serdo mostradas na caixa de didlogo Security.

A senha, o perfil, 0 nome, a descri¢do e também o nome do usuario podem ser alterados.

Digite as informacdes novas sobre o usuério e clique no botdo Update para salvar os valores.

Mudando a Senha
Para alterar a senha:

1. Selecione o nome do usuério na User List.
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Digite a nova senha na caixa New.
Digite novamente a senha na caixa Repeat.

Clique Confirm.

a > DN

Clique Yes para aplicar as alteragdes da senha.

Removendo um Usuério

Somente o usuario com perfil de Administrador pode remover usuarios do Gerenciador de
Seguranca.

Para remover um usuério do banco de dados, selecione o nome do usuario na User List e clique no
botdo Remove.

Uma mensagem aparecerd para confirmar a operacdo. Clique Yes para remover o usuario ou
clique No para cancelar.

OBSERVACAO
Nao é possivel remover um usuario que estiver acessando o sistema.
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3. Criando uma Configuracéo Fieldbus

3.1. Planta
3.1.1. Modificando os Atributos da Planta

Para alterar o nome da planta, cligue com o botéo direito do mouse no icone da planta e selecione
a opgéo Attributes.

B projoz

Consolidate OPC Database
Update OPC Database
Export Tags...

Export Configuration. ..

IMPORTANTE

Se 0 usuario usar 0 mouse com a mao esquerda, verifique, através da janela de Propriedade do
Mouse, se o botédo direito esta configurado para abrir o menu de contexto. Se néo estiver, use o
bot&o esquerdo para abrir o menu de contexto.

A caixa de didlogo Plant Attributes aparecera. Digite o novo tag da planta e clique OK.

(] I Cancel Help

3.2. Areas
3.2.1. Modificando os Atributos da Area

Para mudar o tag da area, selecione o icone da area, va até o menu Edit e clique em Attributes. Ou
abra o menu clicando com o botéo direito sobre a area, e entdo clique em Attributes.

I8 ProjectDl
Project0l

A caixa de didlogo Area Attributes aparecera. Digite o novo tag da area e clique OK.
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0k I Cancel Help

3.3. Process Cells
3.3.1. Criando uma Process Cell

Para criar uma process cell, selecione o icone da area, va até o menu Edit e clique sobre New
Process Cell. Ou abra o0 menu da area clicando sobre o icone com o botdo direito e escolhendo o
item New Process Cell.

I8 ProjectD1
Praoject0l

0k I Cancel Help

Se o usuario ndo digitar um tag, Process Cell n ser4 o tag padrdo, onde n € um nimero
sequencial para a process cell.

Depois de criar a process cell, a janela do projeto ficara semelhante a figura abaixo:

_ioixi
E& Project 1

& Fieldbus Metworks
Recycle Bin

A process cell tem sua propria janela. Clique sobre o icone da process cell, va ao menu View e
clique Expand para ativar esta janela. Ou abra o menu da process cell clicando sobre o icone com
0 botéo direito e escolhendo a opgao Expand.
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_lolx]
E@ Project 1

Area 1
Fieldbus et [ RN

ﬂ Recycle Bin

M
Delete Process Cell

A janela da process cell aparecera:

& Pro

Uma outra opgéo para abrir a janela da process cell € clicando duas vezes no icone da process cell
na janela do projeto.

3.3.2. Modificando os Atributos da Process Cell

Para modificar os atributos da process cell, selecione seu icone na janela da process cell, va ao
menu Edit e clique Attributes. Ou abra o menu da process cell clicando sobre o icone com o botéo
direito e escolhendo a opcgao Attributes.

I8 Process Cell 1

______ m? i

New Control Module

A caixa de didlogo Process Cell aparecerd. Digite o tag da process cell e cliqgue OK.

Control Module
Tag:

| “®
0k I Cancel Help

3.3.3. Removendo uma Process Cell

Para remover uma process cell, selecione seu icone na janela do projeto, va ao menu Edit e clique
Delete Process Cell. Ou abra 0 menu da process cell, clicando sobre seu icone com o botdo direito
e escolhendo a opcao Delete Process Cell.
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JRT=TEY
E% Project 1

E@ freal
@ Fieldbus Nety,  Expand
m Recycle Bin

Deleke Pro

Uma maneira rapida de remover a process cell € selecionar o icone na janela de projeto e
pressionar a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remogéo da process cell, clique Yes.

Process Cell 1 ]

This node and all its related strategies will not be moved to the Recyde Bin.
Are you sure you want ko delete this node 2

Yes Mo |

OBSERVACAO

Se o usuério confirmar a operagdo, a process cell e os respectivos control modules serédo
removidos do projeto e ndo serdo enviados para a Lixeira.

3.4. Control Module
3.4.1. Criando um Control Module
Para criar um control module, abra a janela da process cell e selecione o icone da process cell. Va

ao menu Edit e clique New Control Module. Ou abra o menu da process cell clicando sobre o icone
com o botao direito e selecione a opgdo New Control Module.

I8 Process Cell 1

...... 2

New Control Module

Httribﬁes. i

A caixa de didlogo Control Module aparecera. Digite o tag do control module e clique OK.

Control Module

0k I Cancel Help
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Se o0 usuario ndo digitar um tag, Control Module n serd o tag padrdo, onde n é um nimero
sequencial para o control module.

A janela da process cell ficara como mostra a figura seguinte:

Bi Process Cell 1 _ (O] x|
El@ Process Cell 1
(5 Control hodule 1

3.4.2. Modificando os Atributos do Control Module

Para modificar os atributos do control module, selecione seu icone, vd ao menu Edit e clique
Attributes. Ou clique com o botdo direito sobre o icone do control module e escolha a opgao
Attributes.

I8 Process Cell 1

EH @ Process Cell 1

Strateqgy

Mew Block. ..
Attach Block. ..

Delete Control Module

A caixa de didlogo Control Module aparecera.

Control Module

Tag: ICu:untn:uI M odule 1

Stale Count : ]1 E

Cancel Help

Digite o tag do control module.

O usuario pode também configurar o valor do Stale Count. O Stale Count € o ndmero de
Macrocycles utilizado para sinalizar que o dado nédo foi atualizado no link.

Clique OK para fechar esta caixa de dialogo.
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3.4.3. Removendo um Control Module

Para remover um control module de uma process cell, selecione seu icone, vd ao menu Edit e
clique Delete Control Module. Ou clique com o botdo direito sobre o icone do control module e
escolha a opgédo Delete Control Module.

I8 Process Cell 1
EI{ @ Process Cell 1

Strategy

Mews Block, ..
Attach Block. .

ke Control Module

Attributes. ..

Uma maneira rapida de remover o control module € selecionar o icone na janela da process cell e
pressionar a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocgao, clique Yes.

Control Module 1 |

This node and all its related strategies will nok be moved ko the Recyele Bin,
Are ol sure you wank ko delete this node 7

Yes Mo |

OBSERVACAO

Se o0 usuério confirmar a operacgdo, o control module e sua estratégia serdo removidos do
projeto e ndo serdo enviados para a Lixeira.

3.5. Fieldbus Networks
3.5.1. Criando um Fieldbus

Para criar um fieldbus, selecione o icone do fieldbus networks, va para o menu Edit e clique New
Fieldbus. Ou abra o menu clicando sobre o icone do fieldbus networks com o botéo direito. Clique
no item New Fieldbus.

=i Prajol

(@ Areal
0 Recyce6in L

L]
Comrnunication Setkings. ..

Dawnlaad...
[plaad. ..

A caixa de dialogo New Fieldbus serd mostrada. Selecione o tipo de comunicacao para o fieldbus,
digite o tag e clique OK.
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Mew Fieldbus

Type: [H1 |

(] I Cancell Help |

Quando a comunicagdo HSE for selecionada, o HSE Host serd automaticamente criado no

canal fieldbous e o HSE OLE Server serd automaticamente selecionado na janela de
Configuracéo da Comunicacao.

Se o tag néo for digitado, Fieldbus n sera o tag padrdo, onde n € um numero seqiiencial para o
fieldbus. O fieldbus networks ndo tem correspondéncia direta com qualquer process cell existente.

Depois de criar o fieldbus, a janela do projeto sera como a da figura seguinte:

Lol
EI@ Projeck 1
El@ Area 1
- [BP Process Cell 1
(45 Fieldbus Metwarks
e

------- ﬁ] Recycle Bin

O fieldbus tem sua propria janela: clique no icone do fieldbus, va ao menu View e clique Expand.
Ou abra o menu do fieldbus, clicando com o botéo direito sobre seu icone. Clique no item Expand.

..

g Fieldbus Metworks

- 55 [

------- m Recycle Bin

Delete Fieldbus
Dovnload...
A janela Fieldbus sera mostrada:

Bi Fieldbus1

Outro caminho mais simples para abrir a janela fieldbus é clicar duas vezes no icone do fieldbus na
janela de projeto.
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3.5.2. Modificando os Atributos do Fieldbus

Para modificar os atributos do fieldbus, selecione o icone do fieldbus na janela Fieldbus, va ao
menu Edit e clique Attributes. Ou abra o menu do fieldbus clicando sobre o icone da janela Fieldbus
com o botao direito. Clique no item Attributes.

& Fieldbus 1

= 3

Liwe List .

pdate

Dovnload, ..
Wplead. ..
Dawnload Schedule, .,

[y, ]

A caixa de didlogo Fieldbus serd mostrada.

Type: IH‘I j
Tag: [Figldbus 1
Upstrearn Port :| j

[ Iz Bedundant

— Schedule

Macrocycle: 130

Fareground Traffic: |3D

Background Traffic; 100

[Dwemide | Default |

Cancel | Help |

Digite o tag do fieldbus.

E possivel determinar o tempo a ser dedicado para o Background Traffic. O Background Traffic (em
ms) afeta o tempo de atualizacdo das variaveis supervisionadas. O valor minimo é 100 ms. O
macrocycle é atualizado automaticamente.

Para ajustar o macrocycle:

1. Escreva o novo valor para o macrocycle.

2. Clique Override.
Os valores para Background Traffic e Foreground Traffic séo calculados.
Clique Ok para aceitar estes valores e concluir esta tarefa.

Para restaurar o valor padrdo do macrocycle, clique Default e depois Ok, como mostra a figura
seguinte:
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Type: |H1 j
Tag: |Fieldbus 1
Upstream Fart :I j

™ s Redundant

~ Schedule

Macrocycle: 210

Faoreground Traffic: |3D

Background Traffic: |170

Oweride | Drefault

Cancel | Help

Depois de clicar Override ou Default (antes de fechar a caixa de diadlogo do fieldbus), é possivel
restaurar o valor anterior do macrocycle clicando Cancel.

Type: |H1 j

Tag: |Fizldbus 1

Upstream Port :I j

™ |5 Redundant

— Schedule
M acrocycle: 210

Foreqround Traffic: |3E|
B ackaraund Traffic: |1?'D—

Dverridel Default |

Carcel | Help |

Clique no botao Cancel para fechar a caixa de didlogo sem aplicar as mudancas no fieldbus.

Todas as modificagdes serdo descartadas, e todos os parametros do fieldbus seréo restaurados
para o estagio inicial.

3.5.3. Removendo um Fieldbus

Para remover um fieldbus, selecione o icone na janela de projeto, vd ao menu Edit e clique Delete

Fieldbus. Ou abra o menu do fieldbus, clicando sobre o icone com o botao direito. Clique no item
Delete Fieldbus.
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Fieldbus Mebworks
R =
“ofll RecyceBin  Expand...

Download..,

Uma maneira rapida de remover o fieldbus é selecionar o icone na janela de projeto e pressionar a
tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocgao, clique Yes.

4

This node and all its related devices will nat be moved to the Recyelz Bin.
Are wou sure you want to delete this node ?

OBSERVACAO

Se o usudério confirmar a operacgéo, o fieldbus e seus instrumentos serdo removidos do projeto
e ndo serdo enviados para a Lixeira.

3.6. Instrumentos
3.6.1. Criando um Instrumento
Para criar um instrumento, abra a janela fieldbus e selecione o icone do fieldbus. Va ao menu Edit e

cligue New Device. Ou abra o menu do fieldbus, clicando sobre o icone na janela Fieldbus com o
boté&o direito, e clique no item New > Device.

Bridge. .. !

Live List .,

Device From Template, .
[Ipdate )

Bridge From Template. ..
Donload...
plaad. ..

Download Schedule...

Aftributes. ..

A caixa de didlogo New Device aparecera:

1. Selecione um fabricante da lista.

2. Selecione o tipo do instrumento fornecido pelo fabricante selecionado.
3. Selecione a revisdo do instrumento.
4

Selecione a revisdo da DD e do CF, ou marque a opgdo Follow the Latest DD/CF
Revision para selecionar a revisdo mais recente do instrumento selecionado.
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OBSERVACAO

Se a opgdo Folow the Latest DD/CF Revision estiver selecionada, o SYSCON ira atualizar o
instrumento com a revisao mais recente de DD e CF toda vez que o projeto da configuragéo for
aberto. Para desabilitar a atualizagdo automatica, clique com o botdo direito no icone do
instrumento, selecione o item Exchange e desmarque esta opcao.

5. Digite a identificac@o do instrumento.

6. Digite um tag relacionado ao instrumento.

Device I Advanced Options |

b anukacturer : I Srmar j

Device Type : IDT anz j
DeviceFlev.: [04 =] DDRev.: [02 | CFRev.: [0 -]

¥ Follow the Latest DD and CF Revisions

Device Id : |

Device Tag: |

Ok I Cancel Help

Na guia Advanced Options:

New Device

Device Advanced Options I

[™ Creation Eased on Default Template
¥ Create Resource Block

¥ MODE_BLK.TARGET Parameter I.é.uto j'

¥ Create Transducer Blocks

¥ MODE_BELK.TARGET Parameter |*‘-‘~Ut° :I'

ak I Cancel | Help

Selecione a opgdo Creation Based on Default Template para criar o instrumento baseado no
modelo padrao, localizado no diretério do Device Support correspondente.

Selecione a opgao Create Resource Block para criar automaticamente o bloco Resource do
instrumento selecionado. O usuario pode configurar o valor inicial padrao para o parametro Mode
Block.

Selecione a opgdo Create Transducer Blocks para criar automaticamente os blocos Transducers
do instrumento selecionado. O usuério pode configurar o valor inicial padrdo para o parametro
Mode Block.

Clique Ok para adicionar o instrumento a configuragéo.
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Se o0 arquivo do modelo padrao nao for localizado, o SYSCON ir4 criar automaticamente os
blocos Resource e Transducers para o instrumento selecionado.

Se o tag nao for digitado, Device n sera o tag padrédo, onde n € um numero sequencial para os
instrumentos.

A janela Fieldbus ficard semelhante a figura a seguir:

B Fieldbusl =] E3

- &3 Device

IMPORTANTE

Um instrumento HSE s6 pode ser adicionado a um fieldbus HSE.
Da mesma forma, um instrumento H1 sé pode ser adicionado a um fieldbus H1.

3.6.2. Criando um Instrumento a partir de um Modelo

Para criar um instrumento baseado em um arquivo de modelo, selecione o icone do fieldbus, va ao
menu Edit e clique Import Device Template. Ou abra o menu do fieldbus, clicando sobre o icone
com o botdo direito e selecionando o item New > Device from Template.

& Fieldbus 1

- Bridge...
Liwe sk,
Device from Template. ..
[pdat
(s Bridge From Template. .. k
Dawrload, ..
[Uplmad..

Download Scheduls, .

Attributes. ..

A caixa de didlogo aparecera:

1. Selecione o diretério onde o arquivo de modelo esta localizado.
2. Selecione o arquivo de modelo do instrumento e clique Open.

3. Uma mensagem aparecera confirmando a operacao. Clique Ok para importar o modelo de
instrumento.
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bpen 2 x]
Loak in: Ia Templates j - &% E-

File name: |LD3U2.dtD \ﬂl
Files of type: | Device Template (*.dtp) j ﬂl
Help |

A janela Tag Table aparecerd, mostrando a lista com os novos tags dos blocos, de acordo com as
opcoes selecionadas na janela de preferéncias, e os tags usados no arquivo de modelo. Para editar
um tag, clique com o botdo direito sobre o icone do instrumento ou do bloco e selecione a opgéo
Rename. Digite 0 novo tag e pressione a tecla Enter no teclado.

Clique Ok para fechar a janela Tag Table e adicionar o instrumento a configuracéo.

3.6.3. Modificando os Atributos do Instrumento

Para modificar os atributos do instrumento, selecione o icone, vd ao menu Edit e clique Attributes.
Ou abra o menu do instrumento clicando sobre o icone com o botdo direito. Clique no item

Attributes.

& Fieldbus 1

E-&& Fieldbus 1
Delete Device
Lssign Tag, ..
zhange BOF Class
[Ipdate
Dovmlaad
Uplaad

Exchange [g

A caixa de didlogo Device Attributes aparecera. Modifique os atributos do instrumento e clique OK:
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Device Attributes

Manufacturer : |Smar

Device Type : |LD 302

Device Fev. . 04 DD Rev.: 02 CF Rev. . |01

‘ ¥ Fallow The Latest DOEF Fevision

Device |d I ﬂ

Device Tag : ID evice 1 j

BOF Class : IBaSiC j
Cancel | Help |

Quando o SYSCON esta no modo on-line, a lista Device ID mostra os instrumentos que ainda
nao foram instanciados no projeto.

Se o usuario selecionar Unspecified na lista Device Tag e aplicar este tag ao instrumento, o
SYSCON ird gerar automaticamente um novo tag padrdo para o instrumento, baseado nas
configuracOes das preferéncias.

Mestre Backup

Para fazer um instrumento trabalhar como Mestre Backup, o instrumento deve ser selecionado
como Link Master:

1. Clique na seta na caixa BOF Class.
2. Selecione a opc¢éao Link Master.
3. Clique Ok.

Veja a figura seguinte:

Device Attributes

M arufacturer ; |Smar

Device Type : |LD a0z

Device Rev. : (04 LD Rev. . |02 CF Rev. : |
[
[~
[~

Device |d : I

Device Tag: IDevice 1

BOF Clasz Eazic

F. I Lancel I Help |

Quando o SYSCON estiver trabalhando online, abra o menu do instrumento e selecione a opgao
Change BOF Class. O SYSCON mostrara uma mensagem solicitando que o instrumento seja
reinicializado. O instrumento operara como Link Master.

OBSERVACAO

Durante o download, todos os Mestres Backups na rede fieldbus serdo configurados com o
Traffic Schedule.
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3.6.4. Removendo um Instrumento

Para remover um instrumento da janela Fieldbus, selecione o icone, va para o menu Edit e clique
Delete Device. Ou abra o menu do instrumento clicando sobre o icone com o botéo direito. Clique
no item Delete Device.

Etﬁ Fieldbus 1

k]

Assign Tag. ..
Zhange BOF Class
[pdate

Downlaad

Uma maneira rapida de remover o instrumento € selecionar o icone na janela Fieldbus e pressionar
a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocgao, clique Yes.

@ Do you want to delete this node 7

Yes o |

3.6.5. Ordenacéao dos Instrumentos

Selecione o icone do instrumento e arraste-o por cima do icone de outro instrumento. O
instrumento selecionado primeiramente assumira o lugar acima do outro instrumento na lista:

B Fieldbus1 =] B3

= #& Fieldbus
[+ @ Bridge?

| Devic§2

N\

Cursor do Mouse

A janela Fieldbus ficard como na seguinte figura:

B Fieldbus1 [ O] %]

3 Device?
- & Devicel
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3.6.6. Movendo Instrumentos

Clique no icone do instrumento para seleciona-lo e arraste-o para a janela Fieldbus desejada.

& Fieldbus 1 =10l x|

= && Fieldbus 1

|8 Fieldbus 2 1Al x|

Se existirem links de blocos conectando o instrumento a sua janela Fieldbus original, estes links
podem nao estar mais disponiveis para a comunicagdo se um caminho légico nado for encontrado
na topologia. Os links néo-realizados sdo representados por uma linha pontilhada na janela de
estratégia.

3.6.7. Substituindo Instrumentos

Quando um instrumento defeituoso precisa ser substituido por um novo instrumento com revisdo
diferente, é possivel substituir estes instrumentos facilmente sem modificar a configuracéo
existente. Um outro cenario pode ocorrer quando o usuério deseja mudar o nimero da revisdo do
instrumento.

Se 0 SYSCON estiver operando no modo on-line, o usuario podera substituir o Device ID do
instrumento selecionado.

O SYSCON verifica as inconsisténcias, incompatibilidades e a instabilidade, e gera um relatério
sobre as mudancas que irdo afetar a configuracao.

Para substituir um instrumento, selecione seu icone, va para o menu Edit e clique Exchange. Ou
cligue com o botéo direito sobre o icone do instrumento e selecione o item Exchange.

& Fieldbus 1

[ & Fieldbus 1
Delete Device

Assign Tad, ..
Change BOF Class
|pdate

Dowvlaad
Upload

Attributes

EETEe—.

A caixa de didlogo Exchange aparecera:
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M anufacturer :

ISmar

Device Type ILD anz

i
[
Dievice Rev. : |I34 "'I Bln} Flev.:IIJZ "'I CFHE\-’.:Im "'I

| v Follow The Latest DD and CF Revisic ‘

Device |d: I

Device Tag: ||_|3302

BOF Class

Ll Lo L

IBasic

o]

Cancel | Help |

O usuério pode modificar os atributos do fabricante, o tipo e a revisdo do instrumento.

O SYSCON ira comparar a nova configuracdo do instrumento com a configuragdo anterior e
mostrar as incompatibilidades na janela Device Exchange Deviations.

A janela Deviations mostra as informacdes detalhadas do instrumento, dos blocos e parametros,
indicando ao usuério as funcionalidades que poderao ser perdidas com a troca de instrumentos.

Veja o exemplo abaixo:

Blers| ¢ @ 2 plafefe]
Deviations Attribute | Current | Alternative | Severity I Index
! M anufacturer 0x000302 0000302 M A, 1
! Device Type 0x0001 000071 M A, 2
7 Device Revisian 004 0w02 L 3
LD302-RE 7 DD Revision 0x02 011 Lows 4
LD302-BLK ¥ CF Revision 0«01 001 M 5
LD302-TRDDSP t DD ltem I1d 0x34084CCO00201EA - Mot Found High 3
¥ Profie 0x3018 0+3018 M 7
LD302-4PID ¥ Profle Revision  0x0102 040102 s g
LD302-CHAR
to CURVEY
LD302-5EL
~Ye ouT
e N
< SELECT_TYPE
LD302-DENS
< PRESSURE_UNI
< EU_SEL
> ouT
. || K |+
ok I Cancel | Help |

Cligue no titulo das colunas (Attribute, Current, Alternative, Severity ou Index) no painel direito para
ordenar a lista de parametros. Ao clicar no titulo da coluna, a ordem de classificacdo é alternada
para crescente ou decrescente.

A janela Deviations tem sua prépria barra de ferramentas. A tabela abaixo descreve a
funcionalidade dos botdes:

88
iy

Clique neste botdo para atualizar as informacdes da janela.

Clique neste botdo para expandir todos os n6s da arvore.

3.17



SYSCON 6.0 - Manual do Usuéario

Clique neste botéo para compactar os nés da arvore.

Clique neste botdo para aceitar as alteracdes e fechar a janela Deviations.

Clique neste botdo para cancelar a substituigdo do instrumento e fechar a janela
Deviations.

[ le [kl

Clique neste botdo para abrir a janela de ajuda do SYSCON.

A janela Deviations tem quatro niveis de filtro que classificam todos os atributos dos blocos e
parametros para o instrumento:

Os atributos classificados por este filtro sdo compativeis com o instrumento.

O filtro de severidade baixa indica que os atributos ndo sdo compativeis mas a
informacéo néo sera perdida.

O filtro de severidade alta indica que os atributos ndo sdo compativeis e a informacéo
podera ser perdida ou convertida.

= k= |= =

Este filtro mostra todos os atributos do instrumento.

Clique Ok para confirmar a substituicdo do instrumento. O SYSCON verificara a compatibilidade
dos blocos. Se um bloco ndo existir no novo instrumento, uma mensagem alertara o usudrio que o
bloco ndo é compativel. O usuario podera procurar por um bloco compativel clicando no botao Yes.

A caixa de didlogo do bloco aparecera:

Block - [ FI302-APID-1 ]

Blocks

¥ Show Compliant With Blocks

= Show &l &vailable Blocks

Block Tupe
Enhanced PID =]

Caricel | Help |

Selecione a opg¢do Show Compliant With Blocks para visualizar a lista dos tipos de bloco
compativeis do instrumento ou selecione a opcdo Show All Available Blocks para visualizar a lista
de todos os tipos de bloco disponiveis para o instrumento. Selecione o tipo do bloco e clique Ok
para confirmar as alteragdes.

Esta janela aparecerd para cada bloco ndo encontrado no instrumento, até que todos os blocos
sejam avaliados.

Os blocos que ndo forem convertidos serdo removidos da configuragdo e enviados para a Lixeira.

Os parametros ndo podem ser convertidos. Se ndo existir um parametro idéntico no novo
instrumento, o parametro serd removido e ndo sera enviado para a Lixeira.

OBSERVACAO

No modo de operacgdo on-line, quando o procedimento de substituicdo estiver completo, uma
mensagem alertara o usuario que o download do instrumento deve ser executado e os tags
devem ser atribuidos. Clique Yes para executar o download ou clique No para adiar o download.
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3.7. Bridges

Bridges séo usadas quando um bloco deve fornecer um valor para outro bloco, mas estes blocos
estdo dentro de Fieldbus Links diferentes.

3.7.1. Criando uma Bridge

Para criar uma bridge, selecione o icone do fieldbus, na janela Fieldbus, vd ao menu Edit e clique
New Bridge. Ou abra o menu do fieldbus clicando sobre o icone com o botéo direito. Clique no item
New > Bridge.

|8 Fieldbus 1

Device

el | Bridge.. |

. hy
Device From Template. ..
Eridge From Template. ..

lpdate

Download, ..
Uplaad. ..
Download Schedule..

Attribukes, ..

A caixa de didlogo New Bridge aparecera:

1. Selecione o fabricante da bridge.
2. Selecione o tipo de bridge fornecido pelo fabricante selecionado.

3. Selecione a reviséo da bridge.

4. Selecione a revisdo da DD e do CF, ou marque a opcao Follow the Latest DD/CF
Revision para selecionar a revisdo mais recente da bridge selecionada.

OBSERVACAO

Se a opgdo Folow the Latest DD/CF Revision estiver selecionada, o SYSCON ira atualizar a
bridge com a revisdo mais recente de DD e CF toda vez que o projeto da configuragao for
aberto. Para desabilitar a atualizagdo automatica, cligue com o botéo direito no icone da bridge,
selecione o item Exchange e desmarque esta opcao.

5. Digite o ID da bridge.

6. Digite um tag relacionado a bridge.
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New Bridge

Device | Advanced Options I

W arufacturer ; Ismar j

Device Type: |DFI 302 =l

A

Device Rev.: |03 = DDHev.:|U2 j CFHEV,;|D2 J

‘ ¥ Follaw Latest DD and CF Fevisions |

Device |d: I

Device Tag: I

Upstream Part ; |1 j

Ok I Cancel | Help |

Na guia Advanced Options:

New Bridge

Bridge Advanced Options |

[" Creation Bazed on Default Template

¥ Create Resource Block

[¥ MODE_BLE.TARGET Parameter I,-’.\uto vl

¥ Create Transducer Blocks

[¥ MODE_BLK.TARGET Parameter I,-’.\uto vl

oK I Cancel Help

Selecione a opcao Creation Based on Default Template para criar a bridge baseada no modelo
padrdo, localizado no diretério do Device Support correspondente.

Selecione a opcao Create Resource Block para criar automaticamente o bloco Resource da
bridge selecionada. O usuario pode configurar o valor inicial padréo para o parametro Mode Block.

Selecione a opgdo Create Transducer Blocks para criar automaticamente os blocos Transducers
da bridge selecionada. O usuario pode configurar o valor inicial padrdo para o parametro Mode
Block.

Clique Ok para adicionar a bridge a configuracao.

Se o0 arquivo do modelo padrao nao for localizado, o SYSCON ir4 criar automaticamente os
blocos Resource e Transducers para a bridge selecionada.

Se o tag nao for digitado, Bridge n sera o tag padrdo, onde n € um ndamero seqiiencial para as
bridges.
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Depois de criar a bridge, a janela de projeto e a Fieldbus ficardo semelhantes as da figura a seguir:

-1l

Fieldbus Metwarks
-Gy Bridge 1

E L% Fieldbus 1
Ll recyds Bin

& Fieldbus 1

+- @ty Bridge 1

Device 1

Na janela de projeto, a bridge contém o fieldbus.

IMPORTANTE

O HSE Host, Linking Devices e I/O Gateways s6 podem ser adicionados a um fieldbus HSE. Da

mesma forma, uma bridge H1 sé pode ser adicionada a um fieldbus H1.

3.7.2. Criando uma Bridge a partir de um Modelo

Para criar uma bridge baseada em um arquivo de modelo, selecione o icone do fieldbus, va ao
menu Edit e cligue Import Bridge Template. Ou abra o menu do fieldbus, clicando sobre o icone

com o botdo direito e selecionando o item New > Bridge from Template.

- Bridge. ..
Live List, .,
Device from Template. ..
Updatz Bridge fram Template...
Dovnlaad. ..
lplaad. ..

Downlead Scheduls. ..

Attributes. .

A caixa de didlogo aparecera:

1. Selecione o diretério onde o arquivo de modelo esta localizado.

2. Selecione o arquivo de modelo da bridge e clique Open.

3. Uma mensagem aparecera confirmando a operacao. Clique Ok para importar o modelo da

bridge.
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oven 2]
Look in: Ia Templates j - £k Ea-

File name:  [DFI302.btp Upen |
Files af tupe: |Bridge Template [*.btp) j Cancel |
Help |

A janela Tag Table aparecerd, mostrando a lista com os novos tags dos blocos, de acordo com as
opcoes selecionadas na janela de preferéncias, e os tags usados no arquivo de modelo. Para editar
um tag, clique com o botdo direito sobre o icone do instrumento ou do bloco e selecione a opgéo
Rename. Digite 0 novo tag e pressione a tecla Enter no teclado.

Clique Ok para fechar a janela Tag Table e adicionar a bridge a configuragéo.

3.7.3. Modificando os Atributos da Bridge

Para modificar os atributos da bridge, selecione o icone da bridge, vd& ao menu Edit e clique
Attributes. Ou abra o menu da bridge, clicando sobre o icone com o botéo direito. Clique no item

Attributes.
& Fieldbus 1
Bl && Fieldbus 1
- Gy AR
- C  Delete Bridge
fesian Tag
Chiange BOF Class
[Ipdate
Download, ..,
Upload.. .

Exchange. .. !

A caixa de didlogo Bridge aparecera. Modifique os atributos da bridge e clique Ok para concluir.
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b anufacturer ; |Smar

Device Type : |DFI 302

Device Rev. : 03 DD Rev. : 02 CF Rev. : 02

| ¥ Follow The Latest DOVEF Bevision

|
Device |d: I j
Device Tag: [Bridge 1 =l
BOF Class  [Basic =]
Upstream Port - =| & RootBridge

ak I Cancell Help |

Quando o SYSCON esta no modo on-line, a lista Device ID mostra as bridges que ainda nao
foram instanciadas no projeto.

Se o usuario selecionar Unspecified na lista Device Tag e aplicar este tag a bridge, o SYSCON
ira gerar automaticamente um novo tag padrdo para a bridge, baseado nas configuracbes das
preferéncias.

Mudando a Root Bridge
Observe a seguinte situacdo:

B Proj01 10| x]
E&
¥ Areal
-m@ Fieldbus Networks
=& Bridgel
B8 Fieldbus?
=- 8% Fieldbus?
i@y Bridge?

A arvore do Fieldbus Networks inicia na Bridgel. Pode-se modificar esta configuragéo fazendo com
que a arvore do Fieldbus Networks inicie na Bridge2.

Selecione o icone Bridge2 e ative o menu clicando sobre o icone com o botéo direito. Clique no
item Attributes.

A caixa de didlogo Bridge sera mostrada. Selecione a op¢do Root e clique OK. Veja a seguinte
figura:
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Manufacturer : |Smar

Device Type : |DF\ 302

Device Bev 04 DD Rew. o1 CFRewv.: |01

Deviceld: | ]
Devica Tag:  [Bridgez =
BOFClass:  [Basic =
Upstream Port: | j“ Foot Bridge

Cancel | Help |

Agora, a Bridge2 é a raiz da arvore do Fieldbus Networks:

B Proj01 = B3
B2 -
H- (@ Areal
=@ Fieldbus Networks
=@ Bridge?
- &% Fieldbus?
£ @ BridgeT
L& Fieldbus

3.7.4. Removendo uma Bridge

Para remover uma bridge, selecione o icone na janela Fieldbus, va ao menu Edit e clique Delete
Bridge. Ou abra o menu da bridge clicando sobre o icone com o botao direito. Clique no item Delete
Bridge.

= &% Fieldbus 1

G
Assian Tag
Change BOF Class
Ipdate

Downlzad...
Uplaad, .

Atkributes. ..
Exchange...

Uma maneira rapida de remover a bridge é selecionar o icone e pressionar a tecla Delete no
teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocgao, clique Yes.

Bridge1 E

@ Do you want to delete this node 7

Yes o |

3.24



Criando uma Configuracao Fieldbus

IMPORTANTE

Se a bridge possuir blocos com links externos, sera necessario remover os links antes de
remover a bridge.

3.7.5. Conectando uma Bridge ao Fieldbus

Observe a seguinte situagdo:

_Iix

Fhm Bridge 1

Lo BE Fieldbus 1
! & Fieldous 2
“ofll Recycle Bin

e

Se ao menos dois fieldbuses tiverem sido adicionados ao projeto, e uma bridge ja tiver sido
adicionada a um fieldbus, pode-se conectar esta bridge ao outro fieldbus.

Selecione o icone da bridge na janela de projeto, vd ao menu Edit e cliqgue Connect to. Ou abra o
menu da bridge, clicando sobre o icone com o botdo direito. Clique no item Connect to.

E@ Cascade
@ Area 1
R Fieldbus Mebworks
BB SYeridog L
N 4 MNews Fieldbus. ..
‘o B Fieldl

[ Retydes m

jscommect fram?,
Activate Part...

Chanae BOF Class
lrrAte

A caixa de didlogo Connect Bridge to aparecera:

1. Selecione o fieldbus na caixa Tag.

2. Selecione a porta de conexao para o fieldbus na caixa Upstream Port.
3. Clique Ok.

Connect Bridge 1 to

Terd. | Fieldbus 2 =l

Ipstream Part :|2 j

0k I Cancel | Help I
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Se o0 usuario estiver conectando a bridge a um fieldbus HSE, a caixa Upstream Port estara
desabilitada. Somente uma bridge pode ser conectada a um fieldbus HSE.

A figura seguinte mostra a arvore do projeto depois da conexao:

1ol
E@ Cascade

@ Area l

HeRricldbus Mebworks

[ g Bridge 1
‘&% Fieldbus 1
i B% Fieldbus 2

Os icones Fieldbusl e Fieldbus?2 serdo conectados ao icone da bridge.

3.7.6. Desconectando uma Bridge de um Fieldbus

Observe a seguinte situacdo:

E@ Cascade
{# Areal
Hefricldbus T
(G Bridge 1
&& Fieldbus 1
&Z Fieldbus 2

(- ﬁl Recycle Bin

=10l x|

Uma bridge pode ser desconectada de um fieldbus.

Selecione o icone da bridge, va ao menu Edit e clique Disconnect from. Ou abra o menu da bridge,
clicando sobre o icone com o botédo direito. Clique no item Disconnect from.

@, Cascade

@ Areal
E| u@ Fieldbus Metworks

Mew Figldbus, ..

L

© Connect to...
m Recycle Bil

Disconnect From. .. k
Ackivate Part, .

Change BOE Class
lpdate

A caixa de didlogo Disconnect Bridge from aparecera. Selecione o fieldbus na caixa Fieldbus e
cliqgue em Ok.
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Disconnect Bridge 1 from

Fieldbusz :

Fieldbusz 2

(1] 4 I Cahcel Help

A figura a seguir mostra a arvore do projeto apds a desconexao:

1ol

Fieldbus Metworks
@ Bridge 1

i &% Fieldbus 1
&& Fieldbus 2

M Recycle Bin

O icone Fieldbus2 néo estard mais conectado ao icone da bridge.

3.7.7. Substituindo uma Bridge

O procedimento para substituir uma bridge € o mesmo usado para substituir um instrumento,
descrito na sec¢ao 3.6.7 Substituindo Instrumentos.

3.8. Blocos Funcionais
3.8.1. Criando um Bloco no Control Module

Para criar um bloco, selecione o icone do control module na janela da process cell, va ao menu Edit
e clique New Block. Ou cligue com o botao direito sobre o icone do control module e escolha a
opcao New Block.

I8 Process Cell 1
EII@ Process Cell 1

Skrategy

Attach Block, t!

Delete Contral Madule

Abtributes, ..

A caixa de didlogo New Block aparecera:

Selecione o fabricante do bloco.
Selecione o tipo de instrumento fornecido pelo fabricante selecionado.
Selecione a revisdo do instrumento.

Selecione a DD Revision.

a s wDdhPRE

Selecione a CF Revision.
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6. Selecione o tipo do bloco.
7. Digite o tag para o bloco.
8. Clique em OK.

Mew Block

b anufacturer : I Smar

Device Type : IDE anz

Device Rev. : IDE vl DD Rew. : IDz vl CF Rev. : [ -

I;;IILI;

Block Type :

IAnaIng Alarm
Profile : |I:u3tnm |
Block Tag: ||

Ok I Cancel Help

Se um novo tag nao for digitado, ele serd gerado de acordo com as preferéncias configuradas
pelo usuario.

O SYSCON usa as versdes mais recentes de Device Revision, DD Revision e CF Revision como

valores padrao para os blocos. Altere estes valores de acordo com o instrumento utilizado na planta
e sua revisao.

Veja como a janela da process cell ficara:

Bi Process Cell 1 =] E3
2B Process Ceall 1
E@ Control Module 1
WY Elock]

3.8.2. Criando um Bloco no Instrumento

Para criar um bloco no instrumento, clique sobre o sinal de expansdo do instrumento, e

selecione o icone do FB. Va ao menu Edit e clique New Block. Ou abra o menu do FB clicando
sobre o icone com o botéo direito e selecione o item New Block.

o gyice 1
MIE YFD
Attach Block. .. !
Black List, ..,
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A caixa de didlogo New Block serd mostrada:

1. Selecione um tipo de bloco.
2. Escreva um tag relacionado ao bloco.
3. Clique OK.

New Block

b anufacturer : I Eriar

Device Type : ILD anz

Device Rey. : |D4 vl DD Rew. : Igg vI CF Rev. : [ -

Black Type: | Advaniced PID
Prafile : |E rhanced |EI2

ILJI;IL

Block Tag: ||

0k, I Cancel Help

Se o tag ndo for digitado, ele sera gerado de acordo com as preferéncias configuradas pelo
usuario.

A janela Fieldbus ficard como na figura a seguir:

Bi Fieldbusl O] x]

S-NYClocki

Os blocos Resource e Transducer s6 podem ser criados nos instrumentos ou bridges, e eles
sdo representados por icones diferentes dos blocos funcionais. Os blocos Resource e
Transducer ndo podem ser movidos ou anexados ao control module ou a estratégia.

Ao converter um arquivo de configuracdo de uma versdo anterior, os blocos Resource e
Transducer serdo removidos da janela do control module e da estratégia.

3.8.3. Modificando os Atributos do Bloco

O unico atributo do bloco que pode ser modificado € o tag. Para modifica-lo, selecione o icone do
bloco, va ao menu Edit e clique Attributes. Ou cliqgue com o botéo direito sobre o icone do bloco e
escolha a opgéo Attributes.
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@ Control Module 1

OFF Line Characterization. ..
Cuskomize Characterization...

Delete Block
Detach Block

o Ling Characterization, ..
Wplaad. ..

TN

A caixa de didlogo Block Attributes aparecera.

Digite o tag do bloco e clique em OK.

Block Attributes

Manufacturer ; |Smar

Device Type : |DE 302

Device Rev. : |05 DD Rev. : 02 CF Rew. : |

Block Type: }ﬂmalog Alarm

Prafile : |I:ust0m |

Block Tag:

QK I Cancel Help

3.8.4. Removendo Blocos

Para remover um bloco do projeto, selecione seu icone, v ao menu Edit e clique Delete Block. Ou
clique com o botéo direito sobre o icone do bloco e selecione a opgéo Delete Block.

OFF Line Characterization...
Custamize Charackerization.

Detach Black !g

o Line Charactetization, . .
plzad, ..

akkribukes. ..

Uma maneira rapida de remover o bloco é selecionar o icone na janela da process cell e pressionar
a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocgao, clique Yes.
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TT100 [x]

@ Do you want to delete this node 7

Yes [No |

IMPORTANTE

Ao remover um bloco, ele sera removido do projeto mesmo se estiver inserido no fieldbus ou
desenhado na janela de estratégia. O bloco sera enviado para a Lixeira e podera ser restaurado
no projeto se o fieldbus e o control module originais ndo forem removidos.

3.8.5. Anexando um Bloco ao Control Module

Se o0 usuario adicionou pelo menos um bloco ao instrumento, serd possivel anexar esse bloco ao
control module.

Na janela da process cell, selecione o icone do control module. Va ao menu Edit e clique Attach
Block. Ou clique com o botéo direito sobre o icone do control module e selecione o item Attach
Block.

B Process Cell 1

‘ol Blo Strategy

e Block. ..

ml

L]
Delete Contral Module

Aktribukes, .,

A caixa de dialogo Attach Block aparecera. Clique na seta do menu, selecione o bloco a ser
anexado e clique OK.

3.8.6. Retirando um Bloco do Control Module
O usuério pode retirar um bloco somente se o bloco existir no control module e no instrumento.

Ao retirar um bloco, ele serd removido somente do control module e continuard anexado ao
instrumento.

Na janela Process Cell, selecione o icone do bloco a ser retirado. V4 ao menu Edit e clique Detach
Block. Ou clique com o bot&o direito sobre o icone do bloco e selecione a opgdo Detach Block.
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‘sl Control Madule 1
T Elocki
- OgmR

OFF Line Characterization. ..
Customize Characterization. ..

Delete Block.

. S
O Ling Characterization, ..
Uplaad..,

Attributes. ..

A caixa de aviso aparecera. Clique Yes para retirar o bloco.

TT100 |

@ Do wou want to detach this node 7

Yes Mo |

O bloco sera removido do control module, mas continuara existindo dentro do projeto, inserido no
instrumento.

3.8.7. Anexando um Bloco a um Instrumento

Se ao menos um bloco foi adicionado ao control module, pode-se anexar este bloco ao
instrumento.

Na janela Fieldbus, selecione o icone FB em que se deseja anexar o bloco. Va4 ao menu Edit e
clique Attach Block. Ou abra o menu do FB clicando sobre o icone com o botéo direito. Clique no
item Attach Block.

Mew Block, ..

Black List. ..

A caixa de didlogo Attach Block serd mostrada. Clique na seta do menu, selecione o bloco que sera
anexado e clique OK.

Attach Block

Uma mensagem alertard o usuario se o bloco que esta sendo anexado ndo for compativel com o
instrumento. O usuario podera procurar por um bloco compativel clicando no botéo Yes. A caixa de
dialogo do bloco aparecera:
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Block - [ FI302-APID-1 |

Blocks

% Show Compliant %ith Blocks

" Show All Available Blocks

Block Tupe:
Enhanced PID |

Cancel I Help I

1. Selecione a opcao Show Compliant With Blocks para visualizar a lista dos tipos de bloco
compativeis do instrumento.

ou
Selecione a opgao Show All Available Blocks para visualizar a lista de todos os tipos de bloco
disponiveis para o instrumento.

2. Selecione o tipo do bloco.

3. Clique Ok para aceitar a alteracéo.
ou
Clique Cancel para cancelar a operagéo e o bloco ndo sera anexado.

4. Se o usudrio clicou Ok, a janela Deviation aparecera para que 0 usudario analise as
diferencas entre o bloco original e 0 novo bloco selecionado para o instrumento. Veja o
exemplo abaixo:

Deviations Between [Advanced PID] And [Enhanced PID] Blocks

g8ialei| # @ 2 pofele|
Deviations Attribute | Current | Alternative | Severity Index I
0T FI302:APIDA ¥ Block Type Advanced PID Erhanced PID Liowr 1

¥ Manufactures (0x000302 0000302 N 2
¥ Device Type 0x0005 00005 N 3
‘3 Device Revision  Ox04 0x02 Low 4
‘3 DD Revision w02 001 Low =]
! CF Revision 0x01 001 NAa, [
7 DO Ikemid 0x000201FC 0:00020ME0 Lo v
! Profile: 0x0108 0z0108 N a
T Piofle Revision 020202 00701 Low 9
¥ Execution Time 100 E7 Low 10
! WFD Block Function Block. Function Block Mis, 11

oK I Cancel Help

5. Para aceitar as alteragdes, clique Ok.
ou
Clique Cancel para descartar as alteracdes e cancelar o procedimento para anexar o bloco.

3.8.8. Retirando um Bloco do Instrumento

Um bloco s6 podera ser retirado de um instrumento se ele existir no control module e no
instrumento.

Quando um bloco é retirado, ele € removido apenas do instrumento. O bloco continuara anexado
ao control module.
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Na janela Fieldbus, selecione o icone do bloco que sera retirado. Va ao menu Edit e clique Detach
Block. Ou abra o menu do bloco, clicando sobre o icone com o botdo direito. Clique no item Detach
Block.

OFF Line Characterization...
Cuskomize Characterization. ..

Delete Block

W
o Line Characterization, ..
plaad...

Attributes. ..

A caixa de aviso aparecera. Para remover o bloco, clique Yes:

TT100 [x]

@ Do you swant to detach this node 7

Yes Mo |

O bloco serd removido do instrumento, mas continuara existindo dentro do projeto, inserido no
control module.

3.8.9. Movendo Blocos

O usuério pode mover um bloco de um control module para outro, ou de um instrumento para outro,
dentro da mesma janela Process Cell (ou Fieldbus) ou entre janelas diferentes.

Observe o exemplo abaixo:

1. Clique no icone do bloco e segure o botdo do mouse pressionado.

2. Arraste o icone para o control module onde o bloco sera posicionado.

I8 Process Cell 1
EH @ Process Cell 1

Control Module 1

T Blocknz
“2_:) DE%

3. O bloco sera anexado ao control module. Observe a figura:

B Process Cell 1
=] {@ Process Cell 1

Antes de arrastar um bloco de uma janela para outra, lembre-se de organizar as janelas para
facilitar o processo. No menu Window, clique na opgéo Tile.
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3.8.10.

Quando um bloco é arrastado para outro control module ou instrumento, seu tag é atualizado de
acordo com as preferéncias configuradas pelo usuério. Para evitar alteragbes indesejadas,
selecione a opcéo Default para geracao de tag de blocos na janela de Preferéncias.

Se o bloco for movido para um instrumento de tipo ou revisao diferente, este bloco pode nédo existir
no instrumento final. Neste caso, uma mensagem aparecera alertando o usudrio para que selecione
um bloco compativel. Clique Yes para abrir a caixa de dialogo do bloco:

Block - [ FI302-APID-1 ]

—Blocks

& Show Compliant "ith Blocks

" Show &l Available Blocks
Block Type :
Enhanced PID |

Cancel | Help |

1. Selecione a opcao Show Compliant With Blocks para visualizar a lista dos tipos de bloco
compativeis do instrumento.

ou

Selecione a opgdo Show All Available Blocks para visualizar a lista de todos os tipos de
bloco disponiveis para o instrumento.

Selecione o tipo do bloco.

3. Clique Ok para aceitar a alteracao.
ou
Clique Cancel para cancelar a operagédo e o bloco ndo sera movido.

4. A janela Deviation aparecera para que o usuario analise as diferengas entre o bloco original
e 0 novo bloco selecionado para o instrumento.

5. Para aceitar as alteragdes, clique Ok.
ou

Clique Cancel para descartar as alteragdes e cancelar o procedimento.

Caracterizacao Off Line do Bloco
Selecione o bloco a ser parametrizado clicando sobre seu icone. Va ao menu Edit e clique Off Line
Characterization. Ou clique com o botéo direito sobre o icone do bloco e escolha o item Off Line

Characterization.

Bl contral Madule 1

OFF Line Characterization... N
Customize Characterization. ..

Delete Block.
Dekach Block,

o Lime Characketization; ..
[plaad,, .

Attributes. ..

Clicando duas vezes sobre o icone do bloco também abrira a janela de caracterizacéo.
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_laix
= ALL TYPE | TAE
[«[>[o & slal@BM % [5-[2 Bl dlal (s =
Parameter | Value | Offzet | Han... |
EH-HODE_BLK 5
--BLOCK_ERR E RO
- 7
BH-5P 8
H-0uT 9
-COMTROL_OPTS 13 R
- STATUS_OPTS 14 R
E-IM 15
B-CA5_IN 18
-GN 23 R
-RESET 24 R
-RATE 26 R
E-BKCAL_IM 27
EH-BRCAL_OUT kil
--ERROR_TYPFE 73 R
--ERROR_BAMND 74 R
-PID_TvFE TE R
- BUMPLESS_TYPE 79 R
Cancel Edi. | Edt | Clear | Close | Help |

O usuario pode ordenar a lista de parametros clicando nas colunas da janela de caracterizacéo
(colunas Parameter, Offset ou Handling). Ao clicar no titulo da coluna, a ordem de classificacéo é
alternada para crescente ou decrescente.

Selecione um parametro clicando na linha da tabela. Clique Edit ou clique na coluna Value
correspondente ao parametro.

Depois de editar o valor, clique End Edit para confirmar as alteragfes realizadas. Se os valores
editados no parametro estdo incorretos ou ndo precisam ser alterados, clique Cancel Edit e a
configuracdo padrao permanecera.

Veja a figura a seguir:

_ioix)
l_l_l_l_l_l_l_ l_ [ [5-[2 Bl% 5] [s =

Parameter | Value | Offzet | Har... il
El-MODE_BLE
-BLOCK_ERR
E-0uT
--COMTROL_OPTS 13 R
- STATIIS_OFTS 14 R
B-IN 15
EH-Ca5_IM 18
-Gl 23 R
--RESET 24 Riad
--R&TE 28 R
EH-BRCAL_IM 27
E-BECAL_0UT 3
--ERROR_TYPE 73 R
_-I--EFIFHDFI_BAND 74 Riad _lj
4 4

Cancel Edit | EndEditE! Cear | Close | Help |

Clique no botéo Clear para apagar um valor digitado para o parametro que estiver selecionado. Se
o parametro nao fizer parte de um link na janela de estratégia, ele serd removido da configuragéo.

Terminada a edicdo dos parametros, clique Close para sair da janela de caracterizagdo e voltar
para a janela Process Cell.
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3.8.11.

Para mais informacgdes sobre os parametros dos blocos fabricados pela Smar, veja o Manual de
Instrugdes dos Blocos Funcionais.

Caracterizagao On Line do Bloco

Para modificar os valores dos parametros do bloco diretamente nos instrumentos, o usuario deve,
primeiramente, executar o comando Init Communication. (Veja a se¢do Comunicagdo para mais
detalhes).

Se 0 SYSCON ja estiver comunicando com a planta, selecione o bloco a ser parametrizado, va
para o menu Communication e clique On Line Characterization. Ou abra o0 menu do bloco clicando
com o botdo direito, e escolha o item On Line Characterization.

E’] Contral Module 1

OFf Line Characterization. ..
Custamize Charackerization. ..

Delete Block
Detach Block.

On Line Charar tiom. .. k
Uplaad...

Attributes. ..

A janela de caracterizagdo aparecera:

On Line: FI302 - Advanced PID - FI302-APID-1 _ 1Ol x|
= AL loee teeE | The
[ <> [o[@mE|sla @@ (¥ 5 JL BB EB|l s ™|
Farameter I " alue I Quality I Cha... I Offzet I Har.. =
E-MODE_BLK. )
--BLOCK_ERRA 5 RO
B-P 7
B-5F 8
E-0uUT ]
- CONTROL_OFTS 13 Rw'
- STATUS_OPTS 14 Rw'
- 15
E-CAS_IN 18
- GAIN 23 Rw'
--HESET 24 Rw'
- RATE 26 Rw'
E-BERCAL_IN 27
E-BRCAL_OUT il o
--ERROR_TYPE 73 Rw'
--ERROR_BAMD 74 Rw! hd
1 | v
CancelEdit | Edt | Clear Close | Help |

Todos os parametros serdo mostrados na janela On Line Characterization. Use 0s mesmos
procedimentos descritos para a caracterizacdo Off Line para editar os valores dos parametros. Se
algum parametro dor alterado, ele também sera alterado no instrumento correspondente.

O usuario pode ordenar a lista de parametros clicando nas colunas da janela de caracterizacéo
(colunas Parameter, Quality, Changed, Offset ou Handling). Ao clicar no titulo da coluna, a ordem
de classificagao € alternada para crescente ou decrescente.

Se o usuario modificar o valor dos parametros, estes serdo marcados com um V na coluna
Changed.
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3.8.12.

Para salvar o valor do parametro mesmo se ele néo foi editado, clique no botao Mark to save, il
localizado na barra de ferramentas de caracterizagdo. O parametro sera marcado com um V na

coluna Changed. Ou use o botdo Mark to save para desmarcar um parametro cujo valor foi alterado
mas o usuario nao deseja salvar as alteragdes.

Cligue em Close para sair da caixa de didlogo de caracterizacdo. Uma mensagem de aviso
aparecera:

Syscon

Save modified parameters 7

Clique Yes para salvar as modificacdes realizadas.

Caracterizagao Personalizada
O usuério pode personalizar a lista de parametros da janela de caracterizagéo.

Selecione o icone do bloco, na janela Process Cell ou Fieldbus. V& para o menu Edit e clique
Customize Characterization. Ou abra o menu clicando com o botdo direito sobre o icone do bloco.
Clique no item Customize Characterization.

B contral Module 1

OFF Line Characterization...

e Characterization. ..

Deleke Block
Detach Block

On Line Characterization. ..
[aload,,

Attributes. ..

A caixa de didlogo Customization aparecera:

Default I Type | Tag I

Ayailable Parameters: Selected Parameters:
ACK_OPTION - MODE_BLE
AD_GAIN_ACTION BLOCK_ERR
AD_GAIM_IM P
AD_GAIN_IN_SEL ouT

ALARM_HYS ERROR_TYPE
ALARM_SUIM o« | FID_TYPE
ALERT_KEY

ARW_LOW ;I

ARW_LUP
BaL_TIME
Bl&S
BECAL_HYS
BKCAL_IN =]

ak I Cancel | Lipply | Help |

Na guia Default, selecione os pardmetros que serdo mostrados para o bloco do mesmo tipo do
DEF

bloco selecionado, quando o usuario clicar no botdo Customization by Type (Default), ib| da barra
de ferramentas de caracterizagdo. Esta personalizacao afetara todas as configuraces de projeto.
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Na guia Type, selecione os parametros que serdo mostrados para o bloco do mesmo tipo do bloco
TYEE

selecionado, quando o usuério clicar no botdo Customization by Type, ib| da barra de
ferramentas de caracterizagdo. Esta personalizagdo afetard somente a configuracéo atual.

Na guia Tag, selecione os parametros que serdo mostrados somente para o bloco selecionado,
TRE

quando o usuario clicar no botdo Customization by Tag, ib| da barra de ferramentas de
caracterizagdo Esta personalizagdo afetard somente a configuracéo atual.

A caixa de didlogo Customization tem quatro botdes: OK, Cancel, Apply e Help. O botdo OK aceita
todas as mudancas feitas na lista de parametros selecionados e fecha a caixa de diadlogo. O botédo
Cancel descarta todas as mudancas feitas na lista de parametros selecionados e fecha a caixa de
dialogo. O botéo Apply aceita todas as mudancas feitas na lista de parametros selecionados mas
ndo fecha a caixa de dialogo (portanto clicando no botéo Cancel na caixa de didlogo Customization
ndo ir4 desfazer as mudancgas aplicadas uma vez que estas mudancas ja foram aceitas).

3.8.13. Ordenacgéo de Blocos

IMPORTANTE

E possivel definir a seqiiéncia de download, ordenando os instrumentos, os blocos e os
parametros na janela Fieldbus.

Selecione o icone do bloco e arraste-o sobre o outro bloco. O primeiro bloco sera posicionado
acima do outro bloco na lista.

B Fieldbus1 (O] =]

- &% Fieldbusi
@ Bridge!

- 3 Devicel

1 [ B|a:§2
\

Cursor do Mouse

08
Device?

A janela Fieldbus ficard como mostra a figura a seguir:

& Fieldbusl M=l E3
= &% Fieldbusl

-k Blockl
Device?

3.9. Parametros
3.9.1. Ordenacéo dos Parametros

Os parametros do bloco podem ser ordenados na janela Process Cell ou Fieldbus. O exemplo
abaixo mostra como ordenar parametros na janela Process Cel.

Selecione um parametro e arraste-o por cima do icone de outro parametro. O parametro
selecionado primeiramente assumira o lugar acima do outro parametro na lista. Observe a figura:
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B Process Cell 1 =] E3
E@ Frocess Cell 1
5-F Control Module 1
=Tk Block
. © MODE_BRK
< iMOD

O PV FTIME '\

Cursor do Mouse

A janela Process Cell ficara como na seguinte figura:

B Process Cell 1 [0 x]
=B Process Cell 1
= Contral Module 1
=T Bl
& MODE_BLEK
B OUT

As modificagdes feitas na lista de parametros da janela Process Cell serdo feitas automaticamente
na janela Fieldbus, e vice-versa.

3.9.2. Removendo um Parametro
Para remover um parametro do bloco, selecione o icone do parametro, vd ao menu Edit e clique
Delete Parameter. Ou abra o menu do parametro, clicando com o botéo direito sobre o icone, e

escolha a opgéo Delete Parameter.

@ Conkral Module 1
=T Block 01

P o QUT, & Parameter

Uma maneira rapida de remover o parametro € selecionar o icone na janela Process Cell e
pressionar a tecla Delete no teclado.

Uma mensagem de aviso aparecera. Para confirmar a remocgao, clique Yes.
MODE_BLK [ %]

@ Do you want to delete this node 7

Yes Mo |
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3.10 Estratégias
3.10.1 Criando Estratégias

Existe uma janela de estratégia para cada control module criado em cada process cell.

Para iniciar uma nova janela de estratégia, selecione o icone do control module, va ao menu View e

cliqgue em Strategy. Ou clique com o botéo direito sobre o icone do control module e escolha o item
Strategy.

I8 Process Cell 1
EI@ Process Cell 1
By ooy, |
13
Mew Block...
Attach Block...

Delete Cantrol Module

Attributes.. .

Clicando duas vezes sobre o icone control module também abre a janela de estratégia.

Bi Process Cell 1 M= B3
B Process Cell 1

=8B Control Module 1

| B Control Module1 =] 3

3.10.2 Abrindo Estratégias Existentes

Se alguma modificacdo ja foi feita na janela de

estratégia e foi salva, use os procedimentos
descritos acima para abrir a janela existente.

Veja o exemplo a seguir:
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Bi Boiler =] E3

=-EB2 Boiler Janela de Estratégia Existente

=& l
eIl B Cascade |_ (O %]
el FT101 -
T FICI0 TT3}2
L FWC102
TIC100
FID Control
K 2

3.10.3 Salvando a Estratégia

A janela de estratégia pode ser salva depois que a area de desenho for modificada, por exemplo,
adicionando-se um bloco.

Para salvar a estratégia, va ao menu Project File e cligue Save. Veja a figura a seguir:

Froject File

R[=1
Open...
Close

Save A5,

. . Ep . .
Ou clique no botéo Save, El localizado na barra de ferramentas abaixo do menu.

Sempre que qualquer modificacdo for feita, ndo esqueca de salva-la.

3.10.4 Fechando a Janela de Estratégia
Como a janela de estratégia ndo é independente, ndo existe nenhum comando para sair da janela.

Para fecha-la, va ao menu Project File e clique Close (a janela da estratégia deve ter o foco da
aplicagdo), como na figura a seguir:

Froject File

R

Open...

Save
Save As.

Ou clique no botéo Fechar, il no canto superior direito da janela de estratégia.

3.10.5Importando Arquivos de Modelo na Janela de Estratégia

Clique duas vezes no icone do control module para abrir a janela de estratégia.
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Para importar um modelo dentro de uma janela de estratégia, clique no botdo Import Strategy

& ~
Template, &I na barra de ferramentas de Estratégia.

Se a barra de ferramentas ndo estiver aberta, va ao menu Tools, item Strategy e escolha a opcao
Import Strategy Template. Veja a figura a seguir:

Function Block Template
Link

Import

Export Selected Strategy as Template
AttashEtrateay EmE e i el

Strategy Modify

FErwrard FaEth EfitiEn

01 I = e

A caixa de didlogo Open aparecera:

1. Na caixa Look in, selecione a pasta que contém o arquivo de modelo desejado.
2. Clique no icone do arquivo ou digite 0 nome na caixa File name.

3. Cligue em Open para concluir.

Veja a figura seguinte:

Look in: Ia Templates

Jelement it & FP302_1D fft [® TT202_20 ftt
] Adarrn fit Fva02_10 it

=] basicpid fft =] IF302_30 fft

cascade.fft LD302_1D fft

DocTemplate fit Loop'yithTotalizer.fit

Example.fft maonitora.fft

feecl_fud fft ] tracking fit

FI302_30 fit @ TTa02_10ftt

File name: | Open |

Files of type: IStrategy Templates *ff) j Cancel |
Help |

O desenho do modelo sera adicionado a janela de estratégia. O usudrio devera confirmar se o
modelo deve ser importado para a estratégia.

Veja o exemplo a seguir:
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ascade

B

Importing Template

o o Click O ko import the kemplate [D:YProgram Files' SmarlSyscon! Templatesicascade. fit] or
o Cancel ko abart the operation.

Clique Ok para importar o modelo para a janela de estratégia.

A janela Tag Table aparecera, mostrando uma lista com os novos tags de blocos, baseados nas
preferéncias do usuario, e os tags antigos dos blocos usados no arquivo de modelo.

Tag Table x|

Mew Tag | 0Old Tag |
T3 Control Module 2-4) <PwF_al>

Tk Control Module 2-411 <DL_Alx

Tk Control Module 2-412 <5F_al:

2} Control Module 2-PID <_5_PID>

&} Control Module 2-PID1 - <_P_PID>

&k Control Module 2-40 <m0

0K I Help

Para editar um tag, clique com o botdo direito do mouse no icone do bloco, na coluna New Tag, e
clique na opcédo Rename. Digite 0 novo tag e pressione a tecla Enter no teclado.

Clique Ok para fechar a janela Tag Table e adicionar o modelo de estratégia a configuragéo.

Os blocos, links e parametros serdo inseridos no control module correspondente.
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Bi Process Cell 1 M[=[ E3 || B Control Module 1 ! X

m—; B A o=
Z-[ ContolModwet oo .
=0
MODE_BLK
STATUS_OPTS
CHANNEL
L_TYPE
ouT

vo0 00l

=)

MODE_BLKE

5P
STATUS_OFTS
BYPASS

[w]

MODE_BLK (WMo iiiiiiiiiiilll
CHANNEL s ol ol
SHED_OPT | ||feessesasuacacacsuaacas:
CAS_IN -

BErAl MILIT Ll 4| 11

PACOOLADAOOOOO OO
=

OBSERVACAO

No SYSCON 5.20, um bloco criado ou importado de um arquivo de modelo para a janela de
estratégia era automaticamente inserido no control module correspondente.

Se o usuario estiver abrindo um arquivo de configuracdo de uma verséo anterior do SYSCON e
o arquivo contém modelos de blocos na estratégia, estes blocos aparecerdo na janela de
estratégia mas nao serdo inseridos no control module. Cligue com o botao direito no bloco na
janela de estratégia e selecione a opg¢éo Attach to Model.

3.10.6 Exportando um Modelo da Janela de Estratégia
E possivel selecionar uma estratégia pronta, ou parte dela, e salvar como um arquivo de modelo.

Selecione os blocos e os links que fardo parte do modelo. Observe a figura seguinte:

Bi Control Module 1

B3
Clique no botéo Export Selected Strategy as Template, _Ell, na barra de ferramentas de Estratégia.
A caixa de dialogo Save As aparecera:

1. Escolha a pasta onde o modelo sera salvo. Recomenda-se salvar o arquivo de modelo na
pasta Template.

2. Escreva o nome do arquivo do modelo na caixa File Name.

3. Cligue em Save.

Veja a figura seguinte:
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Save in: I@ Templates

Jelament fft FFPa0z_10.ff & TT302_20 1t
] Alarm it Fy302_10.fft

e8] basicpicd ft ] IF302_30 it

cascade fi LD30z_10.ft

DocTemplate fit LoopWithTaotalizer ft

] Exarnple it ] Fonitara fft

feedjwd 1t tracklng.fﬁ

Fl302_30fft & TT302_104ft

File name:

Save as type: IStrategy Templates (“fff)

j Cancel

Help

A estratégia selecionada sera salva em um arquivo e, dessa forma, podera ser usada em outra
configuracao de projeto.

3.10.7 Adicionando Blocos

Existem trés maneiras para adicionar blocos na janela de estratégia:

a) Arrastando Blocos

Uma vez que todos os blocos foram inseridos no control module ou no instrumento, o usudrio pode
arrasta-los para a janela de estratégia e criar links entre os blocos.

Neste caso, o usuario trabalhard com pelo menos duas janelas diferentes: por exemplo, a janela
Process Cell e a da estratégia.

Para organizar as telas e tornar mais facil a visualizagédo, o usuario pode colocéa-las lado a lado.
Para isso, va ao menu Window, clique Tile e as telas serdo organizadas dentro da aplicagao.

Se houver mais de trés janelas abertas, € possivel minimizar algumas das janelas e organizar
somente as janelas de trabalho.

Wi cloe

Cascade

Arrange lcons

Close All

Selecione um bloco na janela Process Cell e arraste-o até a janela de estratégia. Veja a figura a

seguir:

B Process Cell 1

E@ Process Cell 1
- [ Contral Module 1

Block3

Bloco selecionado

L[oI] ||

£% Blockl
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IMPORTANTE

Se 0 bloco for posicionado muito perto de outro bloco ja adicionado na janela de estratégia, ele
ndo sera desenhado. O usuario pode mover os blocos para organizar o projeto apos inseri-los
na janela de estratégia. Veja maiores detalhes nas sec¢des seguintes.

A figura a seguir € um exemplo de dois blocos arrastados para a janela de estratégia:

B Cascade M=l E3

E possivel criar mais de uma representacdo grafica de um bloco na janela de estratégia, mas
somente um bloco estara inserido no control module.

b) Criando Blocos na Janela de Estratégia

No caso anterior, o control module ou o instrumento ja possuia blocos. Agora, o usuario criara
novos blocos na janela de estratégia.

Primeiro, clique na janela de estratégia e verifique se a barra de ferramentas da Estratégia esta
habilitada. Se néo estiver, vd ao menu Tools, aponte para o item ToolBoxes e verifique se a opgao
Strategy esta selecionada.

Clique no botédo Function Block, , na barra de ferramentas da Estratégia.

O cursor do mouse assumira a forma de uma “cruz” na area de desenho da janela de estratégia.
Use o cursor para clicar sobre a area de desenho.

A caixa de dialogo New Block aparecera:

Selecione o fabricante de bloco.

Selecione o tipo de instrumento fornecido pelo fabricante escolhido.
Selecione a revisdo do instrumento.

Selecione a DD Revision.

Selecione a CF Revision.

Selecione o tipo do bloco.

Digite um tag para o bloco.

© N o g kM w NP

Cliqgue em OK.
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Device Type IDE anz2 J
Device Rev. I vI DD Rev. : I I CF Rew. : I I
Block Type : IAnaIDg Alarm J
Profile : |Eush:|m |

Block Tag: I

Ok, I Cancel Help

O novo bloco sera desenhado na janela de estratégia e inserido no control module correspondente.

& Control Module 1

Block 02

Para adicionar outro bloco do mesmo tipo e fabricante, basta clicar sobre a area de desenho com o
botao direito. O menu contendo os tipos de blocos aparecera:

| Bi Control Module 1 -

Arithrnetic

Analog Alarm

Input Selector
Setpoint Generator
Splitter

Signal Characterizer
Integratar

Timer

Lead Lag

Display
Transducer
Enhanced FID
Diagnostics Transducer
0sDL

Caonstant

Analog Input

PID Contral
Resource Block

c) Utilizando um Modelo de Estratégia

E possivel utilizar uma estratégia pronta ou parte dela para adicionar blocos ao control module.
Tudo que o usuario precisa fazer € importar um arquivo de modelo para a janela de estratégia. Veja
a secdo 3.10.5 Importando Arquivos de Modelo na Janela de Estratégia para obter mais
informacdes.
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3.10.8 Removendo Blocos da Estratégia

O usuario deve prestar atengéo ao remover um bloco da janela de estratégia. Um bloco pode ser
removido somente da janela de estratégia ou do projeto.

Clique no botédo Select, M na barra de ferramentas de Estratégia, e selecione o bloco a ser
removido. Mais de um bloco pode ser selecionado.

Clique com o botéo direito no bloco e selecione Delete no menu:

e
CfF Line Characterization
Show Hidden Links

Same ‘Width and Height
Show Info

Froperties

Ou pressione a tecla Delete no teclado.

A caixa de didlogo Function Block Deletion aparecera. Se mais de um bloco foi selecionado,
aparecerd uma mensagem para confirmar a remocao de cada bloco. Observe a figura a seguir:

B Function Block Delection -
. Dioyou want to remove Block] fram the Application? :
N Todo so, clickYes.
---------- Taremove it fram the current drawing only, but not frarm the Application,
DUDE I click Mo
----------- To abort deletion click Cancel.
- Bloco
- Selecionado:

........... e | Mo

Clique Yes para remover o bloco do projeto. Atencéo: ao clicar neste botéo, o bloco sera removido
da janela de estratégia, do control module e do instrumento. O usuario perdera os parametros do
bloco e os links. O bloco néo existira mais no projeto.

Caso o usuario deseje remover o bloco somente da janela de estratégia, clique No. O bloco podera
ser arrastado para a janela de estratégia novamente e o usuario podera restabelecer os links. (Veja
a sec¢do Restaurando os Links).

Clique Cancel caso ndo deseje remover o bloco.

3.10.9 Selecionando Objetos na Janela de Estratégia

Selecionando um objeto

Para selecionar somente um objeto na janela de estratégia, clique sobre o botdo Select, M na
barra de ferramentas de Estratégia, e clique sobre o objeto.
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Selecionando mais de um objeto
Existem duas opcdes para selecionar dois ou mais objetos na janela de estratégia:

e Cligue no botdo Select, M na barra de ferramentas de Estratégia, e
selecione um objeto. Mantenha pressionada a tecla Shift do teclado e
clique sobre cada objeto desejado.

e Ou cligue em qualquer area vazia da janela de estratégia e arraste o
mouse até selecionar todos os objetos desejados.

Selecionando todos os objetos

Para selecionar todos os objetos na janela de estratégia, va ao menu Edit e clique Select All. Ou
pressione Ctrl + A no teclado, para selecionar toda a area de desenho.

3.10.10 Mudando a Aparéncia dos Blocos

Modificando o Tag do Bloco
Ao modificar o tag do bloco na janela de estratégia, o tag também serd modificado na janela

Process Cell. Siga 0s passos a seguir para alterar o tag:

1. Cligue no botdo Strategy Modify, QI na barra de ferramentas de Estratégia.
2. O cursor do mouse assumira a forma de “cruz”. Clique sobre o tag do bloco.
3. Digite um novo tag para o bloco.
4

Clique sobre a area de desenho para concluir.

Veja a figura a seguir:
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Modificando os Atributos de Dimenséo do Bloco
O bloco pode ter sua altura igual a sua largura:

1. Clique no botdo Select na barra de ferramentas de Estratégia.
2. Selecione o bloco.

3. Cligue com o bot&o direito para abrir o menu.

4

Clique na opcdo Same Width and Height.

Veja a figura a seguir:

Control Maodule 3-411

Delete

DL OFF Line Characterization

""""" Show Hidden Links

.......... Same ‘Width and Height:
.......... S h

---------- Properties

Mostrando o Tipo do Bloco

Quando um bloco é adicionado a janela de estratégia, o objeto que o representa mostra somente o
tag do bloco. Também é possivel mostrar o tipo de bloco:

1. Selecione o bloco na janela de estratégia.
2. Cligue com o bot&o direito do mouse.

3. Cligue na opg¢éo Show Info.

Veja a figura a seguir:
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CFff Line Characterization
... - Show Hidden Links

O bloco sera representado como mostra a figura a seguir:

B Control Module 1

Mudando as Propriedades do Bloco

Clique sobre qualquer bloco com o botdo direito do mouse. O menu serd mostrado. Clique na
opcao Properties, como indicado abaixo:

Delete

Control Mo
CFf Line Characterization
Show Hidden Links
R, v Same Width and Height
. Show Info

A seguinte caixa de didlogo serd mostrada:
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Object Properties - One Object is Selected HE
General |Line | Fill | TextAtributes |

Position Size

x: | 3: wviddth: |91 3:
A lm Height: lm

OK. | Cancel Al

Em cada guia, pode-se mudar diferentes propriedades. Por exemplo, a cor da linha pode ser
alterada na guia Line, item Color; e a cor de preenchimento pode ser alterada na guia Fill, item
Color:

Mudando o Formato Padréao do Bloco

Quando um bloco é adicionado a janela de estratégia, ele é representado por uma elipse (mais
precisamente um circulo) que contém o tag de bloco.

Para alterar esta representacédo, va ao menu Options e aponte para o item Function Block Icon.
Selecione um novo formato, como indicado na figura abaixo:

Options  'Window  Help

Object Properties. ..

Drawing Properties. ..
Application Properkies, ..

Function Block Icon Rectangle
Rounded Rectangle

~ Elipses | Retangulos Retangulos de - -

ST liioT oo canto arredondado

Block4
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3.10.11 Links

Criando um Link
Os blocos podem ser ligados somente dentro de janelas de estratégia.

Para ligar um bloco a outro, cligue no botdo Link, E na barra de ferramentas de Estratégia, e
clique sobre o bloco.

chneL to_oP1s

Help

B out

Parameter Description:

[The CUTPUT of the Block. It contains the operator setting C|
'when the block is in MANUAL mode.

-]

Quando o cursor do mouse é posicionado sobre o parametro OUT, uma pequena explicagdo sobre
0 pardmetro aparece na caixa de texto Parameter Description. Cligue no parametro OUT para
seleciona-lo e depois clique OK.

O foco retornara para a janela de estratégia, e o cursor do mouse desenhard uma linha
representando o link. Posicione 0 mouse sobre o segundo bloco e clique sobre ele.

A caixa de dialogo de selecdo do parametro de entrada sera mostrada:
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Input Parameter Selection: No Device - PID Control - TIC100

Rowt_m a0
SELECTOR
T——o Cancel

.
m——

|

i Help
LIMITS

Roas_ouTo

P
SELECTOR
o

S |uris
L5

I |

FEvaL (] rau_out
TRE_SCALE Mjour
TRE_VAL (] o
TRK_IN_D (] = NH‘TO—] EKCAL_OUT
EKCAL_IN(] CONTROL_OFTS

Parameter Description:

Inpurt value. =

Quando o cursor do mouse € posicionado sobre o parametro de entrada, uma pequena explicagéo
sobre o parametro aparecerd na caixa de texto Parameter Description. Selecione o parametro de
entrada e clique OK.

O link sera desenhado automaticamente:

Link Direto
E possivel criar links sem abrir a caixa de dialogo Selection.

Com o botao Link selecionado, E na barra de ferramentas de Estratégia, clique sobre o bloco
com o botdo direito do mouse. A lista de parametros serd mostrada. Cliqgue no item OUT que
representa o parametro OUT:

TT100 |‘

Arraste o cursor até o segundo bloco e clique com o botdo direito. O menu serd mostrado.
Selecione o parametro de entrada clicando sobre o item correspondente.Veja a seguinte figura:

TIC100 .

I

CAS N
BRCAL_IM
TRE_IMN_D
TRE_ VAL
FF_WAL
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Veja o exemplo seguinte de conexdo de blocos em um controle em cascata:

Atributos do Link

Um link tem diversos atributos que podem ser modificados. Use o botdo Select, L na barra de
ferramentas de Estratégia, para selecionar um link. Clique sobre o link com o botdo direito para
abrir o menu.

No sub-menu Labels, ha trés opgoes:

e Show Link Label: se esta opcéo estiver selecionada, a identificagdo do link serd mostrada.

e Show Output Parameter: se esta op¢ao estiver selecionada, a identificagdo do parametro de
saida do link serd mostrada.

e Show Input Parameter: se esta opcao estiver selecionada, a identificagdo do parametro de
entrada do link serd mostrada.

A figura seguinte indica o submenu de opcdes Labels:

Delete |

Labels 3 Shows Link, Label
v Show Oubput Parameter

Reference Poink  *

v Show Input Parameter

Froperties I

No sub-menu Reference Point, selecione o ponto de referéncia para a ferramenta Modifying. Ha
trés opcoes:

e Ref. On Current Point: o ponto selecionado é o proprio ponto de referéncia.

e Ref. On Previous Point: 0 ponto selecionado sera posicionado de acordo com a posi¢éo do
ponto anterior.

e Ref. On Next Point: 0 ponto selecionado serd posicionado de acordo com a posicdo do
proximo ponto.

A figura seguinte indica o submenu de opc¢des do Reference Point:

Delete

Lahels 3

3 v Ref, on Current Point
Ref. on Previous Poink
Fef. on Mext Poink

Properties
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Quando o item Properties é selecionado, a caixa de didlogo Object Properties é mostrada. E
possivel modificar as cores das linhas e de preenchimento, por exemplo.

Removendo Links

Para remover um link da janela de estratégia, selecione o link usando o botdo Select, il na barra
de ferramentas de Estratégia. Clique com o botéo direito sobre o link e selecione a op¢do Delete.

Labels 4
Reference Point

Properties

TIC100

Ou pressione a tecla Delete no teclado. A caixa de dialogo Link Deletion aparecera:

kw8l L ink Deletion. A

L @ Do you want to remove the link fram the Application?

o :I_:ihk: : 2 o To do so, click Yes.
"""""" It Toremove it from the current drawing only. click No.
Tao abort deletion click Cancel.

......... TIC100

Atencéo!!! Ao clicar Yes, o link e os parametros serdo removidos da area de desenho, e também
do projeto. O link ndo existira mais no control module nem no instrumento.

Cligue No para remover o link somente da area de desenho. Neste caso, o link podera ser
restaurado depois, se necessario. (Veja a se¢cdo Restaurando Links)

Caso nao deseje remover o link, clique Cancel.

Restaurando Links
Considere a seguinte estratégia:
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Esta estratégia tem dois links de retorno: um link do bloco 3 para o bloco 2 e o segundo link do
bloco 2 para si mesmo.

Supondo que eles tenham sido removidos somente da janela de estratégia. Para restaurar os links,
siga estes passos:

1. Selecione o bloco que teve o link removido.

2. Abra o menu do bloco, clicando sobre ele com o botéo direito.

3. Clique no item Show Hidden Links.

Veja a seguinte figura:

Block 02

Deleke

"""" OFf Line Charactetization

_______ v Same Width and Height
"""" Show Info

....... Properties

Depois de restaurados, os links ndo serdo mostrados na posicdo anterior. Eles provavelmente
serdo mostrados como os links na figura abaixo:
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Veja a se¢do Redesenhando Links para saber como redesenhar os links.

Redesenhando Links

E possivel redesenhar a linha de um link arrastando as “quebras de linha” sobre a éarea de
desenho, criando uma nova quebra de linha ou removendo uma quebra de linha.

Para criar uma quebra de linha, cliqgue sobre a linha do link com o botdo esquerdo. Para remover
uma quebra de linha, clique sobre ela com o bot&o direito do mouse.

Considere a seguinte estratégia:

Para redesenhar o link do bloco 2 para o bloco 1, no exemplo acima, siga 0s seguintes passos:

1. Use o botdo Select, L na barra de ferramentas de Estratégia, para selecionar a linha do
link.

2. Cligue no botdo Modify, &l na barra de ferramentas de Estratégia, e as quebras de linha
serdo mostradas.

3. Cligue sobre a linha do link com o botdo esquerdo do mouse para criar uma quebra. Veja a
figura:

4. Clique sobre uma quebra de linha e arraste-a sobre a area de desenho para redesenhar o
link.

De acordo com o ponto de referéncia, aperte a tecla Ctrl enquanto arrasta a quebra de linha, para
desenhar uma linha horizontal ou vertical, a partir do ponto de referéncia. Ou aperte a tecla Shift
enquanto arrasta a quebra de linha, para desenhar uma linha diagonal, também a partir do ponto de
referéncia.
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Veja na seguinte figura o novo link:
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4. Lixeira

Os itens enviados para a lixeira podem ser recuperados a qualquer momento, mesmo depois que o
arquivo da configuracgao for fechado e aberto novamente.

Para abrir a janela da lixeira, clique com o botdo direito no icone Recycle Bin e selecione a opgéo
Expand:

& Projo1
E@ Project 1

Os instrumentos e os blocos sao identificados pelos seus atributos originais, tais como tag, ID ou

control module. Clique no botdo Show/Hide Detalils, M na barra de ferramentas principal, para
mostrar as informagdes detalhadas dos instrumentos, blocos e parametros.

i

-0 Blacks  {Diagrostics Transducer Tue Dec 23 18:08:17 2003}
Device 2 {TT 302  Fieldbus: Fieldbus 2 Mon Jan 19 16:39:55 2004}
MIEB VFD

FE VFD

302 {DFI 302 Fieldbus(es):Fieldbus 2 Tue Jan 20 10:07:41 2004}
MIE ¥FD

FB VFD

. DFI302-RE-DFIZ0Z {Resource Block)

-0 CFIE302-TROIDSH-DFIS0Z {Transducerk

-0 CFIE02-DIAG-DFI302 {Diagnostics Transducert

Também é possivel checar os atributos do item selecionado clicando com o botdo direito sobre seu
icone e selecionando Attributes no menu.

& Recycle Bin
= | Recycle Bin

Restare
Deleke

A caixa de didlogo Attributes mostrara todas as informagfes sobre o bloco ou instrumentos
selecionado.
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4.1. Restaurando Instrumentos e Blocos

Para restaurar uma bridge, um instrumento ou um bloco a configuracéo, clique com o botdo direito
sobre seu icone na janela da lixeira e clique Restore:

I8 Recycle Bin

Recycle Bin

| Delete

Attributes.. .

O instrumento ou bloco selecionado sera restaurado e anexado ao seu fieldbus ou control module
original.

Se o fieldbus ou o control module, onde o instrumento ou bloco estava anexado, for removido,
nao serd possivel restaurar o item.

Se o item restaurado possuir um tag duplicado, a janela Tag Table aparecera e o novo tag do item
que sera gerado baseado nas preferéncias configuradas pelo usuario.

Para editar o tag, cligue com o botdo direito do mouse no icone do bloco, na coluna New Tag, e
clique na opcdo Rename. Digite 0 novo tag e pressione a tecla Enter no teclado.

4.2. Removendo Itens da Lixeira

Quando um item é removido da lixeira, ele € completamente removido da configuracdo e nao
podera mais ser restaurado.

Para remover um bloco ou instrumento da lixeira, clique com o botdo direito sobre seu icone e
selecione Delete.

I8 Recycle Bin
= i Recycle Bin

Attributes. .

Para remover todos os itens da lixeira, va para o menu Edit e clique Empty Recycle Bin. Ou clique
com o botao direito no icone da lixeira e selecione a op¢do Empty Recycle Bin.

I8 Recycle Bin

S Dievic

Sort by item bvpe
Sort by item kag

Todos os itens da lixeira serdo apagados.
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4.3. Ordenando Itens na Lixeira

Os itens na janela da lixeira podem ser ordenados pela data e hora em que foram removidos, pelo
tag ou pelo tipo do item.

Cliqgue com o botao direito no icone da lixeira e selecione uma das opc¢des indicadas na figura
abaixo:

& Recycle Bin

H-Th A0 Sork by deletion time
L PIC w Sort by ikem bype
De' Sork by item tag

Empty Recycle Bin

Sort by deletion time: Selecione esta opgdo para ordenar os blocos, instrumentos e bridges pela
data e hora em que foram removidos da configuracao.

Sort by item type: Selecione esta op¢éo para ordenar os blocos, instrumentos e bridges em ordem
alfabética pelo tipo dos itens.

Sort by item tag: Selecione esta opc¢ao para ordenar os blocos, instrumentos e bridges em ordem
alfabética pelo tag dos itens.
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5. Arquivos de Modelo

E possivel usar uma estratégia pronta, ou parte dela, em outro arquivo de projeto ou em uma
process cell. Para isso, € necessario criar um arquivo de modelo de uma configuracdo de
estratégia. Depois, basta importar o modelo no control module, modificando os tags e atribuindo os
blocos aos instrumentos.

O SYSCON 6.0 também cria modelos de instrumentos. Este recurso permite que 0 Usuario crie um
modelo de instrumento ou bridge, anexando blocos e configurando pardmetros. O usuério pode
abrir 0o arquivo do modelo de instrumento e o arquivo do projeto ao mesmo tempo, e entdo

adicionar os instrumentos e os blocos a configuragdo, arrastando-os para o canal fieldbus
desejado.

Através dos arquivos de modelo, é possivel acelerar, e muito, o desenvolvimento da estratégia,
tornando o usuario mais produtivo e eliminando o trabalho repetitivo. O tempo de engenharia e os
custos sao reduzidos, o trabalho fica mais rapido.

Ao mesmo tempo, a configuragdo se torna mais consistente, mais nitida e mais facil para identificar
falhas. Modelos pré-configurados também eliminam muitas chances de erros. O processo
monotono de instanciar blocos e a agonia de se esquecer de um parametro é coisa do passado.

5.1. Criando um Arquivo de Modelo

Para criar um arquivo de modelo, vad ao menu Project File e clique New. Ou clique no botédo New,
D , na barra de ferramentas abaixo do menu.

A caixa de selecao do tipo de documento sera mostrada. Cliqgue no modelo desejado: Estratégia,
Instrumento ou Bridge.

Select a Type:

Projeck

HSE Project
Strategy Template
Device Template
Bridge Template

5.2. Abrindo um Arquivo de Modelo

Para abrir um modelo existente, va ao menu Project File e cligue Open. Ou clique no botao Open,
e
=9 | na barra de ferramentas abaixo do menu.

A caixa de didlogo Open aparecera:

1. Na caixa Look in, selecione a pasta que contém o arquivo do modelo desejado.

2. Na caixa Files of type, selecione o tipo do modelo. Os arquivos *.fft sdo os modelos de
estratégia; os arquivos *.dtp sdo modelos de instrumentos e os arquivos *.btp sdo modelos
de bridge.

3. Clique no icone do arquivo de modelo ou digite 0 nome na caixa File name.

4. Cligue em Abrir para concluir esta tarefa.
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Veja o exemplo da figura:

Lock in: Ia Templates

=] 3element fit FP302_10 fit ] TTA02_20 fit
[ Adarer fft Fy302_10 fit

=] basicpid fit IF302_30 fft

[#] cascade fit LD302_10 fit

= DocTemplate ffit LoopWithTotalizer fit

[#] Exarnple fit [#] ronitora fit

[ feed _fwd fft tracking fit

|6 F1302_30 ftt [ TT302_1D

File name:

Files of type: ITempIates [*.fft) - Cancal |

" Open as read-onky

5.3. Abrindo o Modelo Padrao

Para abrir 0 modelo padrao do instrumento ou da bridge, va ao menu Project File e clique Open
Default Template.

Project File

=
Dpen...

Open Default Template. . k

Close

Save

Save as...

Save As Defaulk Template
Sawe Entire Configuration

Primker Sebim

A caixa de didlogo Open Default Template aparecera:
x

td anufacturer : I Srnar

Lef Lol

Device Type : ||_D 02

Device Rev. : |04 7

Cancel | Help |

Selecione o fabricante do equipamento.
Selecione o tipo do instrumento.
Selecione a revisao do instrumento.

Clique Ok.

AP w0 DR
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A janela do modelo aparecera. Veja o exemplo abaixo:

B LD302 - Default Template -0 x|

MIE WFD
FE WFD
E- [ <DIAG-LD30Z Template=
i<y MODE_BLE

fon [] 4LD302 Template-TRODSP

5.4. Salvando um Arquivo de Modelo

En
Para salvar o modelo, vd ao menu Project File e clique Save. Ou clique no botdo Save, EI na
barra de ferramentas abaixo do menu.

A caixa de didlogo Save As serd mostrada:

1. Escolha a pasta onde o arquivo do modelo sera salvo. H4 uma pasta chamada Templates,
dentro da pasta SYSCON. Recomenda-se salvar todos os arquivos de modelos nesta
pasta.

2. Digite o nome para o arquivo de modelo na caixa File name.

3. Clique em Salvar.

Veja a seguinte figura:

Save in: IaTemp\ates

3element ff [#] FP302_1D1ft [# TT302_2D 1t
] Alarmm fit Fvanz_10 ff

basicpid fit [l IF302_30 it

cascade it LD302_10 4

DocTemplate.fit LoopWWithTotalizer.fit

Example.fit maonitora.fft

] feed_fwd fit ] tracking fit

Fla02_30 fit [® TTa02_10fit

File name: ‘

Sawve as type: ITempIates [ ff) j Cancel

™ Open as read-only

Sempre que o desenho do modelo for alterado, ndo esquega de salva-lo.
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5.5. Salvando o Modelo Padrao

Para salvar o modelo do instrumento ou da bridge como modelo padréo, va ao menu Project File e
clique Save As Default Template.

Project File

Mew

open...

Cpen Default Template. ..
Close

Save
Save As, ..

Save As Default Template k
Savwe Entire. Configuratian

Frimtrr Sakim

O arquivo do modelo padrdo é salvo na pasta Device Support do fabricante do instrumento. O
nome do arquivo de modelo € composto pelo nimero da revisdo do instrumento (ndmero
hexadecimal de 2 digitos) e a extensao dtp para instrumentos e btp para bridges.

5.6. Fechando um Arquivo de Modelo

Para fechar o modelo, clique na janela, no caso do foco estar em outra janela de aplicacéo, va ao
menu Project File e clique Close, ou clique no botdo Fechar, X, no canto superior direito da janela.

Nao esqueca de salvar o modelo antes de fecha-lo.

5.7. Editando Modelos de Estratégia

A janela do modelo de estratégia tem as mesmas propriedades da janela de estratégia da
configuracdo. E possivel desenhar links e blocos, e também configurar os atributos de blocos. A
Unica diferenca é que os blocos ndo serdo adicionados a um control module ou a um instrumento.

5.7.1. Criando Blocos

Para adicionar blocos ao modelo, cligue no botdo Function Block Template, , na barra de

ferramentas de Estratégia. Clique na area de desenho e a caixa de didlogo New Block aparecera.

Selecione o fabricante do bloco.
Selecione o tipo de instrumento fornecido pelo fabricante selecionado.
Selecione a revisao do instrumento, da DD e do CF.

Selecione o tipo do bloco e digite o tag para o bloco.

a s~ wDdhPRE

Clique em OK.

5.7.2. Modificando Atributos de Blocos

E possivel modificar o tag dos blocos, atribuindo nomes relacionados ao tipo de bloco ou de funcéo.

Clique no botédo Strategy Modify, il na barra de ferramentas de Estratégia, e entdo clique no
nome do bloco. Digite o novo tag para o bloco e clique na area de desenho para concluir.
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5.7.3. Caracterizacao de Blocos

Para configurar os parametros do bloco, clique com o botao direito no bloco na area de desenho e
selecione a opcéo Off-line Characterization. A janela de caracterizagdo aparecera.

Veja a se¢do 3.8.10 Caracterizagdo Off Line do Bloco para mais detalhes.

5.7.4. Criando Links

. . ~ . HE, L.
Para ligar um bloco a outro, clique no botéo Link, 3 na barra de ferramentas de Estratégia.
Clique com o botéo direito no bloco e selecione o parametro de saida no menu. Arraste o cursor até
o segundo bloco e clique com o botédo direito para abrir 0 menu e selecionar o parametro de
entrada.

Veja a se¢do 3.10.11 Links para mais detalhes.

5.8. Editando Modelos de Instrumento e Bridge

Um Modelo de Instrumento contém um instrumento e seus blocos Resource e Transducers
correspondentes. O usuario pode adicionar ou remover blocos e configurar os parametros dos
blocos.

As sub-se¢Bes abaixo se referem ao Modelo de Instrumento. Uma Bridge € um instrumento com
caracteristicas especificas, portanto as instru¢cdes abaixo devem ser usadas para criar um Modelo
de Bridge.

Os arquivos de modelo do instrumento sédo aqueles com extensdo dtp e os arquivos de modelo de
bridge possuem extenséo btp.

5.8.1. Criando Instrumentos

Quando o usuério cria um novo arquivo de modelo de instrumento, a caixa de didlogo New Device
aparece automaticamente:

1. Selecione um fabricante da lista.
2. Selecione o tipo do instrumento.
3. Selecione a revisdo do instrumento.
4

Selecione a revisdo da DD e do CF, ou marque a opgdo Follow the Latest DD/CF
Revision para selecionar a revisdo mais recente do instrumento selecionado.

OBSERVACAO

Se a opgdo Folow the Latest DD/CF Revision estiver selecionada, o SYSCON ira atualizar o
instrumento com a revisao mais recente de DD e CF toda vez que o projeto da configuracéo for
aberto.

5. Digite um tag relacionado ao instrumento.

6. Na guia Advanced Options, selecione as opg¢fes para criar os blocos Resource e
Transducers automaticamente.

7. Clique Ok para concluir.
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B Device Template - 1 -101 x|

MIE
FB YFD
<Device 1-RE>
O <«Device 1-BLE:>
fe» MODE_BLE
[ «Device 1-TRDDSP >
O

- MODE_BLK
_ =Device 1-DIAGE
i Z5 MODE_BLE

5.8.2. Modificando os Atributos

O usuério pode alterar o tag do instrumento ou bridge no arquivo do modelo.

Clique com o botao direito no icone do instrumento e selecione a opgao Attributes. Digite o novo tag
e clique Ok.

5.8.3. Criando Blocos

Somente os blocos Resource e Transducers podem ser criados no arquivo de modelo do
instrumento. Clique com o bot&o direito no icone do FB VFD e selecione a op¢do New Block. A
caixa de dialogo New Block aparecera:

1. Selecione o tipo do bloco
2. Digite o tag para o bloco.

3. Cligue em OK.

Se o usuario ndo digitar um tag para o bloco, 0 SYSCON ird combinar o tag do instrumento com o
mnemonico do bloco para gerar o novo tag.

5.8.4. Modificando Atributos de Blocos

E possivel modificar o tag dos blocos, atribuindo nomes relacionados ao tipo de bloco ou de func&o.

Cliqgue com o botao direito no icone do bloco e selecione a opcéo Attributes. A caixa de dialogo
Block Attributes aparecera. Digite o novo tag para o bloco e clique Ok.

5.8.5. Caracterizacao de Blocos

Para configurar os parametros do bloco, clique com o bot&o direito no icone do bloco e selecione a
opcéao Off-line Characterization. A janela de caracterizagdo aparecera.

Veja a se¢do 3.8.10 Caracterizagdo Off Line do Bloco para mais detalhes.
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6. Comunicacao

6.1.

6.2.

Introducéo

Uma vez que a configuracdo esta pronta, € possivel fazer a comunicacéo entre o SYSCON e a
planta.

Primeiro, é necessario lembrar que uma placa PCl ou um DFI deve ser incluido na configuragao do
Projeto Fisico. Se uma interface de comunicagdo ainda ndo foi incluida na configuragdo, veja a
secao Criando uma Bridge. Selecione Smar como o fabricante da bridge e selecione PCI ou DFI
como o tipo de instrumento.

OBSERVACAO

O SYSCON pode detectar erros no servidor para evitar uma falha no sistema enquanto estiver
operando off-line.

Depois que um erro ocorre no servidor, o SYSCON ndo vai para o modo off-line
automaticamente nem aborta a operagdo de download. O usuério deve terminar a comunicacéo
e reinicia-la em seguida.

Configurando a Comunicacao

Para configurar o servidor da comunicacgao, selecione o icone do fieldbus networks, vd ao menu
Communication e clique Settings. Ou abra o menu clicando no icone do fieldbus networks com o
boté&o direito e selecionando Communication Settings. Veja a figura abaixo:.

B Projo1
EI@ Projo1

@ Recycle B Mew Fieldbus. ..

Cormmunication Setkings. ..

Dawnload, .
Uplaad. ..

A caixa de didlogo Communication Settings aparecera:

Communication Settings |

Server |d:

Server Context

" Inprocess " Femate
= Laocal Al
Mode Mame :
[This Mods

(1] 4 I Cancel Help
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6.3.

Selecione o Server ID clicando na caixa de opg¢fes. Quando um fieldbus HSE é adicionado a
configuracdo, o HSE OLE Server sera selecionado quando o usuario clicar no botdo Operation

Mode, E .
Selecione o tipo de acesso ao servidor e digite 0 nome do né servidor.

Clique Ok para concluir.

Iniciando a Comunicacéo

Para iniciar a comunicacgéo, clique no botdo Operation Mode, ﬁl na barra de ferramentas abaixo
do menu.

O videoclipe abaixo aparecera por alguns segundos. Durante este tempo, o SYSCON identificara e
anexara qualquer bridge e fieldbus a planta real.

Init Communication - Fieldbus Networks

L= e

Elapzed Tirme : | 00:00

Em seguida, o usuario devera mudar os atributos da bridge. Selecione o ID da bridge na lista de ID
do instrumento. Escreva o novo tag relacionado ao ID da bridge como o tag do instrumento (veja a
secao Madificando os Atributos da Bridge para mais informagoes).

Uma vez que os atributos da bridge na configuragdo forem iguais aos atributos da bridge
instalada na planta, este passo ndo sera mais necessario. O SYSCON fard a associacdo
automaticamente.

Quando a janela Fieldbus é aberta, o videoclipe a seguir € mostrado por alguns segundos:

Init Communication - Fieldbus1

£ o §

Elapsed Time . | 00:00

E possivel checar a comunicagéio dos instrumentos no canal. Selecione o icone do fieldbus, va ao
menu View e clique Live List. Ou clique no icone do fieldbus com o botao direito para abrir o menu.
Clique no item Live List.

|pdate

Download. ..
pload. ..
Download Schedule. .

Aktribukes, .,
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Cada fieldbus tem sua propria Live List. Veja a se¢do 6.9 Live List.

6.4. Associando os IDs dos Instrumentos

Depois de iniciar a comunicagdo com os fieldbuses, serd necessario associar os instrumentos que
estdo configurados no projeto com os instrumentos na Live List.

Abra a caixa de didlogo do instrumento para mudar os atributos e selecione o ID do instrumento na
lista (veja a se¢do Modificando os Atributos do Instrumento para mais informacoes).

Repita este procedimento para cada instrumento em cada fieldbus, se o instrumento ainda néo tiver
sido associado.

Uma vez que o tag ou o ID do instrumento for igual a algum né na Live List, 0 SYSCON fara a
associagao automaticamente.

6.5. Associacao de Tags

Na secéo anterior, um endereco foi automaticamente designado para cada instrumento. Agora, €
necessario associar os tags de cada um dos instrumentos e interfaces.

Na janela Fieldbus, selecione cada bridge e cada instrumento, vd ao menu Communication e clique
Assign Tag. Ou abra o menu clicando no icone com o botdo direito e selecionando Assign Tag.
Veja a figura abaixo:

Cammunication

Change BOF gss

Ipdate

Download. .

O tag escrito na configuracdo sera enviado para o instrumento, enquanto o seguinte clipe é
mostrado:

Aszsign Tag - PCI 14

e i

Elapzed Time : | 00:00

Para checar se o tag foi associado corretamente, abra a Live List do fieldbus (ou segmento) e
veja se o tag do instrumento € o tag que foi enviado.

6.6. Apagando o Registro de Erros
A janela de Registro de Erros reporta 0s erros que ocorreram durante a comunicagao.
E importante limpar o Registro de Erros antes de fazer o download da configuracdo, para que

qualquer erro que possa ocorrer durante o processo de download seja facilmente detectado quando
a janela de Registro de Erros se abrir, na ocorréncia do primeiro erro.
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Clique no botéo Error Log, . A janela de Registro de Erros aparecera.

Clique dentro desta janela com o botdo direito para abrir o menu e selecione a opgdo Clear Log.
Veja a figura a seguir:

EA| Communication =] 3

Detail
Fieldbus Networks

Select All
Delete

Erar Type
Topology request failure

[ Communication #

6.7. Fazendo o Download da Configuracao

6.7.1. Download da Configuragéo da Planta

Depois de iniciar a comunicacdo na rede fieldbus, sera necessario fazer o download da
configuragéo.

Na janela de projeto, selecione o icone Fieldbus Networks, vd ao menu Communication e clique
Download. Ou clique no icone Fieldbus Networks com o botao direito e selecione o item Download.

E
-y £ Mew Figldbus...

ﬂ Ryt

Comrunicakion Setkings. ..

pload. .. !

A caixa de didlogo Download aparecera. Para executar o download da configuragdo inteira da
planta, deixa a opg¢ado Incremental download desmarcada e clique no botao Start.

Download - Fieldbus Networks
Elapsed Time no:00

| 0%

MNetwark: Number.

Device: Address

VFD Feference:

Ohject: 0D Index:
— Options

¥ Propagate downstrearn

[ Incremental download

[T Compare parameters

- e Help
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6.7.2.

Se a opgdo Incremental download estiver selecionada, o SYSCON ira comparar o projeto da
configuragdo com a configuragdo na planta.

A opcdo Compare parameters forcara o SYSCON a avaliar os parametros dos instrumentos,
comparando o0s parametros na configuracdo da planta com os parametros no projeto da
configuragdo. Se o usuario ndo selecionar estar opgdo, os valores dos parametros nao serdo
comparados e o download sera executado incondicionalmente. Isto é, os parametros que ja
existirem no instrumento serdo sobrescritos!

A mensagem mostrada na figura abaixo aparecera se existir alguma diferenca na configuragéo.

Incremental Download il

@ Some differences between the objects being compared have been found.
Wolld you lke to see the detals before download?
s - Sea datais
Mo - Download diferences
Cancel - Abort operation

o] Cancel

Clique Yes para abrir a janela Incremental Download e verificar as diferengas.

Incremental Download - Press OK to continue

Bl # el 2 [IEIE

Deviations | [Dessiption [ canfiguration | Plant |
-0 i Fieldbus Networks -
£ 9@y DFI435
18 mB
=98 FEVFD
=18 Resource
00} Block1

0Ll DFFTRD-435
598 Fieldbus
B

-0 FranzL
fo BL

e Lo
10 Franzs
s 0oL

s B

fe o
AT FYaneF
-0 FYI02E
9 FYa0e-L

=98 F30z
1@ MB

= 0@ FRWED ~
4 | »

ok | Cancel Help

Clique Ok para iniciar o download da configuragéo.

Download do Fieldbus

Para executar o download para um segmento fieldbus especifico, clique no icone do fieldbus, va
para o menu Communication e clique no item Download. Ou cliqgue com o bot&o direito no icone do
fieldbus e selecione o item Download.

Live List...

Update

Upload. .. [ !

Download Schedule. ..

Attributes, ..
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A caixa de didlogo Download aparecera. Clique no botéo Start para iniciar o download do fieldbus.

Download - Fieldbus1
Elapsed Time : | 00:00

| 0%

Metarork: Mumber:

Device Address:

“FD Fieferance:

Object 0D Index:
-~ Options

I” | Propagate dovwnstreanm

™ Incremental download

I” Compare parameters

Para executar o download incremental, selecione a opg¢ao Incremental download. Veja a secao
6.7.5 Download Incremental para obter mais detalhes.

6.7.3. Download do Instrumento

No caso de uma falha ou substituicdo de um instrumento, serd necessario fazer um download
parcial para este instrumento, desde que a configuracdo ndo tenha sido alterada. Quando a
configuracdo € alterada, cabe ao usuério executar o download parcial em todos os instrumentos
afetados pela mudanca. Caso contrario, o download parcial pode produzir resultados imprevisiveis.

Observe que mudancas em um instrumento podem afetar outros instrumentos. Se por exemplo
uma ligagao externa for alterada, pelo menos dois instrumentos além do LAS serdo afetados.

O download parcial acelera o processo de download. Entretanto, em caso de dulvidas, é
recomendado o uso do download completo.

Na janela Fieldbus, selecione o icone do instrumento, va ao menu Communication e clique Update.
Ou clique no icone do instrumento com o botéo direito para abrir o menu e selecione o item Update.

Liwe Lisk...

Download. ..
Upload...
Download Schedule. ..

Attributes, ..

O instrumento que teve o tag substituido saira da Live List e 0 novo tag do instrumento aparecera.
Agora, é possivel iniciar o download parcial.

Na janela Fieldbus, selecione o icone do instrumento, va ao menu Communication e clique
Download. Ou clique no icone do instrumento com o botdo direito para abrir o menu e selecione o
item Download.
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|8 Fieldbus 1

Bl && Fieldbus 1
- Bridge 1

S REl

Delete Device

fssign Tag...
Change BOF Class
Update

Jpload [!

Attribukes
Exchange

A caixa de didlogo Download aparecera. Cligue no botdo Start para iniciar o download do
instrumento.

Download - FY302
Elapsed Time: | 00:00

| 0%

MNetwork: MNumber:

Device Address:

VFD: Reference:

Object: 0D Index:
—Options

[T Propagate downstream

I Incremental download

= Compare parameters

Start Help |

Para executar o download incremental, selecione a opg¢ado Incremental download. Veja a secao
6.7.5 Download Incremental para obter mais detalhes.

6.7.4. Download da Bridge

Clique no icone da bridge, va para o menu Communication e clique no item Download. Ou clique
com o botao direito no icone da bridge e selecione o item Download.

-4 Fieldbus Mebwaorks

L && K Mew Fieldbus, ..
[l Recycle Ein

Conneck ka,..
Disconmeck From, ..
activate Part. ..

Change BOF Class
|Jpdate

_Dovrbad Ly
Upload. ..

Attributes. ..
Exchange...
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A caixa de didlogo Download aparecera.

Download - DFI 435
Elapsed Time: | 00:00

Netwark: MNurnber:

Device Address:

vFD Reference:

Object 0D Index:
— Options

™ Propagate downstream

I Incremental download

I”| Compare parameters

Se o usuario selecionar a opgao Propagate downstream, o SYSCON executara o download para
bridge e propagara o procedimento de download para os segmentos fieldbus que estiverem abaixo
da bridge na arvore da topologia, na janela de projeto.

Para executar o download incremental, selecione a opg¢ao Incremental download. Veja a secao
6.7.5 Download Incremental para obter mais detalhes.

Clique no botéo Start para executar o download.

6.7.5. Download Incremental

O SYSCON pode comparar o projeto da configuracdo com a configuracdo na planta e entdo
executar o download somente para 0s instrumentos que contém informacdes discrepantes,
evitando que informacdes desnecessarias sejam enviadas para o instrumento.

O algoritmo do download incremental executa o download duas vezes: o primeiro download
verificard a configuracdo e mostrara as diferencas. O segundo download sera executado se o
usuéario decidir atualizar a informacéo na configuracéo da planta.

Blocos e links existentes na configuragdo da planta mas ndo no projeto da configuragdo serédo
removidos para preservar a consisténcia do projeto de configuracao.

Na caixa de didlogo Download, selecione a opgao Incremental download para comparar o projeto
da configuracéo com a configuracao da planta.

A opcdo Compare parameters forcara o SYSCON a avaliar os parametros dos instrumentos,
comparando os parametros na configuracdo da planta com os parametros no projeto da
configuragdo. Se o usuario ndo selecionar estar opgdo, os valores dos parametros nao serao
comparados e o download sera executado incondicionalmente. Isto é, os parametros que ja
existirem no instrumento serdo sobrescritos!

A mensagem mostrada na figura abaixo aparecera se existir alguma diferenca na configuragéo.

Incremental Download il

@ Some differences between the objects being compared have been found.
Wolld you lke to see the detals before download?
s - Sea datais
Mo - Download diferences
Cancel - Abort operation

o] Cancel
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e Clique Yes para abrir a janela Incremental Download e verificar as diferencas.
e Clique No para executar o download sem checar as discrepancias entre as configuracoes.

e Clique Cancel para abortar o download e retornar para o projeto de configuragéo.
A figura abaixo mostra a janela Incremental Download:

Incremental Download - Press OK to continue

Blors| 2] @ 2] 1gle]e

Deviations Description | Caonfiguration | Flant |
B § fiig Fieldbus Metwarks -

93 Block1
943 DF-TRD-438

© FBVFD
@ Resource
=}

4

Cancel | Help |

O painel esquerdo mostra a arvore da topologia. O painel direito descrevera as diferencas para o
item que for selecionado no painel esquerdo.

A janela Incremental Download tem sua prépria barra de ferramentas. A tabela abaixo descreve a
funcionalidade dos botdes:

Clique neste botdo para atualizar as informacdes da janela.

Clique neste botdo para expandir todos os n6s da arvore.

Clique neste botdo para compactar os nés da arvore.

Clique neste botdo para executar o download e fechar a janela Incremental Download.

Clique neste botdo para cancelar o download e fechar a janela Incremental Download.

o]0 = |l | |2

Clique neste botdo para abrir a janela de ajuda do SYSCON.

A janela Incremental Download tem quatro niveis de filtro que classificam todos os atributos dos
blocos e parametros para o instrumento:

Este filtro indica que ndo existem discrepancias na configuracdo e ndo sera necessario
executar o download para o instrumento selecionado.

O filtro de severidade baixa indica que existem discrepancias na configuracéo e as
informacgdes do instrumento serédo sobrescritas.

O filtro de severidade alta indica que o download ndo podera ser executado.

Este filtro mostra todos os atributos do instrumento.

== | =
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Clique no titulo das colunas (Description, Configuration ou Plant) no painel direito para ordenar a

lista de informacgBes. Ao clicar no titulo da coluna, a ordem de classificacdo é alternada para
crescente ou decrescente.

6.7.6. Download do Tempo de Execucéao

Para fazer o download do tempo de execucgdo e publicagdo de variaveis, o Schedule, clique no
icone do fieldbus, va para o menu Communication e clique no item Download Schedule. Ou clique
com o botao direito no icone do fieldbus e selecione o item Download Schedule.

& Fieldbus 2

Mew

Live Lisk, .,

|Update

Download. . .
Upload. ..

Download Schedule, .

attribukes. .,

A caixa de mensagem mostrada na figura abaixo aparecera. Clique Yes para executar o download
do Schedule.

Fieldbus 1 X

@ Do vou really want ko stark downloading the fieldbus schedule?

Yes Mo |

O Schedule é definido na caixa de didlogo Fieldbus Attributes. Veja a secéo 3.5.2 Modificando os
Atributos do Fieldbus para obter mais detalhes.

6.8. Fazendo o Upload da Configuracao

6.8.1. Upload da Configuragéo

Esta secdo descreve os passos para fazer o upload da configuragdo a partir dos instrumentos de
campo para o arquivo de projeto. E necessario inicializar a comunicacdo antes de executar o
upload.

Na janela de projeto, selecione o icone Fieldbus Networks, vd ao menu Communication e clique
Upload. Ou clique no icone do Fieldbus Networks com o botao direito para abrir o menu e selecione
o item Upload.
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B Projo3
E& Proj03

-Gy Bric  Mew Fieldbus.. .

Cornrnunicakion Settings...

LT
BT

Download. ..

A caixa de didlogo Upload aparecera:

Upload - Fieldbus Networks
— Filt
Hers Topology upload in progress . .
v Topalagy | 0%
Devices upload in progress . . .
V¥ Device List | 0%
Blocks upload in progress . ..
¥ Block List | 0%
FParameters upload in progress . . .
V¥ Parameters | 0%
Metwark: Mumber:
Device: Address:
WED: Reference:
Object: 00 Index:
Elapsed Time : | 00;00 Start .E I Abort Help

Configure os Filtros de Upload selecionando as opgdes Topologia, Lista de Instrumentos, Lista de
Blocos e Parametros. Clique no botao Start.

As barras de progresso indicam que o SYSCON esta lendo as informac8es dos fieldbuses e
adicionando os instrumentos, blocos e parametros ao arquivo de configuragao.

A qualgquer momento durante o upload, é possivel parar este processo clicando em
Abort, na caixa de dialogo Upload.

6.8.2. Upload Parcial

E possivel executar um upload parcial para fieldbuses, instrumentos ou blocos selecionando os
filtros apropriadamente.

Upload da Topologia

Clique no icone do Fieldbus Networks, na janela de projeto, e selecione Upload do menu. Na caixa
de didlogo Upload, selecione somente a op¢éo Topology e clique Start.

O SYSCON fara o upload da topologia.
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Upload do Instrumento

Na janela Fieldbus, clique no icone do fieldbus e selecione Upload do menu. Na caixa de dialogo
Upload, selecione somente a opgao Device List e clique Start.

O SYSCON fara o upload dos instrumentos para o fieldbus selecionado.

Upload do Bloco

Na janela Fieldbus, clique no icone do instrumento e selecione Upload do menu. Na caixa de
dialogo Upload, selecione somente a opg¢éo Block List e clique Start.

O SYSCON fara o upload dos blocos para o instrumento selecionado.

Upload dos Parametros

Na janela Fieldbus, clique no icone do bloco e selecione Upload do menu. Na caixa de didlogo
Upload, selecione somente a opgao Parameters e clique Start.

O SYSCON fara o upload dos parametros para o bloco selecionado.

6.9. Live List

E possivel visualizar a lista de instrumentos instanciados em um fieldbus através da Live List,
depois que a comunicacgéo foi inicializada.

Na janela Fieldbus, selecione o icone do fieldbus, v4 ao menu View e clique Live List. Ou clique no
icone do fieldbus com o botao direito para abrir o menu, e selecione o item Live List.

B Fieldbus 1

pdate

Download. ..
Upload...
Download schedule, ..

Attribukes, ..

A janela da Live List aparecera:

{& Live List - Fieldbus 1 {DFI 307 Port 1} =10] x|

Tag I 1d I Address I
% % DFI307 0003020008 SMAR-DFS1:307 0x10
TT302 0003020002 SMAR-TT302:004505548  0x19
171107 0003020002 5MAR-TT302:004503386  Ox22
LB302 0003020001 5SMAR-LD302: 300957 0xF&

A janela da Live List mostra os instrumentos e bridges, identificados pelo tag, pelo ID e pelo
endereco do instrumento, e ainda o instrumento configurado como LAS Ativo. O LAS Ativo é
indicado por um icone diferente na Live List.
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6.9.1. Opc¢des do Menu da Live List

Associando um Tag

Clique no icone do instrumento com o botédo direito para abrir o menu e selecione o item Assign
Tag.

& Fieldbus 2

Ta 1d Address
@ 0003020008 SMAR-DFS1:367 0x10

HI3C m D003020016:5MAR-HI3020:193600,,,  0x20
Attributes, ..

Upload Device. ..

A caixa de didlogo Assign Tag serd mostrada. Escreva o novo tag e clique Ok:

Azsign Tag - Old tag: DFI 51

quw Tag:
ok I Cancel Help

Atributos
Clique no icone do instrumento com o botéo direito para abrir o menu e selecione o item Attributes.

& Fieldbus 2

Id Address
0003020008:SMAR-DF51:367 Ox10
000302001 6:5MAR-HIZ020: 193300, 0x20

Ls5ian Tad: .

Upload Devic!. 5

A caixa de didlogo Device Attributes serd mostrada.

b anufacturer : |Smar

HI30

Device Type |DF| a0z
Device Rev. . |03 DD Rev. : |02 CF Rew. : (01

Devioe|d:  DDU302000B:5MAR-DF51:51

BOF Class:  Bridoe

Help

Upload do Instrumento

Clique no icone do instrumento com o botdo direito para abrir o menu e selecione o item Upload
Device.
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|8 Fieldbus 2

Ta 1d Address

& _ OD030Z0008: SMAR-DF51 367 D10

HISG| aaEd 000302001 6:5MAR-HIZ020: 193800, 0x20
Attributes. ..

A seguinte caixa de didlogo sera mostrada enquanto o upload do instrumento esta sendo realizado.

Upload Device - fey-100

oo B

Elapzed Time : | 00:00

6.10. Block List

E possivel visualizar a lista de blocos instanciados em um instrumento, através da Block List,
depois que a comunicacgéo foi inicializada.

Na janela Fieldbus, selecione o icone do FB, va ao menu View e clique no item Block List. Ou
clique no icone do FB com o botao direito para abrir o menu, e selecione o item Block List.

Mew Block. ..
Atkach Block. ..

A janela Block List serd mostrada:

[ FY302:FB ¥FD o ] 4
Tag Type QDIndex Profile | Prof.Rev, | DDItemnld |
Fy¥302-RE Resource Block 400 00133 Q0002 O 300204F0
[ Fr302-BLK Transducer 230 5020 O=0102 Ce=00020130
O Fraoz-DIsp Display &E0 03003 00002 O 000200F1
O Fvz0z-018G Diagnostics Transducer 1570 OxE0138 00102 O:000201E4
Tk Fraoz-a0 Analog Cutput 790 O=0102 0002 CexG00Z01F0

6.10.1. Opc¢oOes do Menu da Block List

Associando um Tag
Clique no icone do bloco com o botéo direito para abrir o menu e selecione o item Assign Tag.

Y 1503
Akkribukes, ., g

Characterization. ..
Ilpload Black. ..
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A caixa de didlogo Assign Tag serd mostrada. Escreva o novo tag e clique Ok:

Aszzign Tag - Old tag: fey-100-res

q Mew Tag:
Ok I Cancel Help

Atributos
Clique no icone do bloco com o boté&o direito para abrir o menu e selecione o item Attributes.

= T,

ssign Tag...

Characterizarion. ..
Ilpload Block....

A caixa de didlogo Block Info sera mostrada.

Caracterizacéo
Clique no icone do bloco com o botéo direito para abrir o menu e selecione o item Characterization.

LS 1302

Assign Tag...
Attributes. ..

Characterization...
|lpload Block... k
A caixa de didlogo de caracterizagéo sera mostrada:

il x|
[«[>[c[@EslaDEE [ E-[L B B8 s 2|

Parameter I Walue I Guality I Cha... I Offset I Han.. =
-5T_REW 4 Good:Mon Specific 1 RO
- TaG_DESC Good:Mon Specific 2 R
~STRATEGY 0 Good:Mon Specific 3 R
-ALERT_KEY 0 Good:Man Specific 4 R

EH-MODE_BLE. ] ||
--BLOCK_ERR BlockConfiguration Good:Mon Specific 3 RO

- 7

E-0UT a

E-SIMULATE 9

EH-=D_SCALE 10

EH-OUT_SCALE 1

E-GRaNT_DEMY 12
-|0_OFTS <Monex Good:Mon Specific 13 R/

Earze] Edit

[Elear,

Help |

Veja a segdo Caracterizagao On Line dos Blocos para mais informacdes.
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Upload do Bloco

Clique no icone do bloco com o botéo direito para abrir o menu e selecione o item Upload Block.

B30z

Assign Tag...
Attributes. ..

Characterization. ..

O bloco sera criado no instrumento correspondente.

6.11. Exportando Tags

Para habilitar a comunicagdo on-line com os parametros dos blocos, deve-se gerar um arquivo que
contenha todos os tags (dos instrumentos e dos blocos funcionais) presentes na configuracao.

Na janela do projeto, clique sobre o icone do projeto, va ao menu Export e clique Tags. Ou abra o
menu clicando no icone do projeto com o botao direito. Clique no item Export Tags.

Export

Consalidate OPC Database
IUpdate OPC Database

Cnnfiguratgn. "

A caixa de didlogo Save Tag Info aparecera. Selecione o arquivo Taginfo.ini e clique Save.

Save Tag Info EHE
Save jm: I 5 OLEServers ﬂ ﬁl
|1 Docs
Taglnfa

Save as lepe: |Tag Infa ﬂ Carncel

Filz name: I ! Save I

Sempre que um tag for alterado na configuragéo, sera necessario repetir o procedimento de
Export Tag. Caso contrario, a supervisdo do novo tag ndo sera permitida.

Na caixa de Preferéncias, o usuario pode selecionar a opg¢do para exportar o0s tags
automaticamente, sempre que um procedimento on-line (por exemplo, caracterizagdo on-line de
bloco) necessite que o tag seja exportado. Neste caso, uma mensagem aparecera para 0 USUario
confirmar a operacdo. Veja a se¢do 2.2 Preferéncias.

Para atualizar automaticamente o arquivo Taginfo.ini, selecione o icone do projeto, va ao menu
Export e clique Update OPC Database. Ou abra o menu clicando no icone do projeto com o botéo
direito. Clique no item Update OPC Database.
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Export

Consalidate OPC Database

IUpdate OPC
Tags... h
Configuration. ..

O arquivo sera atualizado automaticamente.

OBSERVACAO

Se existirem dois ou mais arquivos de configuragdo, as listas de tag destes arquivos devem ser
consolidadas em uma Unica lista, para que o Servidor OPC possa usar a lista inteira das tags
para fornecer as informacdes requisitadas pelas aplicagdes-cliente do OPC.

O usuério deve assegurar que 0s tags usados em todos os arquivos de configuragdo sdo Unicos.
Se existirem tags duplicados, somente um tag sera exportado para o arquivo Taginfo.ini.

Quando o usuario exporta os tags ou atualiza o banco de dados do OPC de uma configuracédo que

possui uma lista de tag consolidada, a lista consolidada sera atualizada com a lista de tag
correspondente a configuracéo aberta.

6.12. Exportando a Configuracao

E possivel exportar a configuracio de um projeto para um banco de dados existente.

Na janela de projeto, clique no icone do projeto. V& ao menu Export e cliqgue Configuration. Ou abra
o menu clicando no icone do projeto com o botéo direito. Clique no item Export Configuration.

Export

Consalidate OPC Database
Update OPC Database
Tags...

A caixa de didlogo Select Data Source sera mostrada.

Na guia File Data Source, selecione a fonte que descreve o driver que sera conectado. Pode-se
usar qualquer arquivo de dados referente ao driver ODBC instalado na maquina.

Clique duas vezes no icone da fonte de dados para selecionar o driver. Veja a seguinte figura:
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Select Data Source [ 2] x|

Filz Data Source | tachine Data Source I

Laok in: IDataSources d |

dBASE Files [not sharable) dsn

Ewcel Files [mot sharable]. dsn

FoxPro Filez [not sharable). dsn

M5 Access 97 Database [nat sharable). dzn
Text Files [not sharable).dsn

DSN Mame: | Mewr...

Select the file data zource that describes the driver that you wish to connect to.
You can use any file data source that refers to an ODBC driver which iz installed
on pour machine.

oK I Cancel Help

Ou use a guia Machine Data Source.

A Machine Data Source € especifica para a maquina, e ndo pode ser compartilhada. De acordo
com a coluna Type: fontes de dados do "Usuario" séo especificas para um usuario da maquina;
fontes de dados do "Sistema" podem ser usadas por todos 0s usuarios da maquina, ou por um

sistema amplo de servicos.

Clique duas vezes sobre o nome da fonte de dados para selecionar a maquina. Veja a figura a
seguir:

Select Data Source H E

File Data Source  Machine Data Source |

Data Source Mame | Tupe | Descnption |
dBASE Files Uzer
E=cel Files Uzer
FoxPro Files [REZ
M5 Access 97 Database Uzer
Text Files Uzer

Hew...

A Machine Data Source iz specific bo this machine, and cannot be shared.
"Usger' data zources are specific to a user on thiz machine, "Syztem’’ data
zources can be uzed by all users on this machine, or by a system-wide service.

ak. I Cahicel Help

A caixa de didlogo Select Workbook aparecera:
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Select Workbook E
Database Mame Directaries: “
I".Hls b emarhaysconsprojl]

Cancel
Proil s BN [=| —l
== Program Files
[ Smar 4|HEID
(= Syscon I Read Onl
€= Fioi At
o =
Lizt Files af Type: Dirives:
IE:-:c:eI Files [#.x1z) d I o d Metwark... |

Selecione a pasta onde esté o arquivo de dados e clique duas vezes no icone do workbook.

A configuracéo de projeto sera salva no arquivo de workbook.

6.13. Consolidando o Banco de Dados OPC

Se o usuario estiver trabalhando com dois ou mais arquivos de configuracdo, as listas de tags
destes arquivos devem ser consolidadas em uma Unica lista.

Na janela de projeto, clique no icone do projeto, va ao menu Export e cligue Consolidade OPC
Database. Ou abra o menu clicando no icone do projeto com o botdo direito. Clique no item

Consolidade OPC Database.

pdate OPC Database
Expork Tags...
Expart Configuration, ..

L kabase

Attribukes, .,

A caixa de didlogo Consolidate OPC Database aparecera:

Consolidate OPC Database [ Pru_‘i

— Configurations

21xl
Add This |
Remove |
Clear All |
Cloze I Help |
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6.13.1. Adicionando uma Configuracao

Para adicionar a configuracdo aberta no SYSCON a lista consolidada, cligue Add This. Uma
mensagem aparecera confirmando a operagdo. Clique Yes para incluir a lista de tag da
configuracdo atual a lista de tag do Servidor OPC. O nome da configuracéo sera adicionado a lista
de configuracdes.

Para incluir outra configuracgao a lista, serd necessario abrir 0 arquivo da configuracdo no SYSCON
e repetir este procedimento.

6.13.2. Removendo uma Configuragéo

Para remover uma configuracdo da lista consolidada, selecione o nome da configuragao na lista
Configurations e cligue Remove. Uma mensagem aparecera confirmando a operagdo. Clique Yes
para remover a configuracédo selecionada da lista de tag do Servidor OPC. O nome da configuragéo
sera removido da lista de configuracdes.

6.13.3. Atualizando uma Configuracao

Se a lista de tag de uma configuragao que foi consolidada mudar, sera necessario atualizar a lista
de tag do Servidor OPC.

Abra o arquivo da configuragdo que teve a lista de tag atualizada. Clique com o botdo direito no
icone do projeto e selecione o item Consolidate OPC Database para abrir a caixa de dialogo.

Clique no botdo Update This. Uma mensagem aparecera confirmando a operacgdo. Clique Yes para
atualizar a lista de tag no Servidor OPC.

OBSERVACAO

Este procedimento tem a mesma funcionalidade das opg¢des de Export Tags e Update OPC
Database, no menu Export.

6.13.4. Limpando a Lista Consolidada

Para apagar a lista de configuragBes consolidadas e remover todas as listas de tag do Servidor
OPC, abra qualquer arquivo de configuragdo no SYSCON. Clique com o botdo direito no icone do
projeto e selecione o item Consolidate OPC Database para abrir a caixa de dialogo.

A lista de configuragdes que foram consolidadas sera mostrada.

Clique no botédo Clear All. Uma mensagem aparecera confirmando a operacdo. Clique Yes para
limpar a lista de tag consolidada do Servidor OPC.
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7. Menu de Busca

O usuério pode procurar por instrumentos e blocos dentro do projeto da configuragéo.

V& ao menu Search e clique Find. Veja a figura a seguir:
| Search

L

A caixa de didlogo Find Tags aparecera:

2|

Device | Block |

— Tag Selection

Tagz
Bridge 2
Device 2
Tag to Find: Device 3

Fieldbus Metworks Location:

Ok I Cancel Lpply

Para localizar um instrumento, clique na guia Device, e escreva o0 tag na caixa Tag to Find, ou
selecione o tag na caixa Tags. A localizagdo do instrumento ser4 mostrada na caixa Fieldbus

Networks Location.
Veja o exemplo a seguir:

1. Digite o tag do instrumento.

2. Alocalizacéo na rede fieldbus seré indicada.
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Device | Block |

— Tag Selection
Ta
Flaw v alve
Tag to Find: Pci
flow Temperature

Fieldbus Metworks Location:
Pei:Fieldbus1

Ok I Cancel Apply

3. Cligue Ok para abrir a janela Fieldbus e localizar o instrumento.

Para localizar um bloco, clique na guia Block e digite o tag na caixa Tag to Find, ou selecione o tag
na caixa Tags. A localizagao do bloco sera mostrada na caixa Fieldbus Networks Location. A caixa
Physical Location mostra em qual process cell e control module o bloco esta inserido. Veja o
exemplo a seguir:

2l
Device Block |
— Tag Selection
Tags:
FCv102 -
FIC101
Tag to Find:
|f|,:,|l,\d Flow Tranzducer
Flow % alve Resource
Flowe Walve Tranducer
FT101
Poi Transducer ﬂ

Fieldbus Metworks Location:
|F'ci::Fie|dbus1 ::Flow::FEAR VFD

Phyzical Location:

|N ot Attached N\
\ Localizacdo do Bloco

ok I Cancel Aol

Clique Ok para abrir a janela Fieldbus e localizar o bloco.
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8. Propriedades

8.1. Propriedades de Desenho

Esta secdo mostrara uma breve explicagdo sobre as propriedades do desenho. Por exemplo, é
possivel modificar o nimero de pixels que representa a unidade l6gica de medida, o fundo da tela e
as cores de grade, ou ainda selecionar uma imagem de fundo de tela para a area de desenho na
janela de estratégia.

Para modificar as propriedades de desenho, vd ao menu Options e clique Drawing Properties. Ou
abra o menu clicando na area de desenho da janela de estratégia com o botdo direito. Clique no
item Drawing Properties.

Ciptions

Chject Properties. ..

ving Properti

Application Preperties:

Function Block lcon »

A caixa de didlogo Drawing Properties sera mostrada:

Drawing Properties [ 2] x|

General |Colors | HB|pBrTDD|S| Background Image'

Logical Units per Pixel Relationship

¥ Same ¥ and %' Relationship:

bs |1 3: units equals l1 = pixels.

S |1 3: units equals I1 3: pixels.
Total Extents

& In Units

 In FPrintable Pages

> |1000  units. ' |1DDD 3: units.
1 .

Horz: |1 3: pages. Ver: I 3 pages.
0K I Cancel | Apply

O botao Apply é usado para aplicar as mudancas ao objeto, e o usuéario poder visualizar como as
mudangas afetardo o objeto.

Clicando Ok, as mudancas seréo feitas e a caixa de dialogo sera fechada.
Clicando Cancel antes de clicar no botao Apply, ira descartar as mudancas.

Diferentes propriedades podem ser alteradas em cada guia. Estas propriedades sédo explicadas nas
préximas sec¢oes.
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8.1.1. Guia General

Na guia General, é possivel modificar a visualizagao e as medidas totais do desenho.

Drawing Properties [ 7] x]

General | Colars | Helper Toals | Background Image |
Logical Units per Pixel Relationship
[ Same X and ' Relationship

* |1 3: units equals |1 3: pixels.
Y:|1 3: units equals |1 3: pixels.

Taotal Extents

& In Units

(oo = units. e |1DDD 3: units.

" In Printable Fages

Horz: |1 3: pages. Yert |1 3: pages.

Cancel | Apply

No retangulo Logical Units per Pixel Relationship defina:

Quantas unidades X corresponderdo a um determinado ndmero de pixels,
aumentando ou diminuindo os nimeros nas caixas X. Esta unidade aumentara a
largura da tela.

Quantas unidades Y corresponderdo a um determinado ndimero de pixels, aumentando ou
diminuindo o nimero nas caixas Y. Esta unidade aumentara a altura da tela.

Selecionando a caixa Same X and Y Relationship, qualquer mudanca feita na variavel X, relativo ao
nimero de pixels que representardo a unidade logica de medida, sera feita, também,
automaticamente, na variavel Y. Esta propriedade mantera a proporgédo correta.

No retangulo Total Extents, escolha como representar o desenho:

In Units: o usuario trabalhara em uma determinada area independente do tamanho
do papel, exceto quando se deseja imprimir o desenho. Neste caso, o software
fard a correspondéncia, independente do nimero de paginas que o desenho tera.
Aumente ou diminua o nimero de unidades verticais e horizontais, digitando ou
selecionando o nimero nas caixas X e Y.

In Printable Pages: o desenho sera apresentado no formato da pagina, de acordo
com as definiges do Print Setup e do tamanho pré-definido de unidades. Defina o
ndmero de péaginas lado a lado na caixa Horz, e o niumero de paginas, uma depois
da outra verticalmente, na caixa Vert.
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8.1.2. Guia Colors

Na guia Colors, modifique o fundo de tela e as cores da grade da area de desenho.

Drawing Properties

No retangulo Background, selecione a cor do fundo de tela, clicando no retangulo de
preenchimento. A caixa Color sera mostrada. Selecione uma cor na paleta de cores e clique OK.

No retangulo Grid, selecione a cor da grade, clicando no retangulo de preenchimento. A caixa de
Cores sera mostrada. Selecione a cor na paleta de cores e clique OK.

8.1.3. Guia Helper Tools

Na guia Helper Tools, é possivel habilitar ou desabilitar as linhas de grade, modificar o
espacamento entre as linhas de grade e escrever o fator de zoom para a area do desenho.

Drawing Properties
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No primeiro retangulo, selecione uma das trés op¢des:

e Show Grid: selecione esta op¢éo para mostrar os pontos da grade da area de desenho na
janela de estratégia.

e Snap to Grid: selecione esta op¢ao para fazer os objetos se encaixarem na grade.

e Show Page Breaks: selecione esta opgdo para visualizar as quebras de péaginas horizontal
e vertical de acordo com o nimero de paginas horizontais e verticais, especificadas na
opcéao In Printable Pages na guia General.

No retangulo Grid Spacing, defina o espaco entre as linhas de grade, aumentando ou diminuindo o
numero de unidades na caixa Units.

No retangulo Zoom Factor, defina o fator de zoom, digitando o nimero que determinara quantas
vezes o0 desenho serd aumentado ou diminuido.

8.1.4. Guia Background Image

Na guia Background Image, escolha a imagem para ser colocado de fundo de tela, definindo a
posicgao ou ajustando o desenho no tamanho de janela.

Drawing Properties [ 2] %]

Generall Colors | Helper Tools Background Image |

[T Select Mew Image [ Delete Current Image

[ Uses Transparency Color: -

 Center Image

" Stretch Image to Window Size
" Stretch Window to Image Size
& Place Image At

Setftings Abowve For:

& Whole Drawing " Each Frintahle Fage

No primeiro retangulo, selecione a opgdo Select New Image para escolher um bitmap. A caixa de
dialogo Open sera mostrada:

1. Na caixa Look in, selecione a pasta que contenha o arquivo da imagem.
2. Clique sobre o icone do arquivo da imagem ou escreva o nome na caixa File name.

3. Clique Open para concluir.
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Veja a figura a seguir:

Laaok in Ia Froj01

File name: Dpen |

Files of type: IBltmap Files (“BMF) j Cancel |
Help |

Selecione a opg¢ao Delete Current Image para apagar a imagem usada na area de desenho.

Selecione a opcdo Uses Transparency para criar uma transparéncia na imagem. Clique no
retangulo Color para abrir a paleta de cores e selecionar uma cor.

No segundo retangulo, defina as propriedades de visualizagéo, tais como colocar a imagem em
uma determinada posicéo, ou estica-la no tamanho da janela.

Selecione uma das opcdes:

e Center Image: posiciona a imagem no centro da area de desenho.

e Stretch Image to Window Size: altera o tamanho da imagem até ajusta-la ao tamanho da
janela.

e Stretch Window to Image Size: altera o tamanho da janela de documento até ajusta-la ao
tamanho da imagem.

e Place Image At: define a posicdo da imagem dentro da area de desenho. Para definir a
posicao horizontal, digite ou selecione um valor na caixa X. Para definir a posicéo vertical,
digite ou selecione um valor na caixa Y.

No retangulo Settings Above For:, defina a posicdo da imagem para toda a area de desenho,
selecionando a opc¢do Whole Drawing, ou para cada pagina de impressédo, selecionando a opcéo
Each Printable Page.

8.2. Propriedades do Objeto

Esta secdo mostrara uma breve explicacdo sobre as propriedades do objeto. Por exemplo, &
possivel maodificar a posi¢do, o tamanho, a cor da linha, a cor de preenchimento e os atributos do
texto de um bloco desenhado na janela de estratégia.

Para modificar as propriedades do objeto, selecione o objeto na janela de estratégia, vd ao menu

Options e clique Object Properties. Ou abra o0 menu do objeto clicando no icone com o botéo
direito. Clique no item Properties.

Cptions

Obhject Properti

Drawing Froperties. ..
Saplication Preperies...

Function Block lcan L

A caixa de didlogo Object Properties sera mostrada:
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Object Properties - One Object is Selected (2]
General |Line | Fill | TextAttibutes |
Fuasitian Size

%[5 H Wicth:  [30 =5
v [43 = Height. [60 =5

Cancel Apply

O botao Apply é usado para aplicar as mudancas ao objeto, e o usuario poder visualizar como as
mudangas afetardo o objeto.

Clicando Ok, as mudancas serdo feitas e a caixa de dialogo sera fechada.
Clicando Cancel antes de clicar no botao Apply, ira descartar as mudancas.

As guias Line, Fill e Text Attributes tém trés botdes adicionais:

Inherit Bever SetAs Default

e Inherit: este botdo retorna a configuragdo padrao.
e Revert: este botdo retorna a configuragao anterior.

e Set As Default: este botdo faz com que a configuracéo atual seja padrao.
Estes botdes estardo disponiveis quando ao menos um atributo de objeto for alterado.

Em cada guia, é possivel alterar diferentes propriedades, descritas nas proximas secgoes.

8.2.1. Guia General

Na guia General, é possivel alterar com precisdo a posi¢cdo e o tamanho do objeto selecionado. A
barra de status, na parte inferior da janela do SYSCON, exibe informagdes sobre a localizacéo do
cursor, enquanto o mouse € movido sobre a janela de estratégia.

Object Properties - One Object is Selected HE
General |Line | Fil | TextAtributes |
Fasition Size

b |3'|5 3: SWidth: |80 -
e |43 5 Height: IED 3:

oK Cancel Apply
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No retangulo Position defina:

e A posicéo horizontal do objeto, digitando ou selecionando um nimero na caixa X.
e A posicéo vertical do objeto, digitando ou selecionando um nimero na caixa Y.
No retangulo Size defina:

e Alargura do objeto, digitando ou selecionando um ndmero de unidades horizontais na caixa
Width. (A largura minima é 75 unidades)

e A altura do objeto, digitando ou selecionando um nimero de unidades verticais na caixa
Heightx. (O comprimento minimo é 44 unidades)

8.2.2. GuiaLine

Na guia Line, o usuario tem acesso a todos os atributos de linha do objeto selecionado.

Object Properties - One Object is Selected
General Line |FiII I Text Attributes |
Thickness: Style: Color:

— | —

Inherit Bewvert | SetAs Default |

Cancel | Al |

No retangulo Thickness defina a espessura da linha, digitando ou selecionando um numero. Veja
0s seguintes exemplos de espessura de linha:

No retangulo Style selecione o estilo da linha, clicando na seta para baixo. Escolha entre uma linha
tracejada, uma linha pontilhada, uma linha trago-ponto, um trago-ponto-ponto, ou uma linha solida,
que é o padrdo do SYSCON. Veja os seguintes exemplo de estilos de linhas:
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No retangulo Color selecione a cor da linha, clicando no retangulo preenchido. A caixa Color sera
mostrada. Selecione a cor da paleta e clique OK. Veja os seguintes exemplos de cores de linha:

8.2.3. Guia Fill

Na guia Fill, o usuario podera alterar todos os atributos de preenchimento do objeto selecionado.

Object Properties - One Object is Selected I E3
General | Line Fill |TextAttributes |
" Hollow Style: Calor:
C Solid [HorizonTAL =] |
' Hatched
Inherit Bewert | et As Default |
Cancel | Apply |

Selecione um dos efeitos de preenchimento: Hollow, Solid ou Hatched.

O retangulo Style estara disponivel quando o efeito de preenchimento selecionado for Hatched.
Vocé pode escolher uma hachura horizontal, vertical, f diagonal, d diagonal, cruzada, ou diagonal
cruzada. Veja os exemplos seguintes de estilos de linha:

O retangulo Color estara disponivel para os efeitos de preenchimento Solid e Hatched. Clique no
retangulo preenchido, a caixa Color sera mostrada. Selecione a cor na paleta de cores e clique OK.
Veja os seguintes exemplos de cores de preenchimento:
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8.2.4. Guia Text Attributes
Na guia Text Attributes, altere os atributos do texto do objeto selecionado.

Object Properties - One Object is Selected HE

General|Line | Fil  TextAtrioutes |

 Fully Resizahle

& Transparent

copage | [N | _ B |

& Left " Center " Right

Inherit | BEewvert | SetAs Default |

OK. I Cancel | Apply |

Selecione uma destas opgoes:

e Full Quality: esta opgao limita o texto aos atributos do Windows. N&o sera possivel tratar o
texto como se fosse um objeto, alterando o tamanho ou os atributos de linha e de
preenchimento.

e Fully Resizable: esta opcao permite a vocé modificar qualquer atributo de texto como se
fosse um objeto.

Escolha o estilo de fundo de tela para o texto:

e Transparent: configura o fundo de tela como transparente.

e Opagque: configura o fundo de tela preenchido.

O retangulo Background Color ficara disponivel para a opgao Opaque. Clique no retangulo de cor e
a caixa Color sera mostrada. Escolha a cor e clique Ok.

Veja o seguinte exemplo:

O botéo Font abre a caixa de didlogo Font. Modifique o tipo, o estilo e o tamanho do texto.

Também é possivel escolher o alinhamento do texto: clique Left para alinhar o texto a esquerda;
clique Center para alinhar o texto ao centro; ou clique Right para alinhar o texto a direita.
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9. Barras de Ferramentas

Para ativar uma barra de ferramentas, va ao menu Tool e aponte para o item Tool Boxes. Clique
sobre uma das barras de ferramentas mostradas na lista. Uma marcacgdo aparece préxima a barra
de ferramenta se ela ja estiver aberta.

As barras de ferramentas serdo posicionadas no lado esquerdo da janela do SYSCON. As barras
de ferramentas podem ser arrastadas para qualquer lugar na janela.

As ferramentas das barras de ferramentas também estao disponiveis no menu Tools e seus sub-
menus. Cada sub-menu apresenta uma lista de itens, e os itens tém a mesma funcionalidade que
os botBes na barra de ferramentas. A marca mostra a ferramenta selecionada.

9.1. Barrade Ferramentas de Estratégia

A barra de ferramentas de Estratégia € ativada com a janela de estratégia. No caso de ndo estar
ativada, va ao menu Tools, no item Tool Boxes, e selecione a opcéo Strategy.

Il Arrange Options  YWindow  He

Tool Br Drawing
Alignment

Drawing

3
Ordering y  Lopy Afributes
Copy Attributes  »

Strateqy 4

A barra de ferramentas aparecera:

Strategy Tools _______ A
k|| @7 gomy 2 =

Esta barra de ferramentas tem botdes usados para criar € manipular novos blocos, links e modelos.

ﬂ - Botéo Select
Clique neste botéo para ativar a ferramenta Select. Com este botdo clicado, é possivel selecionar

qualquer objeto na janela de estratégia para futuras operacdes, tais como mover ou alterar o
tamanho do objeto.

Para selecionar somente um objeto na janela de estratégia, clique no botao, M e clique no objeto.
Com o botdo Select ativado, existem duas opg¢8es para selecionar dois ou mais objetos na janela
de estratégia. A primeira é pressionar e segurar a tecla Shift, no teclado, e clicar nos objetos que se
deseja selecionar.

A segunda é clicar em qualquer area vazia na janela de estratégia, com o botdo esquerdo. Ao
arrastar 0 mouse, uma caixa aparece ao redor dos objetos que se deseja selecionar.

QI - Botéo Strategy Modify

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Modify. Esta ferramenta é usada para modificar a forma
de um objeto, como visto a seguir:
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Para usar esta ferramenta, primeiro selecione o objeto. Clique no botdo Modify, e entdo clique
sobre qualquer alga do objeto. Arraste o mouse até obter uma nova figura. Veja a seguinte
ilustracéo:

N

..... Alcas doObjeto” * * * * . Anel Modificado . . .

Use esta ferramenta para redesenhar um link. Use o botdo Select, L da barra de ferramentas de
Estratégia, para selecionar um link. As quebras de linha do link serédo mostradas.

Clique sobre a linha do link para criar uma nova quebra. Ou clique em uma quebra de linha com o
boté&o direito para remové-la.

Cliqgue em uma quebra e arraste-a sobre a area de desenho para redesenhar o link.

Se o ponto atual esta configurado como ponto de referéncia, aperte a tecla Ctrl enquanto arrasta
para posicionar o ponto na mesma dire¢do horizontal ou na mesma diregao vertical. Ou aperte a
tecla Shift enquanto arrasta para posicionar o ponto na diregdo diagonal.

Se o0 ponto anterior estiver configurado como ponto de referéncia, aperte a tecla Ctrl enquanto
arrasta para desenhar uma linha horizontal ou vertical a partir do ponto anterior. Ou aperte a tecla
Shift enquanto arrasta para desenhar uma linha diagonal a partir do ponto anterior.

Se um préximo ponto estiver configurado como ponto de referéncia, aperte a tecla Ctrl enquanto
arrasta para desenhar uma linha horizontal ou vertical em relagdo ao préximo ponto. Pressione a
tecla Shift enquanto arrasta para desenhar uma linha diagonal em relagdo ao préximo ponto.

Veja na figura seguinte o novo link:
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Este botédo também é usado para modificar o rétulo de um paradmetro, de um link ou de um bloco.

Clique no botao Modify e clique no rétulo que se deseja alterar. Escreva o novo roétulo e clique na
area de desenho, ou clique em outro rétulo a ser modificado.

Quando o rétulo do bloco é alterado, o tag do bloco é automaticamente atualizado na janela
Process Cell e na janela Fieldbus. O rétulo do parametro nao € alterado nestas janelas.

- Botdo Function Block

Clique neste botdo para criar novos blocos. Clique sobre a area de desenho com este botdo
selecionado e a caixa de didlogo New Block sera mostrada. Escolha os atributos do bloco e este
sera automaticamente desenhado ao clicar no botéo Ok.

Veja a se¢do Criando Novos Blocos na Janela de Estratégia para mais informacgdes.

E - Botdo Link

Clique neste botéo para criar links entre os blocos. Clique em um dos blocos, escolha o parametro
de saida e, entdo, clique em outro bloco, escolhendo o parametro de entrada.

Veja a se¢do Criando um Link para mais informacgdes.

LE] -

@_l - Bot&o Import Strategy Template

Clique neste botéo para importar um modelo na janela de estratégia. Ao clicar neste botéo, a caixa
de didlogo Open aparecera. Selecione o arquivo que contém o modelo e clique Open. O modelo
serd automaticamente adicionado a janela de estratégia.

Veja a se¢do Arquivos de Modelo para mais informacgdes.

EE .

_@l - Bot&o Export Selected Strategy as Template

Clique neste botdo para criar um arquivo de modelo. Selecione os blocos e links que farao parte do
modelo, e clique neste botéo. A caixa de dialogo Save aparecerd. Escreva um nome para o0 arquivo
de modelo e clique Save.

Veja a se¢do Arquivos de Modelo para mais informacgdes.

i‘_\?jl - Botdo Forward Path Definition

Permite definir o caminho de encaminhamento de uma dada estratégia de controle. Permite
chavear os estados em um link.

EI - Bot&o On Line Monitoring

Clique neste botao para colocar a estratégia de controle em modo on-line.
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9.2. Barrade Ferramentas de Desenho

Para ativar a barra de ferramentas de Desenho, va ao menu Tools, no item Tool Boxes, e marque a
opcao Drawing.

Arrange  Options Wi He

| Tool Boxes
| Drawing v gllgnr_nem
Ordering y,  opy Aftributes

Copy Aftributes »  Strategy
otrategy »

A barra de ferramenta aparecera:

Ciranwin =} Tools

x Al @@ enaeal /e s

Estas ferramentas sdo usadas para desenhar, manipular e formatar os objetos.

ﬂ - Botdo Select

Veja o botdo Select na barra de ferramentas de Estratégia.

QI - Bot&do Drawing Modify

Veja o botdo Strategy Modify na barra de ferramentas de Estratégia.

!I - Bot&do Rectangle

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Rectangle. Para desenhar um retangulo, cliqgue na area
de desenho e arraste o0 mouse diagonalmente na direcdo desejada, até obter a figura. Para
desenhar um quadrado, segure pressionada a tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

!I - Botdo Rounded Rectangle

Clique neste botao para ativar a ferramenta Rounded Rectangle. Para desenhar um retangulo de
cantos arredondados, clique na area de desenho e arraste 0 mouse diagonalmente na direcéo
desejada, até obter a figura. Para desenhar um quadrado de cantos arredondados, segure
pressionada a tecla Shift enquanto arrasta 0 mouse. Veja a figura:
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!l - Botéo Ellipse

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Ellipse. Para desenhar uma elipse, clique na area de
desenho e arraste o mouse diagonalmente, até obter a figura desejada. Para desenhar um circulo,
segure pressionada a tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

Ql - Botdo Arc

Cliqgue neste botdo para ativar a ferramenta Arc. Para desenhar um arco, clique na area de
desenho e arraste o0 mouse até obter a figura desejada. Para desenhar um arco que tenha a altura
igual a largura, segure pressionada a tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

2' - Botdo Pie

Clique neste botao para ativar a ferramenta Pie. Para desenhar uma figura na forma de um quarto
de circulo, clique na area de desenho e arraste 0 mouse até obter a figura desejada. Para que a
figura tenha a altura igual a largura, segure pressionada a tecla Shift, enquanto arrasta o mouse.
Veja a figura:

2' - Botdo Chord

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Chord. Para desenhar um segmento de circulo, clique
na area de desenho e arraste o mouse até obter a figura desejada. Para que a figura tenha a altura
igual a largura, segure pressionada a tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

2' - Botéo Ring

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Ring. Para desenhar um anel, clique na area de
desenho e arraste o mouse até obter a figura desejada. Para desenhar um anel que tenha a altura
igual a largura, segure pressionada a tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

LI - Botdo Line

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Line. Para desenhar uma linha, cligue na area de
desenho e arraste 0 mouse até obter a figura desejada. Para desenhar uma linha horizontal ou
vertical perfeita, segure pressionada a tecla Ctrl enquanto arrasta o mouse. Para desenhar uma
linha diagonal perfeita, segure pressionada a tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:
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il - Botédo Pipe

Clique neste botdo para ativar a ferramenta Pipe. Para desenhar um tubo, clique na area de
desenho e arraste o mouse até obter a figura desejada. Para desenhar um tubo reto, horizontal ou
vertical, segure pressionada a tecla Ctrl enquanto arrasta o mouse. Para desenhar um tubo
diagonal de 45°, segure pressionada a tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Veja a figura:

M - Bot&o Polyline

Cliqgue neste botdo para ativar a ferramenta Polyline. Para desenhar um objeto com varios
segmentos de linha, arraste o mouse e clique em cada canto para desenhar as linhas. Para
desenhar uma linha reta, horizontal ou vertical, segure pressionada a tecla Ctrl enquanto arrasta o
mouse. Para finalizar o objeto, clique em algum ponto com o boté&o direito do mouse. Veja a figura:

il - Bot&o Polygon

Clique neste botéo para ativar a ferramenta Polygon. Para desenhar um poligono, arraste o0 mouse
e clique em cada canto do poligono. Para desenhar uma linha reta, horizontal ou vertical, segure
pressionada a tecla Ctrl enquanto arrasta o mouse. Para desenhar uma linha diagonal de 45°,
segure pressionada a tecla Shift enquanto arrasta o mouse. Para finalizar uma forma, clique em
algum ponto com o botéo direito do mouse. Veja a figura:

EI - Botdo Text

Cliqgue neste botdo para ativar a ferramenta Text. Para escrever qualquer texto na janela de
estratégia, cligue na area de desenho e o mouse mudara para um indicador. Escreva o texto e
clique na area de desenho.

H - Bot&o Bitmap

Clique neste botdo para importar um arquivo de imagem na janela de estratégia. Ao clicar na area
de desenho com este botdo selecionado, uma caixa de didlogo aparece. Selecione o arquivo da
imagem, clicando sobre seu icone ou escrevendo seu nome na caixa File name, e clique Open.

Observe a figura a seguir:
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Open HE
Look jn |apmjm j §|

File name: ellipse bmp Open i

Files oftype:  [Bitmap Files (“BMF) = Cancel
Help

A imagem sera adicionada a janela de estratégia e ele tem suas proprias propriedades: cligue na
imagem com o bot&o direito para ativar o menu. Veja a figura a seguir:

B Control Module 1 =] 3

v Uses Transparency
Set Transparent Color

Change From File
Save To File

Froperties

Selecione a opgao Uses Transparency para especificar uma cor transparente na figura.
Clique no item Set Transparent Color para escolher a cor que sera transparente na figura.

O item Change From File permite que o usuario selecione outra imagem para substituir o atual.
Quando esta opgdo é selecionada, a caixa de dialogo Open é mostrada. Selecione a pasta que
contém o novo arquivo da imagem, na caixa Look in; cliqgue no icone do arquivo ou digite 0 nome
na caixa File name e cliqgue Open. Se néo for necessario substituir a imagem, clique Cancel.

O item Save To File permite salvar a imagem como um arquivo bmp. Quando esta opcdo é
selecionada, a caixa de didlogo Save As é mostrada. Escolha a pasta onde o arquivo da imagem
serd salvo, na caixa Look in; digite o nome do arquivo na caixa File name e clique Save. Se nao for
necessario salvar a imagem, clique Cancel.

O item Properties abre a caixa de didlogo Object Properties. Veja a se¢éo Propriedades do Objeto
para mais informagdes.

9.3. Barrade Ferramentas de Alinhamento

Para ativar a barra de ferramentas de Alinhamento, vA ao menu Tools, no item Tool Boxes, e
marque a opg¢do Alignment.

Arrange Options  Window He

| ol B Drawing |‘
i Drawing '

Ordering

Alignment '
Copy Attributes

Ordering '

Copy Aftributes »  Strategy

Strateqy *
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A barra de ferramentas aparecera:

x|
B w15

Estas ferramentas sdo usadas para distribuir objetos em distancias iguais uns dos outros
(verticalmente ou horizontalmente), ou alinha-los por arestas ou centros (verticalmente ou
horizontalmente).

+

- Botdo Left

Clique neste botdo para alinhar o lado esquerdo do objeto(s) selecionado com o lado esquerdo do
objeto de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entao selecione o botdo e quando o
mouse é posicionado sobre a area de desenho, ele muda para um cursor de indicacdo. Cliqgue no
objeto de referéncia. Veja a figura:

- Botdo Center

Clique neste botdo para alinhar o centro horizontal do(s) objeto(s) selecionado(s) com o centro
horizontal do objeto de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entao selecione o botdo e quando o
mouse é posicionado sobre a area de desenho, ele muda para um cursor de indicacdo. Clique
sobre o objeto de referéncia. Veja a figura:

oot
B - Botdo Right

Clique neste botédo para alinhar o lado direito do(s) objeto(s) selecionado(s) com o lado direito da
figura de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entao selecione o botdo e quando o
mouse estiver sobre a area de desenho, ele mudara para um cursor de indicacdo. Clique sobre o
objeto de referéncia. Veja a figura:

LN e W e
“Cursor de Indicagdo - - - - Blocos-Alinhados
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- BotdoTop

Clique neste botdo para alinhar o topo do(s) objeto(s) selecionado(s) com o topo do objeto de
referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entao selecione o botdo e quando o

mouse estiver sobre a area de desenho, ele mudara para um cursor de indicagdo. Clique sobre o
objeto de referéncia. Veja a figura:

Ve T
‘Cursor de Indicagdo - - - - - - Blocos Alinhados

- Botdo Middle

Clique neste botdo para alinhar o centro vertical do(s) objeto(s) selecionado(s) com o centro vertical
do objeto de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entao selecione o botdo e quando o

mouse estiver sobre a area de desenho, ele mudara para um cursor de indicagdo. Clique sobre o
objeto de referéncia. Veja a figura:

- Botdo Bottom

Clique neste botdo para alinhar a parte inferior do(s) objetos(s) selecionado(s) com a parte inferior
do objeto de referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entao selecione o botdo e quando o

mouse estiver sobre a area de desenho, ele mudara para um cursor de indicagdo. Clique sobre o
objeto de referéncia. Veja a figura:

!I - Botdo Center Points

Clique neste botao para alinhar o centro do(s) objeto(s) selecionado(s) com o centro do objeto de
referéncia.

Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entao selecione o botdo e quando o

mouse estiver sobre a area de desenho, ele mudara para um cursor de indicacdo. Clique sobre o
objeto de referéncia. Veja a figura:
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]
'LI - Bot&o Evenly Spaced - Horizontal

Cliqgue neste botdo para distribuir os objetos selecionados horizontalmente, de forma que a
distancia entre as extremidades de todos os objetos seja igual. Este botédo funciona somente com
trés ou mais objetos.

Primeiro, selecione todos os objetos que se deseja alinhar, e entdo clique no botdo. Os objetos
serdo alinhados. Veja a figura:

L’I - Bot&o Evenly Spaced - Vertical

Clique neste botéo para distribuir os objetos selecionados verticalmente, de forma que a distancia
entre as extremidades de todos os objetos seja igual. Este botao funciona somente com trés ou
mais objetos.

Primeiro, selecione todos os objetos que se deseja alinhar, e entdo clique no botdo. Os objetos
serdo alinhados. Veja a figura:

* Blocos Selecionados Bloces Alinhados - -

9.4. Barrade Ferramentas de Ordenacao

Para ativar a barra de ferramentas de Ordenacéo, va ao menu Tools, no item Tool Boxes, e marque
a opgdo Ordering.

INlelEl Arrange Options Mindow  Hel

Tool Boxes Drawing

Drawirig , _ Alignment
Alignment , M@ .
Ordeting ,  LopyAtributes
Copy Attributes  »  Strategy

Strategy »
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A barra de ferramentas aparecera:

[5/8)] 5|2 159 %%

Estas ferramentas sdo usadas para sobrepor os objetos de desenho e reordena-los na pilha.

r_‘l - Botdo To Front

Clique neste botdo para posicionar o objeto selecionado na frente de outros objetos sobrepostos.
Selecione o0 objeto que se deseja mover e clique no botdo. Veja a figura:

...... Objeto Selecionado- - - - - - -Depois-da Ordena(;éo- o
ﬂl - Botdo To Back

Cliqgue neste botdo para posicionar o objeto selecionado atrds de outros objetos sobrepostos.
Selecione o0 objeto que se deseja mover e clique no botdo. Veja a figura:

L'_'I - Bot&o Forward One

Clique neste botdo para posicionar o objeto selecionado uma posicdo para frente na pilha de
objetos. Selecione o objeto que se deseja mover e clique no botéo.
Veja a figura:

2' - Botdo Backward One

Clique neste botéo para posicionar o objeto selecionado uma posi¢éo para tras na pilha de objetos.
Selecione o objeto que se deseja mover e clique no botdo. Veja a figura:
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ﬂ - Botdo Reverse Order
Clique neste botéo para inverter a ordem de dois objetos selecionados.

Para selecionar dois objetos, clique sobre o primeiro objeto. Segure pressionada a tecla Shift e
clique sobre o segundo objeto. Clique no botéo e a ordem na pilha seré invertida. Veja a figura:

- Depois.da Ordenagdo - -

ﬁl - Botdo In Front Of

Cliqgue neste botdo para posicionar o objeto selecionado na frente do objeto de referéncia.
Selecione o0 objeto que se deseja mover e clique no botdo. Quando o mouse é posicionado sobre a
area de desenho, o cursor muda para um sinal de indicagdo com um sinal de soma, +. Clique sobre
o objeto de referéncia para concluir. Veja a figura:

ﬁl - Botdo Behind

Clique neste botao para posicionar o objeto selecionado atras do objeto de referéncia. Selecione o
objeto que se deseja mover e cliqgue no botdo. Quando o mouse é posicionado sobre a area de
desenho, o cursor muda para um sinal de indicagdo com um sinal de subtracao, -, Clique sobre o
objeto de referéncia para concluir. Veja a figura:

9.5. Barrade Ferramentas de Cdépia de Atributos

Para ativar a barra de ferramentas de Copia de Atributos, v4 ao menu Tools, no item Tool Boxes, e
marque a opgao Copy Attributes.
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Arrange  Options  Window  Hel

j ToolBe Ay
| Drawing ghgnment
Alignment b r en :
Lopy Attributes
Ordering Copy Aftributes

Copy Attributes »  Strategy

Strategy k

A barra de ferramentas aparecera:

Estas ferramentas sdo usadas para copiar os atributos de um objeto para outro.

B sotzo same w
| - Botdo Same Width
Clique neste botdo para copiar a largura de um objeto para outro.

Selecione o0 objeto que se deseja mudar a largura e clique no botdo. O cursor do mouse muda para

um cursor de indicagdo. Clique no objeto de referéncia para copiar a largura e concluir esta tarefa.
Veja a figura:

B oo -
8 - Botdo Same Height
Clique neste botdo para copiar a altura de um objeto para outro.

Selecione o objeto que se deseja alterar a altura e clique no botdo. O cursor do mouse muda para

um cursor de indicagdo. Clique no objeto modelo para copiar a altura e concluir esta tarefa. Veja a
figura:
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) . .

ﬂl - Botdo Same Dimensions

Clique neste botao para copiar a largura e a altura de um objeto para outro.

Selecione o objeto que se deseja modificar as dimensdes e clique no botdo. O cursor do mouse

muda para um cursor de indicacdo. Clique no objeto de referéncia para copiar as dimensoes e
concluir esta tarefa. Veja a figura:

Ll
M - Botdo Same Pen & Brush
Clique neste botao para copiar a cor da linha e do preenchimento de um objeto para outro.
Selecione o0 objeto que se deseja alterar as cores e clique no botédo. O cursor do mouse muda para

um cursor de indicagdo. Cliqgue no objeto modelo para copiar a cor e concluir esta tarefa. Veja a
figura:

AEC

= - Botdo Same Font & Colors
Clique neste botédo para copiar a fonte de texto e a cor de um objeto para outro.

Selecione o0 objeto que se deseja alterar a fonte e a cor e clique no botdo. O cursor do mouse muda
para um cursor de indicacdo. Clique no objeto de referéncia para copiar a cor e concluir esta tarefa.
Veja a figura:

Versiond0 |
¥el l, v iR b L
...... Cursor de lndicagao ............ . Fonte e as Cores

T—n

QFY
E:
7

i - Botdo Same Text Attributes
Clique neste botédo para copiar a fonte do texto, tamanho e cores, de um objeto para outro.
Selecione o0 objeto que se deseja alterar os atributos de texto e clique no botéo. O cursor do mouse

muda para um cursor de indicacdo. Clique no objeto de referéncia para copiar as cores e concluir
esta tarefa. Veja a figura:
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L]
M - Botéo Set Attributes As Default Ones
Clique neste botdo para configurar os atributos do objeto como padréao.
Selecione 0 objeto para copiar os atributos e clique no botdo. Os proximos objetos serdo

desenhados com a mesma cor de linha, cor de preenchimento, fonte e tamanho de texto do objeto
selecionado.

9.6. Barrade Ferramentas de Caracterizacao

A barra de ferramentas de Caracterizagdo é exibida na caixa de didlogo Block Characterization.

| o] o[l e || =] 2| BIBE[B] &

il - Bot&o Input

Clique neste botdo para exibir os parametros de entrada do bloco. Um parametro de entrada obtém
seu valor de uma fonte externa ao bloco.

il - Bot&o Output

Clique neste botdo para exibir os parametros de saida do bloco. Um parametro de saida é um
parametro que pode ser ligado a um parametro de entrada de outro bloco.

ﬁl - Botdo Contained

Cliqgue neste botao para exibir os parametros contidos no bloco. Um parametro contido € um
parametro cujo valor é configurado, ajustado por um operador, por um instrumento de nivel alto ou
calculado.

@I - Bot&o Dynamic

Clique neste botdo para exibir os parametros dindmicos do bloco. Os valores dos parametros
dindmicos sao calculados pelo algoritmo do bloco e, portanto, ndo precisam ser restaurados apos
uma queda de energia.

- Bot&o Diagnostic
Clique neste botdo para exibir os parametros de diagndstico do bloco.

il - Bot&o Service

Clique neste botédo para exibir os parametros de servigo do bloco.
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%I - Bot&o Operate

Clique neste botao para exibir os parametros de operacgéo do bloco.

@l - Botdo Alarm

Clique neste botao para exibir os parametros de alarme do bloco. Alarmes e eventos, conhecidos
como alertas, representam as mudancas de estado dentro das aplicagdes de blocos funcionais.

- Botdo Tune

Clique neste botao para exibir os parametros de ajuste do bloco.

EI - Botdo Local

Clique neste botdo para exibir os parametros locais do bloco.

ﬂl - Botdo Confirmed Edition

Se este botéo estiver selecionado, o usuario mudara o valor do parametro e entéo tera que clicar
no botdo End Edit da janela de caracterizagdo, ou pressionar a tecla Enter no teclado, para
confirmar a edicdo e aceitar as alteracoes.

Se este botdo ndo estiver selecionado, o usudrio mudara o valor do parametro e entdo podera
clicar no botao End Edit da janela de caracterizagdo, pressionar a tecla Enter no teclado ou clicar
em outro parametro para confirmar a edicao e aceitar as alteragdes.

“|- Botdo Column Relative Index

Clique neste boto para exibir a coluna indice Relativo.

E‘l - Botédo Column Handling

Cligue neste botdo para exibir a coluna Handling, que mostra como 0s parametros Sao
manipulados.

ALL DEF TYEE | TRE

i ib| k|- Botdes Customization
Cligue em um destes botbes para exibir os parametros para o bloco de acordo com a

personalizacdo do usuério - pelo tipo de bloco ou tag do bloco. Veja a se¢do Caracterizagdo
Personalizada para mais detalhes.

il - Botdo Mark to Save

Este botdo esta disponivel somente na barra de ferramentas da caracterizacdo on-line. Clique
neste botao para marcar um parametro e salva-lo mesmo se ele nao foi editado, ou para desmarcar
um parametro que foi alterado mas ndo se deseja salvar as mudancas. Veja a segédo
Caracterizagdo On Line do Bloco para mais detalhes.

ﬁl - Bot&do Show Value as Symbol

Clique neste botéo para exibir o valor do parametro como um simbolo ou como um valor numérico.

EI - Bot&do DD Help

Clique neste botédo para exibir a informacéo da DD sobre os parametros.
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9.7. Barrade Ferramentas Gerais

A barra de ferramentas gerais é automaticamente ativada com o SYSCON e esta localizada abaixo
do menu principal.

General Operations #

] 2B Bs| |t S| Sl B| B o] 2|

ﬁl - Botdo New

Clique neste botao para criar um arquivo de projeto. Veja a se¢do Criando um Projeto.
5_E| - Bot&o Open

Clique neste botdo para abrir um arquivo de projeto. Veja a se¢ao Abrindo o Projeto.

B pors
=l - Botdo Save

Clique neste botdo para salvar o projeto ou alguma de suas partes, como a janela da process cell
ou da estratégia. Veja a se¢ao Salvando o Projeto.

%I - Botdo Save All

Clique neste botdo para salvar o projeto de configuracéo inteiro. Veja a se¢do Salvando toda a
Configuracéo.

EI - Botdo Cut

Clique neste botdo para remover o objeto selecionado e coloca-lo no Clipboard.

@I - Bot&o Copy

Clique neste botdo para copiar o objeto selecionado e colocéa-lo no Clipboard.

- Botdo Paste

Clique neste botédo para copiar o contetdo do Clipboard para o ponto de insercéo. Este comando
esta disponivel somente se um objeto foi recortado ou copiado.

QI - Botdo Print

Clique neste botéo para imprimir a configuracéo do projeto ou os objetos desenhados na janela de
estratégia. Veja a se¢édo Imprimindo a Configuragdo do Projeto.

- Botdo Print Preview

Clique neste bot&o para visualizar o projeto antes de imprimir. E possivel mudar a configuracéo de
impressao e selecionar os objetos que se deseja imprimir. Veja a se¢ao Visualizando a Impressao.

ﬁl - Bot&o Operation Mode

Cliqgue neste botdo para chavear entre os modos de operacdo. Se o botdo estiver clicado, o
SYSCON estara operando no modo On-Line. Caso contréario, estara operando no modo Off-Line.
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_8l - Botéo Error Log

Clique neste botédo para abrir janela de Registro de Erros. Este botdo estara habilitado se ocorrer
um erro durante um procedimento de comunicacao.

@ - Botdo Show/Hide

Cliqgue neste botdo para mostrar ou ocultar informag8es detalhadas sobre o tipo dos blocos,
parametros dos blocos, tipo dos instrumentos e macro-ciclo do fieldbus.

;?I - Botdo Contents

Clique neste botdo para abrir a janela de ajuda do SYSCON.
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Secéo 10

10. Device Support

10.1. Incluindo Novas DDs e Capabilities File

A Device Description de um determinado instrumento é fornecida pelo fabricante do instrumento e
distribuida pela Fieldbus Foundation. Se a DD n&o estiver disponivel, serd necessario contactar o
fabricante do instrumento para obter uma cépia da DD.

Existe uma DD para cada tipo de instrumento, formada pelos arquivos com extensfes “.ffo” e

.sym”.
O Capabilities File é usado para definir as capacidades do instrumento, tais como instanciacéo
dindmica do bloco, e recursos disponiveis para criacdo de aplicagdes de blocos funcionais - por
exemplo, Blocos de Recursos, Blocos Transdutores, Blocos Funcionais.

O Capabilities File é composto pelos arquivos com extensao “.cff”, localizados juntos com os
arquivos de DD.

Os arquivos sao organizados em pasta de fabricantes, como mostra a figura a seguir:

B Exploring - C:\Program Files\Smar\Device Support\00030240002

File Edit Wiew Toolz Help

|AII Folders | Contents of 'C:\Program FilessSmariDevi
ED Smar ;I Mame
-] Block Support =] 0101.ffo
EH:I Device Suppart E 0101 sy
:g ggg?gg 2] v i
2+ 000302 ] 01021
T 000t 2] 0102 5ym
(3] 010201 off
g % ) 0103 o
) o004 [2] 0103.5ym
- oos (3] 010301 cff
= =81 N2

O SYSCON precisa da DD e do Capabilities File para configurar um instrumento.
Siga os passos abaixo para adicionar uma DD e um Capabilities File ao SYSCON:

1. Va apasta Device Support.

2. Dentro da pasta Device Support, crie uma nova pasta para o fabricante, se ela ainda nao foi
criada.

3. O nome da pasta deve ser um cddigo de 6 digitos hexadecimais para o fabricante, por
exemplo, 000302 para SMAR.

4. Dentro da pasta do fabricante, crie uma pasta para o tipo do instrumento.

5. O nome para esta pasta deve ser um cédigo de 4 digitos hexadecimais para o tipo do
instrumento, por exemplo 0001 para o LD302.

6. Copie a DD e o CF do novo instrumento para a recém-criada pasta correspondente ao
fabricante e ao tipo do instrumento, dentro da pasta do Device Support.

Concluido este procedimento, o0 SYSCON sera capaz de referenciar as novas DDs nas caixas de
dialogo para criagcdo de instrumentos e blocos, mostrando o Manufacturer ID e o cédigo do Device

Type.

Entretanto, o SYSCON né&o conseguira mostrar o nome do fabricante ou o nome do instrumento.
Para mostrar estes nomes, sera preciso defini-los no arquivo “Device Support.ini“. Veja a se¢ao
Definindo Fabricantes e Nomes de Instrumentos.
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Se o instrumento suporta instanciagdo dindmica de blocos funcionais, sera necessario definir os
mnemonicos do bloco funcional. Veja a se¢do Definindo um Mneménico de Bloco.

Se o Capabilities File néo foi fornecido, sera necessario defini-lo desde que se tenha a informacéo
necessaria. Veja a se¢ao Criando um Novo Capabilities File.

10.2. Definindo Fabricantes e Nomes de Instrumentos

O arquivo “Device Support.ini” na pasta Device Support, mantém todas as definicdes para os
nomes dos fabricantes e dos instrumentos. O usuario pode adicionar suas proprias definicdes.

O SYSCON permite que o usuério defina os nomes dos fabricantes e dos instrumentos, para
mostra-los nas caixas de didlogo quando novos instrumentos ou blocos sdo adicionados a
configuragéo Fieldbus.

Siga os passos abaixo para adicionar novas definicdes:

1. Abra o arquivo “Device Support.ini”.

2. Crie o novo fabricante na se¢éo [Manufacturers By Id].
A definicdo do nome para um fabricante especifico tem o seguinte formato:

<manufacturer_id> = <manufacturer_name>
onde

“manufacturer_id"“ é o cadigo de 6 digitos hexadecimais para o fabricante;
“manufacturer_name" é o nome do fabricante que aparecera nas caixas de dialogo.

Exemplo:

[Manufacturers By Id]
000302=Smar

3. Crie uma secao para gerenciar os instrumentos do novo fabricante.
A definicdo da se¢do para um fabricante especifico tem o seguinte formato:

[<manufacturer_id> Devices By Code]

onde

“manufacturer_id"“ é o codigo de 6 digitos hexadecimais para o fabricante.
Exemplo:

[000302 Devices By Code]

4. Defina 0o nome dos instrumentos nesta nova secao.

A definicdo do nome para um instrumento especifico tem o seguinte formato:
<device_type_code>=<device_name>
onde

“device_type_code" é o codigo de 4 digitos hexadecimais para o tipo do instrumento.
“device_name” € o nome do instrumento que aparecera nas caixas de dialogo.

Exemplo:

0001=LD 302
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10.3. Criando um novo Capabilities File

Se o Capabilities File ndo foi fornecido, é possivel defini-lo desde que se tenha a informacéo
necessaria. A fonte de informacgdo pode ser o fabricante do instrumento, o proprio instrumento ou
0s arquivos antigos de recurso “.ini* ou “.drf*.

Siga estes passos para definir um Capabilities File:

1. Copie o arquivo modelo “Capabilities.cff” da pasta SYSCON.

2. V& para a pasta de instalagcdo do Device Support e copie 0 arquivo para a pasta
correspondente ao instrumento para o qual se esta criando o Capabilities File.

Renomeie o arquivo de forma semelhante aos arquivos de DD correspondentes.
4. Edite o arquivo modelo e fornecga toda as informacgdes necessarias.

5. Se o instrumento suporta instanciagdo dinamica de blocos, ainda sera necessério definir os
mnemonicos dos blocos no arquivo “Device Support.ini”.

Se algum mnemonico de bloco estiver faltando, adicione a definicdo ao arquivo “Device
Support.ini”. Veja a se¢ao Definindo um Mneménico do Bloco.

10.4. Definindo um Mnemonico do Bloco

Quando um Capabilities File é definido para um instrumento que pode criar instancias de blocos
dinamicamente, é necessario criar também uma secao para cada um destes blocos no arquivo .cff.

O mnemodnico do bloco nomeia a segdo. Portanto, o usuério deve definir cada um dos mnemaénicos
dos blocos, para que o SYSCON possa identificar os blocos.

Os mnemonicos dos blocos sdo definidos no arquivo “Device Support.ini”, localizado na pasta
Device Support, numa sec¢ao chamada “[Block Type Mnemonics]”.

Dentro desta sec¢ao, a definicdo do mnemonico para um bloco especifico tem o seguinte formato:

[Block Type Mnemonics]
<m_id> <d_type> <d_revision> <dd_revision> <block_dditemid>=<block_mnemonic>

onde:

<m_id> é o cadigo de 6 digitos hexadecimais para o fabricante;

<d_type> é o cbdigo de 4 digitos hexadecimais para o tipo do instrumento;
<d_revision> é arevisdo do instrumento;

<dd_revision> ¢ arevisdo da DD;

<block_dditemid> é o DDItemld;

<block_mnemonic> é o mnemdnico do bloco.

Exemplo:

[Block Type Mnemonics]
000302 0001 01 02 800202B0O=PID

onde:

000302 ¢é o cadigo do fabricante para a SMAR,;

0001 € o codigo do tipo do instrumento para o LD302;
01 é arevisdo do instrumento;

02 é arevisdo da DD;

800202B0 ¢ o DDItemld para o bloco PID.

Siga este modelo para adicionar novas defini¢des.

10.3



SYSCON 6.0 - Manual do Usuéario

10.5. Importando Arquivos do Device Support

O SYSCON consegue importar automaticamente os arquivos de DD e CF de um instrumento.

IMPORTANTE

O usuario deve ser o Administrador do sistema, ou membro do grupo Administradores, para
importar os arquivos de DD e CF para o Device Support.

No menu Project File, clique Import Device Support:

Project File

Men

Open...

Open Defaulk Template, .
Close

SavE

SAVE GBS, ..

Sawe fs Default Template
Save Entire Configuration

Primter Setug,..
PFiTG

Brint ko File ..
Primt: Presigwi, .

Security. ..
Expork 4
Irnpork 4

Pack Missing Device Suppart, ..,
Import Device Support, ., k

Pack Project, ..

I InnArk Proiert. ..

A caixa de didlogo Browse aparecerd. Selecione o diretdrio onde estéo localizados os arquivos de
DD e CF do instrumento que esta sendo importado e clique Ok.

A caixa de diadlogo Import Device Support aparecerd mostrando a lista dos arquivos que serdo
importados na pasta do Device Support do fabricante correspondente:

Import Device Support il

Fleaze, confirm the data of the device ta be imported:

Manufacturer: SMAR

Device Type: FI202

Filers:

—.—.

-
=
=1
=
=4
.
&
=

C
i 2] n102.ffo

cff =] o1o3.ffo
off 0201.ffo

cff ] o301.ffo
cff 2| o30z.ffo
off 0401, ffo

c 0402.Ffo
1] |

]
-

.

QK I Cancel | Help |
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Cliqgue Ok e uma mensagem aparecera confirmando ao usuario que a operacao foi completada com
sucesso.

Import Device Suppork ﬂ

@ The files were copied successhuly,

Clique Ok para concluir.

10.6. Verificando a Auséncia de Arquivos do Device Support

Sempre que 0 usuario abre uma configuracdo, o SYSCON verifica se os arquivos de DD e
Capabilities File usados na configuracéo estdo instalados com a aplicagao.

Uma mensagem aparecera informando o usuario se um ou mais arquivos estiverem faltando.

Missing Device Support Files E
There are missing DOYCF files,
Would like to see details or locate the files ¥

es i} | Help |

Nesta mensagem, clique Yes para abrir a caixa de didlogo Locate Missing Device Support Files:

Locate Missing Device Support Files

iles | Device Rey | Device Tvpe | I anufacturer | Status

E] 0402 04 FP 302 Srnar Mizzing Files

=] 0302 03 FF 202 Smar Miszing Files

4| | i
Generate DSk Import D5k Cloze | Help |

Se o usuério clicar No, o arquivo da configuracéo sera carregado pelo SYSCON, porém alguns
blocos e fungdes néo estardo disponiveis.

As sub-se¢Oes abaixo descrevem os passos para localizar os arquivos que estdo faltando para a
configuragéao.
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10.6.1. Localizando os Arquivos Manualmente

IMPORTANTE

O usuario deve ser o Administrador do sistema, ou membro do grupo Administradores, para
copiar os arquivos de DD e CF para o Device Support.

Na caixa de dialogo Locate Missing Device Support Files, cligue com o botéo direito sobre o icone
do arquivo e selecione a opgdo Locate no menu:

Locate Missing Device Support Files

Files | Device Few | Device Type | I anufacturer | Statuz

Z] 0402 o 04 FP 302 Smar

Mizsing Files

[E 02 FP 302 Srar Mizsing Files

4| | i

GenerateDSMI ImportDSMl Cloze I Help |

A caixa de didlogo Browse aparecera. Navegue pelos diretérios para selecionar a pasta onde estao
localizados os arquivos de DD e CF que estao faltando:

Choose direckary where are DDJCF files:

-3 Smar ;I
.7 Block Support
{:l Camman
#-{C7 Confe00 Plus _I

=7 Device Suppoart
-] 000000
-1 000101
- o0012c
SR 000302 |
i -0 oom
& ooz |

Cliqgue Ok. O SYSCON criara automaticamente a pasta do instrumento copiando os arquivos de DD
e CF.

Repita estes passos para cada arquivo listado na caixa de dialogo Locate Missing Device Support
Files.

Depois de localizar todos os arquivos, clique Close para retornar a aplicacéo e abrir o arquivo de
configuragéao.
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10.6.2. Gerando o Arquivo DSM

IMPORTANTE

O usuario deve ser o Administrador do sistema, ou membro do grupo Administradores, para
criar o arquivo DSM e depois importar os arquivos de DD e CF para o Device Support.

Na caixa de dialogo Locate Missing Device Support Files, clique no botdo Generate DSM para criar
o arquivo DSM. O arquivo Device Support Maintenance contém uma lista com todos os arquivos
que estédo faltando para a configuragao.

Clicando no botéo Generate DSM, a caixa de didlogo Browse aparecerd. Navegue pelos diretorios
para selecionar a pasta onde o arquivo DSM sera salvo:

Browse for Folder EH

Choose directory to save the DSM File:

E--@ Deskiop

[-h=) My Computer

-- = My Mebwork Places
-5 Recyde Bin
ﬁ MissingFiles
{:l Syscon Projecks

oK I Cancel

Cligue Ok. Uma mensagem aparecera confirmando ao usudrio que a operacao foi realizada com
sucesso.

psmrile x|

@ The DSM File was generated successFully

Clique Ok para retornar para a caixa de didlogo Locate Missing Device Support Files.

O arquivo DSM deve ser enviado para a maquina que contém os arquivos de DD e CF, geralmente
esta € a maquina onde a configuracdo foi criada originalmente. Veja a se¢cao 10.6.3 Gerando o
Pacote de Arquivos a partir do Arquivo DSM.

O usuario recebera o pacote que contém os arquivos de DD e CF em uma pasta chamada Missing
Files, e entdo importara estes arquivos para sua maquina.

Na caixa de didlogo Locate Missing Device Support Files, cligue no bot&o Import DSM:
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Locate Missing Device Support Files

Ies | Device Rev | Device Type | b aruf acturer | Status

2] 0402.ff 04 FP 302 Srmar Mizzing Filez

0302.ffo 0z FP 302 Smar Mizzing Files

4| | i
Generate DSMl ImportESM | Close | Help |

A caixa de dialogo Open aparecera. Navegue pelos diretérios e localize a pasta Missing Files, e
entdo selecione o arquivo DSM:

open 2l
Laak in; Ia Miszing Files j & &% B3~
ooo302

Projol.dsm

File namne: IF'ruiD1 .dsm Open I
Files of type: |DSM File [+ dzm] | Cancel |

Cligue Open e uma mensagem aparecera confirmando ao usudrio que a operacgado foi realizada
com sucesso. Clique Ok:

Missing Device Support

@ The files were copied successfully ko Device Support Direckary:

Clique Close na caixa de didlogo Locate Missing Device Support Files para retornar a aplicacéo e
abrir 0 arquivo de configuracao.

10.6.3. Gerando o Pacote de Arquivos a partir do Arquivo DSM

IMPORTANTE

O usuario deve ser o Administrador do sistema, ou membro do grupo Administradores, para
criar o pacote com os arquivos de DD e CF.

Para criar um pacote com os arquivos de DD e CF que estdo faltando, é necessario enviar o
arquivo DSM gerado na maquina onde os arquivos estao faltando e enviar este arquivo DSM para a
maquina que possui o diretério do Device Support consistente.

No SYSCON, va para o menu Project File e clique Pack Missing Device Support:
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Project File Edit  Search  ‘window

Mew

Cpen...

Cipen Default Template, .
Close

Save

Save fs,.,

Save s Default Template
Sawe Entire Configuration

Primker Setup, .,
Primk. ..

Rrink ta FilE...
Prink Prewiew, .,

Expork 4
Imnpork 4

Import Device Suppar!
Pack Project. ..
Unpack Project. ..

Preferences. ..

A caixa de didlogo Open aparecera. Navegue pelos diretorios para localizar o arquivo DSM. Clique
no icone do arquivo e clique Open:

Loak ir; I Desktop

File name: — |Praj1.dsm Open |
Files of type: IDSM File [*.dsm] j Cancel |

A caixa de dialogo Browse aparecera. Selecione a pasta onde 0 pacote com 0s arquivos sera
criado e clique Ok.

Browse for Folder E

Choose directory where will be generated the DDJ'CF missing
files package

= Smar ;I
-1 Assetview

{27 Block Support

{23 Common |
{17 Confe00 Plus 2,30

Zancel |
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Uma mensagem aparecera confirmando ao usuério que a operacao foi realizada com sucesso e a
pasta Missing Files foi criada.

Pack Missing Device Support |

@ The package was generated successfully in the MissingFiles' Folder.

Clique Ok para concluir.

A pasta Missing Files deve ser enviada para a maquina onde as DDs e os CFs estéo faltando.
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Secéao 11

11. Troubleshoot

1. Version Mismatch
Converting from an older configuration version.
For discarding, close without saving.

Esta € uma mensagem, ndo uma excec¢do. Significa que o usuario esta tentando abrir um arquivo
de configuragdo que foi gerado por uma versdo mais antiga do software. Se o usuério aceitar a
atualizacdo, a configuracao sera convertida para o novo formato de arquivo e o0 usuario nao
conseguird abrir a configuragdo em uma versdo do software que suporta o formato de arquivo
antigo. Esta mensagem é mostrada somente a partir da versao 5.10 do SYSCON.

2. Version Mismatch
Unable to open a newer configuration version.

Esta € uma mensagem, ndo uma excec¢do. Significa que o usuario esta tentando abrir um arquivo
de configuragdo que foi gerado em uma versédo mais nova do software. O SYSCON nao executa o
downgrade da configuragdo. Esta mensagem é mostrada somente a partir da versao 5.10 do
SYSCON.

3. DD Exception
Standard Dictionary Not Found!

Esta mensagem siginifica que o arquivo Standard.dct ndo esta no Device Support. Ocorre
geralmente devido a problemas durante a instalagdo do sistema.

4. FF Exception
Block with Profile Ox#### and Profile Revision Ox####could not be found.
DD and CF: #H#HHEAHHEH\H I (HH)
DDIltem = Ox####HHHHHH

Este erro ocorre porque algum tipo de bloco nado foi reconhecido. Significa que ocorreram
problemas durante a instalagdo de DDs ou CFs. Se a mensagem ocorre quando um arquivo de
configuracdo esta sendo aberto, ela tem um significado especial, e pode ser facilmente identificada
pelos numeros nulos de Profile e Profile Revision. Neste caso, 0 SYSCON esté tentando atualizar a
configuracdo gerada por uma versdo antiga do SYSCON (4.x ou anterior) que nao funcionava -
portanto, ndo possuia 0os nimeros. Durante a atualizagdo do arquivo de configuracdo, o SYSCON
tenta encontrar o Profile e o Profile Revision para os blocos na configuracédo, buscando no CF o
DDItemID para o bloco. Esta excegéo ocorre porque o CF nao esta presente, ou se estd, a excegdo
ocorre porque o CF pode estar inconsistente. Isso geralmente acontece quando uma configuracéo
€ gerada em uma maquina e movida para outra maquina que possui um conjunto diferente de DDs
e CFs da maquina original. A informacao sobre a DD e o CF na mensagem identifica qual o arquivo
CF foi pesquisado.

5. Maximum number of Blocks has been Exceeded.
License Violation.

Significa que usuario esta tentando abrir uma configuragcdo que tem mais blocos do que a licenga
do SYSCON permite. Normalmente acontece quando o arquivo de projeto foi gerado por uma
versao do SYSCON que suporta o numero de blocos configurados no projeto, mas o usuario esta
tentando abrir o projeto com outra versao do SYSCON, em que a licenga suporta menos blocos do
que o numero de blocos configurados pelo usuario no arquivo de projeto.
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6. DD Not Found

Se 0 SYSCON tentar usar um arquivo de DD que esta faltando ou esta corrompido, a mensagem
de Erro de Device Description sera mostrada para o usuario através da janela de Registro de Erros.
Esta mensagem indica que o arquivo de DD esta faltando ou esta corrompido, e reporta os detalhes
sobre o erro.

Existe uma situagdo em que a falta da DD ira parar o aplicativo. Quando um arquivo de
configuracéo € gerado pelo SYSCON verséo 4.x, ou anterior, e 0 usuario tenta abrir o arquivo com
0 SYSCON versao 5.20, o aplicativo ird gerar uma excecao indicando a informacdo que esta
faltando e abortara depois que o usuario reconhecer a mensagem.

7. The HSE port of the DFI has address 0
Este problema pode ocorrer quando:

e O endereco nao foi lido porque a bridge néo foi encontrada na Live List.
e A bridge ndo estava na Live List durante a inicializagdo da comunicagao.

Estas condigdes significam que o problema ocorre eventualmente. Se ocorrer, ser4 necessario
finalizar a comunicacao e reinicia-la.

8. Multilink Topology Request

Esta caixa de didlogo aparecera quando o SYSCON tenta re-iniciar a comunica¢ao depois que um
evento ocorreu, por exemplo, quando a bridge para de comunicar por um instante e depois retorna
a operagao normal.

9. Convertendo uma configuragdo HSE do SYSCON versao 5.2x para a versao 6.x

Siga os passos descritos abaixo para converter uma configuracdo HSE feita no SYSCON verséao
5.2x para o SYSCON verséo 6.x:

a) Abra a configuragdo HSE no SYSCON verséo 6.x;

b) Desconecte todas as bridges do fieldbus HSE, clicando com o botdo direito no icone de
cada bridge e selecionando a opgdo Disconnect from;

¢) Remova o fieldbus HSE, clicando com o botéo direito no icone do fieldbus e selecionando
Delete;

d) Crie um novo fieldbus HSE, clicando com o botdo direito no icone do fieldbus networks e
selecionando New Fieldbus. A caixa de didlogo New Fieldbus aparecera. Selecione o tipo
HSE, digite o nome para o fieldbus e clique Ok;

e) Conecte todas as bridges ao fieldbus HSE. Clique com o botdo direito no icone de cada
bridge e selecione a opg¢éo Connect to. A caixa de dialogo Connect to aparecera. Selecione
a rede HSE e clique Ok.
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Apéndice

Fazendo uma Configuracdo Passo a Passo

O SYSCON permite que o usuario inicie a configuragdo de um projeto a partir do projeto do

Controle de Processo ou do Fieldbus.

E possivel iniciar a configuracdo com o Controle de Processo e importar arquivos de modelos na
janela de estratégia, adicionando blocos ao projeto de maneira mais facil.

Neste exemplo, iniciaremos a configuracéo a partir do Fieldbus, usando o bloco Analog Input, o PID
Control e o Analog Output para construir a seguinte configuracdo de Controle em Cascata:

Product

Steam & |

Condensed

TT302
@Wmu
Out

In
r

Blial_l
cEIlCID TIC100

Out

o

FT101

Cas_In
r

Bkcal_n
ID<7

FIC101 [out

FP 3 0 2 IrCaasfln

@%Lom

FCV102

Al
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Criando o Arquivo de Projeto

Para criar um novo projeto Fieldbus, clique no botdo New, El na barra de ferramentas. A caixa
Document Type aparecera. Clique na opgédo Projects, como indicado abaixo:

Select a Type:

HSE F'ru:uje||:g

Strategy Template
Device Template
Bridge Template

A caixa de didlogo New Project aparecera:

Setup New Project Workspace ﬂll
Save in:l@Syscon j & I‘j( -

Doc

File name: | Save I
Save as ype: IProiects[".ffp] j Cancel |

Escreva 0 nome para 0 novo projeto na caixa File Name e cligue Save. A janela de projeto
aparecera.

=] E3

faiE Fieldbus Metwarks
ﬂ Recycle Bin

Comecando com a Configuracao do Fieldbus

Na janela de projeto, clique no icone Fieldbus Networks com o botdo direito para abrir o menu e
clique no item New Fieldbus. A caixa de didlogo New Fieldbus aparecera. Selecione a porta de
comunicacao do fieldbus, digite o tag Fieldbus 1 e clique Ok.
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MNew Fieldbus

Type: |H1 =]

Tag: ||

(] 4 I Cancel | Help |

Clique duas vezes no icone Fieldbus 1 para abrir a janela. Para organizar as janelas na tela, va ao
menu Window e clique Tile.

Adicionando Instrumentos

Adicione os instrumentos que serdo usados neste projeto.

Primeiro, adicione o Transmissor de Temperatura da Smar - TT302.

Na janela Fieldbus, clique no icone Fieldbus1l com o botdo direito. Clique no item New > Device. A
caixa de dialogo Device aparecera:

1
2
3.
4

Selecione Smar na caixa Device Manufacturer.
Selecione o instrumento TT302 na caixa Device Type.
Digite o tag Temperature na caixa Device Tag.

Click OK.

Device | Advanced Options I

M anutacturer : I Smar

[
Device Type |'|"|' Nz j

Device Rew. |D4 "I DD Rew. : |D2 'I CF Rew. : |1 v

¥ Follow the Latest DD and CF Revisions

Device Id : I

Device Tag: ITemperature

] 4 I Cancel Help

Siga 0 mesmo procedimento para adicionar o Transmissor de Pressao - LD302 com o tag Flow, e o
Conversor de Presséo - FP302 com o tag FlowValve.

Terminado este processo, a janela Fieldbus 1 ficar4 semelhante a da figura:
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B Fieldbus1

Adicionando Blocos

Ao criar um instrumento no canal fieldbus, os blocos Transducer, Resource e Display sao

automaticamente criados para o instrumento.

Sera necessario entao adicionar os blocos que serdo usados no controle do processo.

Para adicionar um bloco, clique no sinal de expansdo do instrumento , H- e clique com o botdo
direito no icone FB para abrir o menu. Clique no item New Block.

A caixa de didlogo New Block aparecera. Adicione o primeiro bloco:

1. Selecione Analog Input na caixa Block Type .
2. Digite o tag TT100_Al na caixa Block Tag.
3. Clique OK.

e |

b arfacturer : I -

Device Type ITT a2

Device Rew. I vI DD Rew. : I I CF Rew. :

Black Twpe : I,-'.‘-.nalu:ug Input

IL:|ILIL

Prafile : |Stanu:|arl:|

Block Tag:  |TT100_Al

o]

Cancel Help

Repita os passos descritos acima para adicionar os seguintes blocos:

Instrumento Tipo do Bloco Tag do Bloco
Temperature PID Control TIC100_PID
Analog Input FT101_Al
Flow
PID Control FIC101_PID
Flow Valve Analog Output FCV102_AO

A janela Fieldbus ficard como a figura abaixo:
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Bi Fieldbus 1 _ (O] =]
B~ && Figldbus 1
=] Temperature

MIE

FE WFD

Temperature-RE-1

O Temperature-BLE-1

[] Temperature-TRODDSP-1
O Temperature-DIaG-1
I TT100_AI

o h TICLOO_PID

MIE YFD
FE YFD

Flow-RE-1

O Flow-BLE-1

0 Flow-TRODSP-1

O Flow-DIAG-1
7] FTI01_AT

e FICLO1_PID

I'_—'I---- Flowalve

= MIE

-

Flowtalve-RE-1

O Flowyalve-BLE-1

O Flowvale-TRODSR-1
O Flowvalye-DLas-1
LT FOVI0Z2_A0

Lembre-se de salvar o projeto.

Continuando com a Configuracao de Controle de Processo

Crie a process cell. Clique no icone da area com o botéo direito e selecione a op¢cdo New Process
Cell.

Bi Proj_oo =] E3
=- @ Proj_0o

Digite o tag Process Cell 1 e clique OK.
Clique duas vezes no icone Process Cell 1 para abrir sua janela.

Para criar um control module, clique com o botéo direito no icone Process Cell 1, na janela Process
Cell, e selecione a op¢ao New Control Module.
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Bi Process Cell 1

Mew Control Module

Attributes., ..

Digite o tag Control Module 1 e clique OK.

Anexando Blocos ao Control Module
O préximo passo sera anexar os blocos, dos instrumentos para o control module.

Abra a janela Fieldbus e a janela Process Cell. Organize estas janelas lado a lado, clicando no item
Tile no menu Window.

Na janela Fieldbus, clique no bloco que serd anexado e arraste-o para a janela Process Cell, sobre
0 icone do control module.

Bi Fieldbus 1 =] EF || B Process C
=& Fieldbus 1 EI'| @ Process Cell 1

Contral Module 1

=101

[l [ Temperature-RE-1

- [0 Temperature-BLE-1

- [0 Temperature-TRODSP-1

- [0 Temperature-DIAG-1
TT100_AI

- TIC100_PID

T TTi00_AT

H-- [ Flow-RE-1
i [] Flow-BLE-1
t-- [] Flow-TRODSP-1
b+ [ Flow-DIAG-1
@b FT10L_AI
—-dh FIC101_PID
Flowalve

£
B
£
£

Flowalve-RE-1

O Flowyalve-BLE-1

[0 Flowyalve-TRODSP-1
O Flowvalve-DLac-1
Tl FCY10Z_A0

O bloco sera anexado ao control module.

Repita esta operacdo para anexar os blocos TIC100_PID, FT101_Al, FIC101_PID e FCV102_AO
ao control module. Veja a figura a seguir:
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Criando

Bi Process Cell 1
=-{[E Pro

)

IS [=] E3

1 TIC100_PID
T FTi01_al

LT FIC101_PID
L] FOVI0Z_AC

Depois de anexar os blocos ao control module, serd necessario arrastar os blocos para a janela de
estratégia para iniciar a configuracéo do exemplo.

a Estratégia

Agora, desenhe a estratégia da configuracdo. Clique duas vezes no icone Control Module 1 para
abrir a janela de estratégia.

Organize a janela da estratégia e da process cell clicando no item Tile no menu Window.
Arraste os blocos do control module para a janela de estratégia.

1. Clique no icone do bloco TT100_Al, b TTI':":'—'C"I,

pressionado.

e segure o0 botdo do mouse

2. Arraste-o para dentro da janela de estratégia.
O bloco sera desenhado.

Repita este procedimento e arraste os outros blocos para a janela de estratégia, tentando
posiciona-los de acordo com o desenho da configuragdo do exemplo mostrado no inicio do
apéndice. Veja a figura a seguir:

EEEEEEEE o TIC100_FID s
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Ao arrastar um bloco para a janela de estratégia, o bloco ndo sera desenhado se for
posicionado muito proximo a outro bloco. Sera necessario mover os blocos para organizar o
projeto, depois que eles foram desenhados na janela de estratégia.

E possivel alterar os atributos dos blocos e selecionar diferentes cores para cada um. Clique com o0
boté&o direito sobre o bloco na janela de estratégia e selecione a opgéo Properties.

Ligando Blocos

Primeiro, conecte o parametro OUT do bloco TT100_Al ao parametro IN do bloco TIC100_PID:

1. Clique no botéo Link, El na barra de ferramentas de Estratégia.
2. Clique no bloco identificado como TT100_AIl com o botdo direito.

3. Clique OUT no menu do bloco.

TT100_&T

TICLO0_FID

4. Arraste o cursor do mouse até o bloco identificado por TIC100_PID.
5. Clique no bloco com o botéo direito.

6. Selecione IN da lista de parametros.

----- TIC100_F Chsh

------ BRCAL_IN
T TREIND
............ TRE VAL

FF_YAL

E o processo de link estd completo.
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TIC100_PID

Siga os passos acima para conectar o parametro OUT do bloco TIC100_PID ao parédmetro CAS_IN
do bloco FIC101_PID.

TTI100_AT

FIC101_PID

Repita o processo e conecte o parametro OUT do bloco FT101_Al ao parametro IN do bloco
FIC101_PID.

FT101_AI
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Finalmente, conecte o parametro OUT do bloco FIC101_PID ao parametro CAS_IN do bloco
FCV102_AO. A janela de estratégia ficard semelhante a figura:

Criando o link de retorno

Para desenhar o link de retorno entre os blocos FIC101_PID e o TIC100_PID, siga 0s passos
abaixo:

Clique no bloco FIC101_PID com o botéo direito.
Selecione BKCAL_OUT da lista de parametros.
Arraste o cursor do mouse diagonalmente.

Clique na area de desenho.

a r wDdhPRE

Continue arrastando o mouse verticalmente, até a linha do link estar proxima ao bloco
TIC100_PID.

Clique na area de desenho.

7. Arraste a linha do link horizontalmente até atingir o bloco TIC100_PID.

|
7 lTIcio0_PID

S FIC101_PID
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Para concluir o link:

8. Clique no bloco TIC100_PID com o botao direito.
9. Selecione BKCAL_IN da lista de parametros.

O desenho da configuragéo ficara como mostra a figura abaixo:

TT100_4T

FCWI02_40

Siga os passos acima para conectar o parametro BKCAL_OUT do bloco FCV102_AO ao parametro
BKCAL_IN do bloco FIC101_PID.

No fim do processo de ligagdo, a janela de estratégia ficara como mostra a figura:
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. ~ . ! . Bs i ~ .
Clique no botéo Save Entire Configuration, El para salvar a configuragao do projeto.

Caracterizagao Off Line do Bloco

Primeiro, configure o parametro do bloco TT100_Al. Clique duas vezes no icone do bloco na janela
Process Cell ou Fieldbus. A caixa de didlogo de caracterizagdo do bloco aparecera:

— M DEF TYPE | TRE
[a[>[c @RSl [TBME [« 5L b BlES] s 2
Parameter I W alue I Offzet I Han... :I
--STRATEGY 3 R
--ALERT_KEY 4 R
E-MODE_BLK 5
[RTARGET i1
i CTUAL .2 RO
i-PERMITTED 3 Rw
-NORMAL 4 R
--BLOCK_ERR B RO
H-Pv 7
FH-0UT 8
H-SIMULATE 9
E-=D_SCALE 10
i~EU_100 1 Rw
w-EL_0 2 R
-UMITS_INDEX 3 R
-DECIMAL 4 R
H-0UT_SCALE 11
H-GRAMT_DEMNY 12 -
4| | »
Cancel Edi | Edt | Clear Close | Help |

Cliqgue no sinal de expansao, na frente do parametro MODE_BLK. Selecione o elemento
TARGET e clique Edit.

Selecione 0 modo Auto da lista de op¢des. Clique End Edit ou pressione Enter, no teclado.
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Para finalizar a caracterizagao do bloco e sair desta, clique no botéo Close.

Repita este procedimento para configurar os parametros dos outros blocos.

A tabela a seguir especifica os parametros e seus elementos:

Bloco ‘ Parametro ‘ Elemento Modo
MODE_BLK TARGET Auto
EU_100 600
PV_SCALE EU_0 0
TIC100_PID UNITS_INDEX °C
EU_100 200
OUT_SCALE EU O 0
UNITS_INDEX kg/h
MODE_BLK TARGET Auto
EU_100 200
XD_SCALE EU O 0
FT10L A UNITS_INDEX inH20 (4° C)
EU_100 200
OUT_SCALE EU_0 0
UNITS_INDEX kg/h
L_TYPE Indirect Sq Root
MODE_BLK TARGET Cas
EU_100 200
PV_SCALE EU_0 0
FIC101_PID UNITS_INDEX kg/h
EU_100 100
OUT_SCALE EU O 0
UNITS_INDEX %
MODE_BLK TARGET Cas
EU_100 100
PV_SCALE EU O 0
FCV102_AO UNITS_INDEX %
EU_100 15
XD_SCALE EU O 3
UNITS_INDEX psi

Lembre-se de salvar o projeto.
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